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I. VSEOBECNA CAST

1. Uvodné ustanovenia

1.1.

1.2.

1.3.

Predmet herného planu a jeho spristupriovanie hracom

Tento herny plan obsahuje stbor pravidiel zahffiajucich pravidld hazardnej hry, pravidld a sposob prijimania stavok a ich vysku, pravidla a
sposob vykonania stavky, moZnosti vratenia vkladu, pravidla, lehoty a spésob vyplacania vyhry, reklamacny poriadok a dalSie néleZitosti
hazardnej hry na terminéloch videohier uvedené v zakone ¢. 30/2019 Z. z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v
platnom zneni. Herny plan hazardnej hry musi byt k dispozicii vo vSetkych priestoroch vyuZivanych na prevadzkovanie hazardnej hry, ak maju
do nich pristup aj hraci. Herny plan hazardnej hry moze byt k dispozicii hracovi aj v elektronickej podobe na obrazovej ploche terminalu
videohier.

Prevadzkovatel

SLOV — MATIC, s.r.o., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava, zapisany v Obchodnom registri Mestského sudu Bratislava Ill, oddiel Sro,
vlozka ¢.: 610/B, Cislo rozhodnutia o udeleni individualnej licencie: 000414/2024.

Definicia vybranych pojmov a ich vyklad

Na ucely tohto herného planu sa rozumie:

Prevadzkovatelom hazardnej hry (dalej aj ,Prevadzkovatel™) pravnickd osoba, ktorej udelil Urad pre reguléciu hazardnych hier individualnu
licenciu.

Prevadzkovanim hazardnej hry vykondvanie alebo zmluvné zabezpecenie vykonavania ¢innosti potrebnych na realizaciu hazardnej hry.
Herfiou miestnost alebo sibor miestnosti stavebne spolu suvisiacich a prepojenych, $pecidlne vybavenych a zriadenych na prevadzkovanie
hazardnych hier na vyhernych pristrojoch, hazardnych hier na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hraémi, hazardnych hier na
termindloch videohier a hazardnych hier na inych technickych zariadeniach, pricom v herni sa mézu prevadzkovat aj iné druhy hazardnych
hier; herfia musi byt stavebne oddeleny priestor so samostatnym uzamykatelnym vchodom a musi byt st¢astou pozemnej stavby, ktora ma
steny (dalej len ,prevadzka“).

Terminalom videohier (dalej aj ,,terminal” v prisluShom gramatickom tvare) koncové zariadenie systému prevadzkovania videohier (dalej len
,Systém videohier”), umoznujuce pristup hraca k hazardnej hre a ktoré je pripojené pomocou elektronickych komunikacnych sieti na server
prevadzkovatela hazardnej hry. Terminal videohier neobsahuje generator nahodnych cisel pre generovanie vysledku jednotlivych hazardnych
hier a neumoznuje samostatné hranie hazardnej hry po odpojeni od servera prevadzkovatela hazardnej hry a signalizuje poruchovy stav po
takomto odpojeni. Server prevadzkovatela hazardnej hry, generator nahodnych Cisel, termindly videohier a elektronické komunikaéné siete
tvoria systém videohier.

Technickym zariadenim vSeobecné oznacenie pre vyherné pristroje, terminaly a technické zariadenia obsluhované priamo hrac¢mi, na ktorych
sa hraju hazardné hry.

Serverom prevadzkovatela softvér a hardvér, ktory komunikuje s termindlmi. Server je prevadzkovatel hazardnej hry povinny umiestnit na
Uzemi Slovenskej republiky. Na serveri sa musia evidovat a ukladat Udaje o vSetkych odohranych hazardnych hrach, a to najma tdaje o pocte
odohranych hier, Udaje o jednotlivych stavkach a vyhrach a udaje o celkovych stavkach a vyhrach. Na tychto serveroch sa musia evidovat a
ukladat aj udaje o zasahoch do Udajov o odohranych hazardnych hrach, zasahoch do softvéru hazardnej hry a akychkolvek poruchach.
Generatorom nahodnych cisel (dalej len ,RNG”) systém, ktory generuje nahodné Cisla pre urcenie vysledku jednotlivych hazardnych hier,
ktory sa zobrazi na terminali.

Zariadenim umozZiujucim online pristup webova aplikdcia, umoZriujuca manazovanie a dohlad nad systémom videohier.

Hazardnou hrou hra, v ktorej hra¢ po uhrade vkladu a vloZeni stavky, méze ziskat vyhru, ak spini vopred uréené podmienky dané hernym
planom. Vysledok hazardnej hry nesmie byt vopred nikomu zndmy a nesmie byt nikym ovplyvnitelny a nesmie byt v rozpore s pravidlami
hazardnej hry.

Pravidlami hazardnej hry podmienky ucasti na hazardnej hre, spdsob urcenia vysledku hazardnej hry, vyhercov, vyhry a jej vysky.

Hracom fyzicka osoba, ktora splnila podmienky Ucasti na hazardnej hre.

Stavkou: hra¢om urcend hodnota, ktora bude porovndvand s hodnotou urcujldcou vysledok hazardnej hry.

Vkladom Ghrada finanénych prostriedkov v hotovosti alebo bezhotovostne potrebnej na to, aby sa hra¢ mohol zaéastnit hazardnej hry.
Kreditom suma prostriedkov vloZzenych do terminalu (vkladov) a pripisanych vyhier z hazardnej hry.

Vyhrou suma finan¢nych prostriedkov, ktori méze hrac ziskat v hazardnej hre. Vyhrou nie je vyber vkladu alebo jeho €asti z terminalu.
Prémiovou hrou sucast hazardnej hry, v ktorej sa hra o jackpot, ktory sa vytvara z &asti stavok hracov podla podmienok uréenych v hernom
plane, pricom jackpot je jednou z moznych vyhier, ktoru ziska hra¢ podla podmienok uréenych v hernom pléne.

Nasobenou hrou sucast hazardnej hry, v ktorej ma hra¢ moznost pokusit sa predchadzajucu vyhru (alebo jej ¢ast) zdvojnasobit podla
podmienok urc¢enych v hernom plane.

Potvrdenkou listok (doklad), vytlateny terminalom, po predloZeni a overeni ktorého sa vyplaca vyhra a/alebo zostatok neodohranych
finanénych prostriedkov (kredit) podla herného planu. Potvrdenka obsahuje oznacenie prevadzkovatela hazardnej hry, adresu prevadzky,
Cislo terminalu, Cislo potvrdenky, datum a cas jej vytlacenia a sumu na preplatenie.

Obsluhou osoby urcené prevadzkovatefom hazardnej hry, ktoré vykondvaju cinnosti v suvislosti s prevadzkovanim hazardnych hier v
prevadzke a plnia povinnosti ustanovené zakonom ¢. 30/2019 Z. z. o hazardnych hrich a o zmene a doplneni niektorych zakonov v platnom
zneni.

BENEFIT KLUBom vernostny program zliav a vyhod prevadzkovatela hazardnej hry umoZriujici registrovanym hradom ziskavat a vyuzivat
BENEFIT body.

Registrovanym hra¢om hrac, ktory je registrovany (po splneny podmienok registracie) v BENEFIT KLUBe prevadzkovaného spolo¢nostou
prevadzkovatela hazardnej hry.

Hraéskym ucétom virtualny ucet registrovaného hraca v BENEFIT KLUBe. Hrdésky ucet pozostava z S-konta (pefiazné konto sliZiace na
prevadzanie penaznych prostriedkov do a z termindlu) a Vernostného konta (bodové konto sliZiace na pripisovanie BENEFIT bodov po
splneni urcitych podmienok a prevadzanie bodovych prostriedkov do a z termindlu). BENEFIT body z hraéskeho uctu sa pri prevadzani do
termindlu menia na EURO body prepocitanim prevodnym pomerom 1 EURO bod = 20 BENEFIT bodov. Obdobne to plati aj pri prevode
z terminalu spat na hradsky uéet. K hraéskemu Gétu hraé ziska BENEFIT kartu, ktord prostrednictvom termindlu sldZi k prihlaseniu hraca k
hraéskemu Gétu. Kazdy registrovany hra¢ méze mat len jeden hraésky ucet a jednu aktivnu BENEFIT kartu. Ak sa hra¢ uZ registroval inym
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1.4.

1.5.

1.6.

spdsobom, tak sa uz nesmie registrovat prostrednictvom termindlov a rovnako sa nemdZe zaregistrovat pod inym menom alebo sa
zUcCastfovat hazardnych hier v mene iného registrovaného hraca.

Registraciou proces, v rdmci ktorého fyzickd osoba uzavrie s prevadzkovatelom hazardnej hry vyplnenim registracného formuldra
prostrednictvom terminalu zmluvu, na zdklade ktorej ndsledne méze vyuzZivat sluzby prevadzkovatela hazardnej hry. Registraciu nie je mozné
vykonat bez splnenia dalSich podmienok stanovenych tymto hernym planom (najm& tych, ktoré si uvedené v bode 1.5), ¢ dalsich
podmienok stanovenych prevadzkovatelom hazardnej hry (napr. vo vSeobecnych obchodnych podmienkach) a podmienok stanovenych
platnymi pravnymi predpismi. Po dokonceni procesu registracie je hracovi zriadeny hracsky ucet.

Zaviznost herného planu, prava a povinnosti prevadzkovatela a uéastnikov hazardnych hier

Tento herny plan je zavazny pre vSetky hracov, prevadzkovatela hazardnej hry, vratane jeho zamestnancov. Hrac¢ uzatvorenim stavky na
terminali potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi sa nim. Pri sporoch, vyplyvajucich z uzavretych stavok, sa neprihliada na
tvrdenia hraca, Ze nepozna tento herny plan, pripadne, Ze si ho zle vyloZil. Neznalost herného planu nezaklada narok na uplatnenie
reklamacie. Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje prevadzkovatel hazardnej hry.

Poziadavky na tcastnikov hazardnych hier

Ucast na hazardnych hrach na termindloch sa zakazuje fyzickej osobe mladsej ako 18 rokov. Prevadzkovatel hazardnej hry je povinny vykonat
opatrenia, aby sa takato osoba nemohla zUcastriovat hazardnych hier. Prevadzkovatel hazardnej hry si na tieto ucely vyZiada predloZenie
preukazu totoZnosti, ak ma pochybnost o tom, ¢i fyzickd osoba dovfsila vek 18 rokov.

Uéast na hazardnych hrach sa zakazuje aj fyzickym osobam evidovanym v registri fyzickych oséb vyliéenych z hrania hazardnych hier (dalej
len ,register vyluéenych osdb“). Prevadzkovatel hazardnej hry nesmie tymto fyzickym osobam umoznit Gcast na takej hazardnej hre.
Prevadzkovatel hazardnej hry je na tieto Gcely povinny vyuZivat register vyliéenych osdb a pozadovat predloZenie preukazu totoznosti.
Fyzickej osobe mladsej ako 18 rokov a fyzickej osobe evidovanej v registri vylu¢enych os6b sa zakazuje vstup do herne. Prevadzkovatel
hazardnej hry je na tento Ucel povinny vyuzivat register vylicenych oséb a overit totoznost kazdej fyzickej osoby vstupujicej do herne,
priom je opravneny pozadovat predloZenie preukazu totoznosti, ak zisti, Zze do takychto priestorov vstlpila fyzickd osoba podla
predchadzajlcej vety, je povinny ju z nich vykazat. Hranie na termindaloch je povolené len pocas otvaracich hodin herne, v ktorej je terminal
umiestneny. Zamestnancom prevadzkovatela hazardnej hry je hranie na termindloch zakazané.

Definicia druhu/druhov hazardnej hry

Predmetom tohto herného planu st hazardné hry prevadzkované prostrednictvom terminalov videohier.

2. Reklamacny poriadok

2.1

2.2.
2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Reklamacia sa uplatriuje v pripade, ak ma hrac¢ pochybnost o spravnosti vyhodnotenia vysledku hazardnej hry, ak mu nebola pripisana alebo
vyplatena vyhra, napriek tomu, Ze mu ndrok na vyhru vznikol alebo mu nebol vyplateny zostatok kreditu.

Reklamaciu hrac uplatriuje Ustne u obsluhy bezprostredne po vzniku udalosti, ktorej sa reklamacia tyka.

Ak s vybavenim reklamdcie nie je hrac spokojny, mdze uplatnit reklamaciu pisomne na adresu sidla prevadzkovatela do 15 kalendarnych dni
odo dna vzniku udalosti, ktorej sa reklamacia tyka zaslanim doporuceného listu na adresu sidla prevadzkovatela hazardnej hry.

Datumom rozhodujucim pre posudenie dodrzania lehoty podania pisomnej reklamacie je datum postovej peciatky listu (na podacom listku),
ktorym bola reklamacia uplatnena.

V reklamacii hra¢ musi uviest popis udalosti, ndzov a adresu herne, presny datum a ¢as udalosti a adresu, na ktord mu bude zaslany vysledok
reklamacného konania.

Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel hazardnej hry povinny zacat reklamacné konanie. Vysledok reklamacného konania oznami
prevadzkovatel hazardnej hry pisomne priamo hracovi, a to zaslanim doporuceného listu najneskér do 15 kalenddrnych dni a v zloZitych
pripadoch do 30 kalendarnych dni od ddtumu podania pisomnej reklamacie na adresu, ktoru hrac uviedol v pisomne zaslanej reklamacii.

Proti vybaveniu reklamacie moze podat hraé ndmietky do 15 kalendarnych dni odo dria dorucenia vysledku reklamacéného konania. O
namietkach rozhodne opravnend osoba prevadzkovatela hazardnej hry vlehote do 15 kalendarnych dni a v zloZitych pripadoch do 30
kalendarnych dni od ich dorucenia.

Ak hréaé nesuhlasi s vysledkom postdenia jeho ndamietok, je opravneny postupovat v zmysle platnych pravnych predpisov v SR (napr. na side
v obcianskopravnom konani).

3. Ochrana osobnych udajov

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.
4.9.

Informacie o spracovani a ochrane osobnych udajov st dostupné na webovom sidle prevadzkovatela.

Spolocné a zaverecné ustanovenia

Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo nevyplatit hracovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola dosiahnuta zjavnou technickou alebo programovou
chybou systému videohier. V tomto pripade prevadzkovatel vyplati hracovi iba vysku stavky, ktoru do tejto hazardnej hry vlozil.

Akakolvek manipulacia hraca, ktora je v rozpore s hernym pldanom, alebo pokus o neopravneny zasah do systému videohier, spésobuje
prepadnutie stavok a vyhier bez nahrady v prospech prevadzkovatela.

V pripade, ak sa zastavi prijimanie stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vy$Sia moc a pod.), nevznika tym hracom narok na nahradu skéd
a ani iny narok, pokial to herny plan nepripusta. Prevadzkovatel neprebera zodpovednost za neplatne uzatvorenu stavku alebo neuzatvorenu
stavku vplyvom tretich stran.

V pripade nespravnej funkcie systému videohier SYNOT VLT SYSTEM je hra¢ povinny privolat personal herne. Pokial hra nie je dokonéena
a nie je mozné ju dokondéit pre poruchu systému videohier, bude vratena hracovi stavka do hazardnej hry. Ak pride k poruche systému
videohier SYNOT VLT SYSTEM po skonceni hazardnej hry a hazardna hra, resp. vyhra je uz vyhodnotena, bude hracovi opravnena vyhra
vyplatena. Vyhra viak musi byt za tymto Gcelom indikovand termindlom, inak sa hra povaZuje za nedokonéend.

Prevéadzkovatel si vyhradzuje pravo odmietnut, alebo odlozit vyplatenie vyhry, ak existuje dévodné podozrenie z podvodného konania.

Podla ustanovenia § 5 ods. 1 pism. d) zdkona &. 297/2008 Z. z. je prevadzkovatel hazardnej hry povinnou osobou, na ktoru sa vztahuju
prislusné, citovanym zakonom ustanovené prava a povinnosti pri predchadzani a odhalovani legalizacie prijmov z trestnej Cinnosti a
financovania terorizmu.

Vietky rozhodnutia, na ktoré sa nevztahuju ustanovenia tohto herného planu, prislichaju prevédzkovatelovi, ktorého rozhodnutia su
konecné. Tym nie je dotknuté pravo hraca na postup v zmysle platnych pravnych predpisov v SR.

Prevadzkovatel méze deaktivovat hazardnu hru alebo prémiovi hru schvalent v tomto hernom plane bez Gpravy herného planu.

Vklad do termindlu videohier, ktory tvori zostatok neodohranych finanénych prostriedkov, patri hracovi.

4.10. Prevadzkovatel moze po predchadzajucom suhlase Uradu pre reguldciu hazardnych hier vydat zmeny alebo doplinky k tomuto hernému

planu.
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4.11. Akykolvek hracsky ucet zaloZeny podla predchadzajuceho herného planu Géinného sa povaZzuje za hracsky ucet zaloZeny podlia tohto
herného planu a vSseobecnych obchodnych podmienok.

Il. OSOBITNA CAST

1. Spolocna charakteristika systému hazardnej hry
Systém videohier SYNOT VLT SYSTEM tvoria: server videohier (centralny server prevadzkovatela, dalej len ,CS“), termindly videohier (koncové
zariadenia), RNG, zariadenie umoziiujuce on-line pristup (dalej len ,,aplikacia Pitboss”) a elektronické komunikacné siete. Do tohto systému mézu
byt zapojené i samoobsluzné overovacie termindly s centralnou kasou a vernostny hrac¢sky program BENEFIT KLUB, ak su tieto moZnosti v systéme
aktivované.

2. Charakteristika hazardnej hry
Kazdda hazardna hra systému videohier SYNOT VLT SYSTEM ma v rdmci tohoto herného planu osobitne uvedenu charakteristiku, popis a pravidla
hazardnej hry a vyhernu tabulku.

3. Ucast na hazardnej hre prostrednictvom terminalov videohier

3.1. Jednotlivé termindly su obsluhované samotnym hracom, pricom nad priebehom hazardnej hry je prostrednictvom CS umoZnena stala
kontrola prevédzkovatelom, pripadne tiez organom opravnenym vykonavat dozor.

3.2. Vo vsetkych hazardnych hrach systému videohier SYNOT VLT SYSTEM rozhoduje o vyhre vylu¢ne nahoda. Vyherné kombinacie Zrebuje CS
(pomocou overeného RNG). CS umozniuje uchovévat kontrolné zdznamy o vsetkych terminaloch. Termindly st automaticky zablokované
(nefunkcéné) v pripade odpojenia od CS.

3.3. Vklad do terminalu (kreditu) je mozZné realizovat v hotovosti, bezhotovostne naéitanim potvrdenky vytla¢enej z terminalu (ak su tieto funkcie
aktivované) alebo podla bodu 3.7. Terminal prijima mince v hodnote 0,50; 1 a 2 € a bankovky 5 az 500 €, pokial nie su niektoré hodnoty
(alebo vsetky) minci alebo bankoviek na terminali deaktivované. Tymito sp6sobmi realizovany kredit je zobrazeny bielou farbou.

3.4. Hrd¢ ma moznost realizovat a akumulovat vklady do termindlu (kreditu), hrat hazardné hry a pripadné vyhry si akumulovat v kredite
terminalu.

3.5. Terminal vytla¢a potvrdenku, ktord si hra¢ méze dat vyplatit v hotovosti obsluhou, bezhotovostne alebo prostrednictvom samoobsluznych
overovacich terminalov s centralnou kasou (ak je tato moznost aktivovana).

3.6. Systém videohier SYNOT VLT SYSTEM umoZriuje, ak je dana moznost aktivovana, hranie videohier registrovanému hracovi v BENEFIT KLUBe
prevadzkovatela, ktory je prepojeny (z dévodu vernostného systému - hracskych uctov) so systémom na prevadzkovanie internetovych hier a
pripadne kurzovych stavok (Umbrella Systém).

3.7. Registrovany hra¢ (po prihlaseni BENEFIT kartou) mdze uskutoénit vklad do terminalu (kreditu) okrem vloZenia hotovosti alebo nacitanim
nepreplatenej potvrdenky aj bezhotovostnym prevodom penaznych alebo bodovych prostriedkov zo svojho hracskeho uctu. Po vloZeni
hotovosti, nacitani nepreplatenej potvrdenky alebo bezhotovostnom prevode penaznych prostriedkov z hracskeho Gétu do terminalu, sa
takto navyseny kredit zobrazi bielou farbou (penazny kredit). Po prevode bodovych prostriedkov z hracskeho Uctu do terminalu sa takto
navyseny kredit zobrazi zelenou farbou (bodovy kredit). Ak je v terminali penazny kredit sucasne s bodovym kreditom, tak ako stavka do
hazardnej hry sa najskor automaticky pouZiju vsetky bodové prostriedky (zeleny kredit) v zavislosti od vysky stavky a aZz po ich minuti sa
pouZiju penazné prostriedky (biely kredit).

4. Pravidla a sp6sob prijimania a vykonania stavky

4.1. Hra¢ si dotykom na obrazovke terminalu alebo tla¢idlami CIERNA, CERVENA a START vybera hazardnu hru z hlavného MENU terminalu.

4.2. Vybrand hazardna hra sa ukaZe s vyhernou tabulkou, hrdéovym kreditom a moZnostami vysky stavky.

4.3. Hrac si moze preditat pravidla hazardnej hry stlaéenim tlacidla NAVOD, ? alebo INFO.

4.4. Kazda hazardna hra sa hrd podla pravidiel uvedenych vtomto hernom plane.

4.5. Stavka do kazdej hazardnej hry je v rozsahu 0,10 € az 10 €. Minimalna stavka méZe byt aj vyssia ako 0,10 € alebo maximalna stavka moze byt
nizsia ako 10 €, ak tak urcia pravidld hry. Hodnotu minimalnej a maximalnej stavky moZe nastavit aj prevadzkovatel, ale len z rozsahu 0,10 €
az 10 €.

5. Moinosti vratenia stavky

V pripade poruchy systému videohier SYNOT VLT SYSTEM alebo odpojenia terminalu od servera, termindl prerusi hazardnd hru bez moznosti

zacat novu hazardnu hru a zaroven pripise vyhru do kreditu na danom terminali, ak bola vyhra dosiahnutd pred prerusenim hazardnej hry, alebo

vrati stavku z prerusenej hazardnej hry. Pri poruche terminalu spdsobenej hracom, stavky do hazardnej hry na terminali prepadaju v prospech
prevadzkovatela. Pri poruche nespdsobenej hraCom, su stavky do hazardnej hry na terminali vratené (pripadne pripisané do kreditu na terminali).

6. Urcovanie vysledku hazardnej hry a pravidla pre uplatnenie naroku na vyhru
6.1. Vysledok hazardnej hry sa zobrazi po jej ukonceni na termindli.
6.2. Kazda vyhra je pripisana do kreditu termindlu.
6.3. Hrac¢ si méze uplatnit narok na vyhru kedykolvek po ukonéeni aktualnej hazardnej hry prostrednictvom vytlaéenej potvrdenky.
6.4. Platnost potvrdenky (lehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni od jej vytlacenia terminalom.
6.5. Hrac si méze uplatnit narok na vyhru kedykolvek po ukonéeni aktualnej hazardnej hry nasledovne:
- ak je prihlaseny BENEFIT kartou, tak bezhotovostnym prevodom na svoj hracsky ucet podla ¢lanku 8. Pravidla, lehoty a spOsob
vyplacania vyhry (zostatku kreditu) na hraésky ucet,
- vytlaéenim potvrdenky prostrednictvom terminalu a dalej postupuje podla ¢lanku 7. Pravidl3, lehoty a spdsob vyplacania vyhry (zostatku
kreditu) mimo hracskeho uctu.
7. Pravidl3, lehoty a sposob vyplacania vyhry (zostatku kreditu) mimo hracéskeho uctu
7.1. Vyhry a/alebo zostatok kreditu si hra¢ na zaklade vytlaéenej potvrdenky moze:
a) naditat do kreditu niektorého terminalu systému videohier SYNOT VLT SYSTEM v herni,
b) nechat preplatit obsluhou v hotovosti alebo bezhotovostne,
c) sam preplatit cez samoobsluzny overovaci termindl s centralnou kasou (ak je do systému videohier SYNOT VLT SYSTEM pripojeny).
7.2. Potvrdenka sa overuje na CS podla ¢iarového kédu uvedeného na potvrdenke.
7.3. Sumu uvedenu na potvrdenke je po overeni mozné vyplatit podla nasledujucich pravidiel:
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7.4.
7.5.

7.6.

a) vyhra presahujica limit podla § 4 zakona ¢. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti v zneni neskorsich predpisov, a ak tato vyhra
pochadza z jednej hazardnej hry, vyplaca sa bezhotovostnym prevodom na bankovy ucet, ktorého majitefom je vyherca, alebo na iny
bankovy uUcet, ktory si vyherca urci. Vyhra bude vyplatena do 5 pracovnych dni odo dna uplatnenia naroku na vyhru. Prevadzkovatel
hazardnej hry Ziadnym spdsobom nezodpoveda za $kody, ktoré vzniknu vyhercovi tym, Ze urdil bankovy Ucet, na ktory ma byt vyplatena
vyhra Gcet, ktory nie je jeho U¢tom, alebo sa pri zadavani Cisla bankového uctu pomylil,

b) vyhra nepresahujica limit podla predchadzajiceho bodu sa vyplaca okamZite v hotovosti, pokial je v pokladni dostatok finanénych
prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatena do 5 pracovnych dni odo dna vystavenia tohto dokladu,

c) samoobsluzny overovaci terminal s centradlnou kasou vyplati vyhry (ak nepresahuju limit podla bodu a)) iba v uréenych bankovkach a
rozdiel (mincovy rozdiel alebo rozdiel spdsobeny nedostatkom bankoviek v samoobsluznom overovacom termindli s centralnou kasou)
oproti vyplacanej vyhre vyplati formou rozdielovej potvrdenky, ktoru si hra¢ da overit a preplatit obsluhou prevadzky.

Vyhry alebo zostatok kreditu bez platnej potvrdenky nemézu byt vyplatené.

Chybné potvrdenky sa povaZzuju za neplatné a nemdzu byt vyplatené. Za chybné sa povaZzuju potvrdenky zmenené alebo upravené,

necitatelné alebo nevytlacené terminalom.

Vyhra je neplatna najma v pripadoch:

a) ked systém videohier SYNOT VLT SYSTEM v dosledku technickej chyby vykazal vznik naroku na vyhru napriek tomu, Ze tento narok podla
herného planu nemal vzniknut,

b) ked systém videohier SYNOT VLT SYSTEM v dosledku neopravneného zasahu do hardvéru alebo softvéru vykazal vznik naroku na vyhru
napriek tomu, Ze tento nérok podla herného planu nemal vzniknut.

7.7. V3etky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre danu hazardnd hru a stavku. Vyherné tabulky su zobrazené na obrazovke v jednotlivych

hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre danu stavku. Vsetky vyhry vo vyhernych tabulkach si udavané pre standardné hazardné hry. To
znamen3, Ze neudavaju pripadné zmeny vyhry a bonusu pri bonusovych hrach.

8. Pravidl3, lehoty a spdsob vyplacania vyhry (zostatku kreditu) na hracsky ucet

8.1.

8.2.

8.3.
8.4.

Hrac stlaci tlagidlo VIP a potom tlacidlo PREVOD NA UCET a nasledne si zad4 pozadované ¢iastky periazi alebo bodov a svoje zadanie potvrdi
stla¢enim tlacidla ANO.

Pre zjednodusenie prevodu sa mdze hra¢ jednoducho odhlasit stladenim tlacidla ODHLASIT alebo priamo vytiahnut svoju hraésku BENEFIT
kartu z terminalu a cely zostavajuci kredit sa hned automaticky prevedie na hracsky ucet.

Po prevode terminal vytlaci potvrdenku o bezhotovostnom prevode.

Hra¢ ma moznost si na svojom Ucte nastavit spatné automatické presunutie prostriedkov (ktoré mu zostali v kredite terminalu pri odhldseni a
boli mu automaticky prevedené na ucdet) opat do kreditu termindlu. Toto nastavenie sa vykonava v poli ,,Automaticky prevod zostatku”.
Nasledne po prihldseni sa BENEFIT kartou sa prostriedky automaticky presunu do kreditu terminalu.

9. Navysovanie (dobijanie) peniaznych prostriedkov hrac¢skeho uctu
Hrac si moze, po prihlaseni sa BENEFIT kartou, navysit stav pefiaznych prostriedkov svojho hra¢skeho Uctu nacitanim nepreplatenej potvrdenky z
termindlu, alebo vloZzenim hotovosti (mince alebo bankovky) do termindlu a naslednym prevedenim na hraésky ucet podla ¢lanku 8. Pravidla,
lehoty a spOsob vypldcania vyhry (zostatku kreditu) na hracésky ucet.

10. Popis terminalu videohier

Informacné polia:

KREDIT penainy (biela farba): zobrazuje aktualnu sumu vsetkych vloZenych penaznych prostriedkov (bankovky, mince, nacitané
nepreplatené potvrdenky, bezhotovostne prevedené penazné prostriedky z hracskeho uctu).

KREDIT bodovy (zelend farba): zobrazuje aktudlnu sumu vsetkych prevedenych bodovych prostriedkov (EURO bodov z hraéskeho uctu).
Prevodny pomer medzi EURO bodmi a BENEFIT bodmi je 1:20.

VYHRA: suma ziskanych vyhier z hazardnej hry.

STAVKA (BET): aktuélna stavka do hazardnej hry.

INFORMACNE POLE: zobrazenie informécii o hazardnej hre.

Ovladacie prvky na dotykovej obrazovke a hlavné ovlddacie tlacidla:

MENU, SPAT: odchod z hazardnej hry spat do MENU terminalu.

AUTOSTART: spustenie alebo zastavenie automatického hrania hazardnej hry do vyéerpania kreditu.
STAVKA (BET): nastavenie stavky do hazardnej hry.

START: spustenie hazardnej hry.

MAX STAVKA: nastavenie najvy$iej stavky do hazardnej hry (v zavislosti od nastavenia).

LiNIA: nastavenie poctu aktivnych linii v hazardnej hre.

CIERNA, CERVENA: vyber &iernej alebo Eervenej karty v nasobenej hazardnej hre ,,RISK*.

PRIPISAT: pripisanie vyhry do kreditu terminalu.

RISK: vstup do nasobenej hazardnej hry , RISK“.

ROZDELIT: rozdelenie riskovanej ¢iastky v nasobenej hazardnej hre ,,RISK“ na polovicu (ak je dana moZnost aktivovana).
NAVOD, ? alebo INFO: zobrazenie popisu a pravidiel konkrétnej hazardnej hry.

HERNY PLAN: zobrazenie kompletného herného pldnu hazardnych hier na terminéloch.

VIP: vstup do menu hraéskeho G¢tu (ak je dand mozZnost aktivovana).

11. Zoznam hazardnych hier
Program SYNOT VLT BLUE LINE méZe obsahovat v3etky alebo len niektoré z nasledujucich hazardnych hier:

Diamond Extreme Joker Wild Moons

Hells Bells Joker Dice Magic Stars 81
Magic Stars Slot Wings Of Darkness Lucky Casino Deluxe
Hot As Hell Slot Wild Sweets Demonio X

Hot Cash Slot Furious Hot Freezing Hot 20
Demonio Glowing Sevens Freezing Hot 100
King Of Wilds Super 7s Supreme Immortal Delusion
Fruit Shake Victorian Wilds Hot Frenzy 6
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Hot Frenzy <Linked Bonus> Panda Treasures <Fixed Bonus> Wicked Wild Witch <Linked Bonus>
Hot Frenzy <Fixed Bonus> Princess Of Asia <Linked Bonus> Wicked Wild Witch <Fixed Bonus>
Mistress Of The Realm <Linked Bonus> Princess Of Asia <Fixed Bonus> Hot Reels Respin

Mistress Of The Realm <Fixed Bonus> Frozen Fire <Linked Bonus> Roulette

Panda Treasures <Linked Bonus> Frozen Fire <Fixed Bonus>

nasobenu hazardnu hru: Risk

centralnu prémiovu hazardnu hru: Synot VLT Global Jackpot

lokdlne prémiové hazardné hry: Synot VLT Local Jackpot a Synot VLT Linked Jackpot

Ikony vSetkych volitelnych hazardnych hier st zobrazené v hlavnom MENU. Konkrétnu hru si hraé moze spustit dotykom na ikonu danej hazardnej
hry alebo pomocou tlacidiel CIERNA, CERVENA (oznacenie) a START (spustenie).

12. Pravidla hazardnych hier

Diamond

,Diamond” je hazardna hra so 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 9 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 9 ré6znych symbolov vratane divokého,
mystery a bonus symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 200 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlaéenim
tlagidla ,START*.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo periazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnu hru ,RISK“.
Po stlageni tlacidla ,, MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacdidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo , START“. Funkcia ,AUTO START“
sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT“ dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie dalsej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlac¢idlo ,,STOP“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava aj sprava dolava. Platna je vzdy len najvy3sia vyhernd kombindcia na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii
sa sCitavaju. V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou ,Mystery” a ,Bonus” symbolov), ktoré si na vyhernej linii, odstrania z valcov a na ich miesto sa
posunu (,spadnu”) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak moze ziskat dalSie vyhry.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x 4x
Biely diamant
4
(divoky symbol) bax >00x
Modry diamant 8x 32x
Cerveny diamant 4x 16x
Bledomodry diamant 3x 6X
Zeleny diamant 3x 6x
Fialovy diamant 2x 4x
ZIty diamant 2x 4x
Bonus 15 volnych otacok 30 volnych otacok
(scatter symbol) ¥ ¥
Mystery 8x a2 64x 16x a# 128x
(scatter symbol)

PIné pole symbolov (full house)

Pokial hrac¢ dosiahne pocas jednej hazardnej hry pIné policka rovnakych symbolov, vyhra sa nasobi 2x.

Divoky symbol

Divoky symbol nahradza vsetky symboly s vynimkou ,Mystery“ a ,Bonus” symbolu. Vyhry s divokym symbolom vo vyhernej linii sa nasobia 2x.
Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”
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Pokial hra¢ dosiahne pocas jednej hazardnej hry 3 alebo 4 symboly ,,Bonus” (scatter) kdekolvek na valcoch, vyhrava pocet volnych otacok,

ktory je uvedeny vo vyhernej tabulke. Volné otacky st hrané za stavku, ktord mal hra¢ v policku ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky”.

Mystery symbol

Pokial hra¢ dosiahne pocas jednej hazardnej hry 3 alebo 4 symboly ,Mystery" (scatter) kdekolvek na valcoch, vyhrava nasobok stavky v rozsahu

uvedenom vo vyhernej tabulke.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je suéastou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

Hells Bells

,Hells Bells” je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-cross). Hazardna hra obsahuje 8 r6znych symbolov
vratane divokého a mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 5 400 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardnd hra sa zahajuje stlaéenim
tlagidla ,START*,
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred spustenim dalSej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,VYHRA“ prevedie do pola , KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnt hru ,,RISK“.
Po stlageni tlacidla ,,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,,AUTO START“ hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tladidlo ,START. Funkcia ,AUTO START“
sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hraé stlaci tla¢idlo ,,STOP*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherne kombinacie sa pocitaju zfava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol 3x
Zvon (divoky symbol) 500x
Mystery 4x —500x
Sedmicka 30x
BAR 20x
Slivka 8x
Pomaranc¢ 6X
Citrén, Ceresne 4x

Divoky symbol

Najvyssi symbol ,Zvon“ zastava aj funkciu divokého symbolu, ktory nahradza vsetky symboly s vynimkou ,,Mystery“ symbolov.

Mystery symbol

Ked dostane hrac 3 Mystery symboly v jednej hazardnej hre na vyhernej linii, vyhrava ¢iastku v rozmedzi uvedenom vo vyhernej tabulke.
Prémiova hazardna hra , Jackpot”

Tato hazardna hra je suc¢astou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

Magic Stars Slot

,Magic Stars Slot” je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 8 réznych symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazd4d hazardnd hra sa zahajuje stlatenim
tlacidla , START".
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mno#stvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA” zobrazuje &iastku, ktord hrac¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnt hru ,RISK”.
Po stladeni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo ,START*. Funkcia ,AUTO START“
sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii sa scitavaju.
Vyherna tabulka
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Symbol 3x
Hviezdy 500x
Melony 80x
Hrozna 40x
Slivky 16x
Pomaranée, Maliny, Ceredne 8x
Citrony 2x

PIné pole symbolov (full house)
Pokial dostane hrac v jednej hazardnej hre pIné pole rovnakych symbolov (vid. zobrazenie nizsie), Standardna vyhra sa zdvojnasobuje. Dvojnasobna
vyhra plati len pre symboly Citrénov, Cere$ni, Malin a Pomarancov.
Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”
U vybranych symbolov st ,,podsymboly” hviezdy. Pokial sa v priebehu hazardnej hry na niektorom z troch valcov zobrazi akykolvek symbol
ic S »podsymbolom®, rozsvieti sa prislusna hviezda nad valcami. Pokial sa v jednej hazardnej hre rozsvietia v3etky tri hviezdy, ¢o znamena, Ze
' na kazdom valci je aspon jeden symbol s ,podsymbolom*, hra¢ automaticky ziskava premenny pocet volnych otacok.

,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola kredit Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hrac v
poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“ a po
skonéeni je cela ¢iastka prevedend do pola ,,KREDIT“. Polet volnych otacok, ktoré hrac ziska, moze byt 15, 20 alebo 25. Jednotlivé varianty s nahodne
volené generdatorom nahodnych Cisel a nie su zavislé na typu prichadzajiceho symbolu s ,pod symbolom” ani na vyske stavky. Pocet volnych otacok sa
zobrazuje v hornej ¢asti obrazovky nad valcami. Hra¢ moze ziskat dalsie volné otacky v priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”. V priebehu
bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” st vietky tlacidla neaktivne a hazardnd hra prebieha v rezime ,AUTO START“.
Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je suc¢astou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

4

Hot As Hell Slot

,Hot As Hell Slot” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardnd hra obsahuje 9 réznych symbolov vratane
divokého a bonus symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 15 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlaéenim
tlagidla ,START".
Pole ,KREDIT” zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dalsej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnu hru ,RISK“.
Po stlageni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky reim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlagidlo ,START*. Funkcia ,AUTO START“
sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nemd v poli ,KREDIT“ dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalsej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlac¢idlo ,,STOP“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherne kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol 5x 4 x 3x 2x
Sedmicka 1500x 100x 20x 10x
Meldn 500x 100x 10x 6X
Hrozno 300x 40x 10x 4x
Slivka 200x 20x 8x ax
Pomaranc 100x 10x 6x 2%
Ceresnia 20x 8x 4x 1x
Citron 10x 6X 2X 1x

Divoky symbol

Divoky symbol ,,Wild” nahradza vsetky symboly s vynimkou bonusového symbolu.

Bonusova hazardna hra ,,Pyramid of Joy“

Hracovi sa spusti bonusova hazardna hra ,,Pyramid of Joy” automaticky vo chvili, ked dostane v jednej zakladnej hazardnej hre tri symboly pyramidy.
Hazardna hra ,,Pyramid of Joy” obsahuje 5 Urovni, hrac¢ si sdm zvoli cestu do dalSej trovne. Hrac sa pohybuje od najnizsej Urovne po najvyssiu. Vo chvili,
ked' sa ,,Pyramid of Joy” zacne, vSetky boxy su otvorené a hrac vidi pozicie jednotlivych vyhier vo vSetkych urovniach. Hrac¢ zacne bonusovu hazardnu
hru stlacenim tlacidla ,START”. Potom sa vietky boxy uzatvoria a zamie$aju. Hra¢ si vyberie dotykom jeden box v prvej rade. Pokial je na vybranom

mieste vyhra, pokracCuje vyberom v druhej rade atd. Hned ako sa mu po vybere zobrazi symbol a, bonusova hazardna hra kond¢i. Hra¢ vyhrava
sucet vsetkych ciastok, ktoré ziskal.
Prehlad vyhier v ,Pyramid of Joy“:
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Vyssie vyhry sa odvijaju od vyssej stavky v zakladnej hazardnej hre.

Nasobky | Minimalna vyhra Maximalna vyhra
20x 2€ 200€
30x 3€ 300€
40x 4€ 400€
60x 6€ 600€
70x 7€ 700€
80x 8€ 800€
100x 10€ 1000€
130x 13€ 1300€

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

Hot Cash Slot

,Hot Cash Slot” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 8 r6znych symbolov vratane
mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 7 500 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlaéenim
tlagidla ,START*.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo periazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnu hru ,RISK“.
Po stlageni tlacidla ,, MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo ,START“. Funkcia ,, AUTO START“
sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT“ dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie dalsej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacdidlo ,,STOP“
Rozhranie hazardnej hry
Vsetky vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava, sprava dolava a kombinacie 3x sa pocitaju aj v prostriedku. Najvyssia kombinacia na liniu vidy
vyhrava. Vyhry s jednotlivych linii sa s€itavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty v € pre stavku 0.1 €.

Symbol 3x | 4x | 5x
Euro symbol 1,2 120 | 75
Zvoncek 06 |5 15
Bar 06 |24)|7
Slivka 03|16 |5
Pomaranc¢ 03085
Citrén, Ceresfia | 0,2 | 0,6 | 3

Bonusova hazardna hra ,Mystery“
Symbol Mystery nemusi byt vo vyhernej kombindcii, hra sa criss-cross. Vyhra je nahodnd, v rozmedzi uvedenom v tabulke. Vyhernd tabulka udava
hodnoty pre stavku 0.1 €.

Symbol 3x 4x 5x
Mystery 0.2-1.2 0.6-20 3-75

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

Demonio
»,Demonio” je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 12 r6znych symbolov vratane divokého
a bonusovych symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9a 10 €.
Maximdlna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hrd¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazdd hazardna hra sa zahajuje stlaéenim
tlagidla ,START*.
Pole ,KREDIT” zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnu hru ,,RISK”.

Herny plan pre prevadzkovanie hazardnej hry: na terminaloch videohier SYNOT VLT BLUE LINE verzia: 21.0_sk



SLOV-MATIC, s.r.o. Strana 11z 56
Po stlaceni tlacidla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo ,START*. Funkcia ,AUTO START“
sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tla¢idlo ,,STOP“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5Xx
Démon 8x 16x 128x 500x
Netvor 6x 12x 32x 256x

(Monster)
Pentagram 4x 8x 16x 128x
Kriz 3x 6x 12x 64x
Trojzubec - 4x 8x 32x
666 a Veniec - 3x 6x 16x
A, K
(bonusové symboly) ) 2 x 8x
Q,J
- 1 2 4
(bonusové symboly) X X X
Wild (expandujuci ) ) ) )
(divoky symbol)

Divoky symbol

Divoky symbol nahradza vietky symboly. Divoky symbol meni vSetky ostatné symboly na valci na divoké symboly v pripade moznosti dosiahnut
vyhernd kombinaciu.

Bonusové symboly

Symboly A,K,Q a J spustaju ndsobenie podla nasledujucich pravidiel:

Pokial padne na prvych troch valcoch, na vsetkych poziciach (pocitané zlava doprava) jeden zo 4 symbolov (A,K,Q,J), tak sa vyhra nasobi
3x.

Pokial' padne na prvych Styroch valcoch, na vSetkych poziciach (pocitané zlava doprava) jeden zo 4 symbolov (A,K,Q,J), tak sa vyhra
ndasobi 4x.

Pokial padne plné pole jedného zo 4 symbolov (A,K,Q,J), tak sa vyhra nasobi 5x.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je suc¢astou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

King Of Wilds
,King Of Wilds” je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 9 réznych symbolov vratane
divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9a 10 €.
Maximdlna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hrd¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazdd hazardna hra sa zahajuje stlaéenim
tlagidla ,START*.
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Pole ,KREDIT” zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA” zobrazuje &iastku, ktord hrac vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnu hru ,,RISK“.
Po stlageni tlacidla ,,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo ,START*. Funkcia ,AUTO START“
sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tla¢idlo ,,STOP“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x
o
! 5 Koruna 100x
Bar 24x
Sedmicka 16x
Zvonceky 12x
Srdce, Pika 8x
Karo, Kriz 4x
King Of Wilds i
(divoky symbol)
Divoky symbol

Divoky symbol nahradza vsetky symboly. Ak niekde na valci padne divoky symbol, ktory nie je hned suiéastou vyhernej kombinacie, tak tento
divoky symbol ostane zablokovany, az kym nebude suéastou nejakej vyhernej kombinacie. Podas tejto doby je mozné menit vysku stavky.
Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je suc¢astou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

Fruit Shake

»Fruit Shake” je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 statickymi vyhernymi liniami. Hazardnda hra obsahuje 12 réznych symbolov
vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 10 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlami ,-“ a ,+“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hrami
nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla ,START“.
Pole ,KREDIT” zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA” zobrazuje &iastku, ktord hrac vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnu hru ,RISK”.
Po stladeni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlagidla ,, AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo ,START“. Funkcia ,AUTO START“
sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT“ dostato¢né mnozstvo penazi na odohranie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vZidy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej vyhernej linii. Vyherné kombinacie sa
sCitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

| Symbol | Néazov | 5x 4x 3x
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* Hviezda 100x 25,6x 3,2X
7 Cervena sedmicka 51,2x 6,4x 2,4x
Ea Modra sedmicka 25,6x 3,2x 1,6x
b Jahoda 12,8x 2,4x 1,2x
d Hruska 6,4x 1,6x 0,8x
@ ﬁ Meldn, Hrozno 3,2x 1,2x 0,8x
@ o Slivka, Pomaran¢ 1,6x 0,8x 0,4x
g a Citrén, Cere$ne 1,2x 0,8x 0,4x
a‘ wild _ _ _
J (divoky symbol)
Eivoky’ symbol

Divoky symbol ,Bomba“ méze padnut na ktoromkolvek valci. Divoky symbol ,Bomba“ vybuchne a meni sam seba aj vietky susedné symboly na
divoké symboly (spolu maximalne 9 symbolov). Divoky symbol ,Bomba“ nahradza akykolvek symbol.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je stucastou prémiovych hazardnych hier.

Extreme Joker

»Extreme Joker” je hazardna hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 40 statickymi vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 12 ré6znych symbolov
vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9a 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 10 200 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hradc stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlatenim
tlagidla ,START*.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred spustenim dalsej hazardnej hry sa celd ¢iastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnu hru ,RISK“.
Po stlageni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo ,START“. Funkcia ,AUTO START“
sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nemd v poli ,KREDIT“ dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalsej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP“

Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii sa scitavaju.
Vyherna tabulka

Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 3x 4 x 5x

Zolik

(divoky symbol) 2 10x >0x

Cervena sedmicka,
Modra sedmicka

ﬁ d Jahoda, Hruska 1x 3x 12x

Herny plan pre prevadzkovanie hazardnej hry: na terminaloch videohier SYNOT VLT BLUE LINE verzia: 21.0_sk

1x ax 20x




SLOV-MATIC, s.r.o. Strana 14z 56

Meldn, Hrozno 0,4x 2X 8x

Q &
@ &

Citron, Ceredne 0,2x Ix ax

anelzda 10 volnych otdcok | 20 volnych otacok | 30 volnych otacok
(bonusovy symbol)

Divoky symbol
Divoky symbol nahradza vietky symboly s vynimkou bonusového symbolu.
=

Bonusova hazardna hra , Volné otacky“

Pokial hra¢ dosiahne pocas jednej hazardnej hry 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov ,Hviezda“ kdekolvek na valcoch (scatter), vyhrava pocet
volnych otacok, ktory je uvedeny vo vyhernej tabulke. Volné otagky su hrané za stavku, ktord mal hraé v policku ,STAVKA“ pred spustenim

bonusovej hazardnej hry , Volné otacky”.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je suc¢astou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

Joker Dice

,Joker Dice” je hazardna hra so 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 81 statickymi vyhernymi liniami (criss-cross). Hazardna hra obsahuje 9 réznych
symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 8 100 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlaéenim
tlagidla ,START*,
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo periazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dalsej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT“, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stladeni tlagidla , MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tladidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“. Funkcia ,,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrac stladi tlacidlo ,,STOP“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Nazov 4 x
Zolik
(divoky symbol) 100x
Zvoncek 10x
Meldn 4x
Jablko, Slivka 2X
Pomarang, Citrén,
PR 1x
CeresSne
Kocka 1 na valcoch 2 na valcoch
(bonusovy symbol) 1-6 volnych zlatych otagok 2-12 volnych zlatych otaéok

Divoky symbol
(f‘,,-\. Divoky symbol ,,Zolik“ nahradza vietky symboly s vynimkou bonusového symbolu ,Kocka“.

Bonusova hazardna hra , Volné zlaté otacky“
e Ak hra¢ dostane na valcoch jeden alebo dva bonusové symboly ,Kocka“, potom je opravneny hrat bonusovd hazardnid hru ,Volné zlaté
Rl otacky”.
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Kocka resp. kocky sa na valci roztocia a Cislo na kocke resp. stcet Cisiel na kockach uddva pocet volnych zlatych otaéok zdarma. Hazardna hra sa potom
prepne do zlatého mddu (pozadie hry a symboly st zlaté), pocas ktorého je kazda otacka vyhernd. Pokial sa na valcoch objavi 1 kocka, tak hra¢ moéze
ziskat 1-6 volnych zlatych otdéok. Pokial sa na valcoch objavia dve kocky, tak hra¢ méze ziskat 2-12 volnych zlatych otacok.

,Volné zlaté otacky” je bonusova hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT Ziadne peniaze. ,Volné zlaté otacky” sa hraju za
stavku, ktorG mal hrac v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné zlaté otacky“. Vyhry su pocas hazardnej hry ,Volné zlaté
otacky” kumulované v poli ,VYHRA“.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je suéastou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

Wings Of Darkness

,Wings Of Darkness” je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 statickymi vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 10 r6znych
symbolov vratane divokého symbolu , Hviezda“ a bonusového symbolu ,,Bonus”.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 5 120 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlatenim
tlagidla ,START*,
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole , STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,VYHRA“ prevedie do pola , KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnt hru ,,RISK“.
Po stlageni tladidla ,,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tladidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“. Funkcia ,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hraé stlaci tla¢idlo ,,STOP*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x
,,—/\-7 Hviezda
VAT . ) 400
TN (divoky symbol) X
Zlaty zvoncek, 8x
Cierny zvonéek
Modra sedmicka, Ax
Cervena sedmicka
RuzZové hrozno, I’
Modré hrozno
Cervené Ceredne, Ix
Cierne ¢eredne
Bonus
, 15 volnych otacok
(bonusovy scatter symbol) volnych otaco
Divoky symbol
A_  Divoky symbol ,Hviezda” méze padnut na ktoromkolvek valci a nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou bonusového (scatter) symbolu
a\ ,Bonus”.

Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”

= Ak hrac¢ dostane tri alebo viac bonusovych scatter symbolov ,Bonus”, bez ohladu na to, Ci si na vyhernej linii, potom je opravneny hrat
— zadarmo bonusovu hazardnu hru ,,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané
z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky“ sa hraju za stavku, ktort mal hra¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné
otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. Podas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” je moiné ziskat
dalsie volné otacky.

Full house

Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane plné pole symbolov rovnakého typu (bez ohladu na ich farbu), pricom jeho su¢astou mézu byt aj divoké
symboly ,Hviezda“, tak sa hracovi najprv pripisu vSetky normalne vyhry. Potom dve kridla (Wings Of Darkness) prekryju valce a zmenia vsetky symboly
na uplne rovnaké symboly, ¢im vytvoria Full house (z niektorého z pévodnych symbolov). Nasledne su hracovi pripisané dalSie vyhry, pricom vsetky
vyhry st nasobené x2.
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5 v P

Ak hrac hned' na prvy krat dostane Full house, potom su vsetky vyhry hned nasobené x2.
Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je suéastou prémiovych hazardnych hier.

Wild Sweets

,Wild Sweets” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 14 réznych symbolov vratane
divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 10 500 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sim nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &astku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,VYHRA“ prevedie do pola , KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnt hru ,,RISK“.
Po stlageni tladidla ,,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tladidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stldcat tlacidlo ,START“. Funkcia ,,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vZidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x 4x 5x
v’v -
NG Stroj na cukriky 5x 10x 100x
— )/ = ; .
e Cerveno-biely cukrik,
. . 4x 8x 25x
‘ Disko cukrik

W
Cierny cukrik,
‘ 7Ito-biely cukrik 3 ox 20x
Fialovy cukrik,
9 ' Cerveny cukrik 2x ax 10
~ ZIty cukrik, Zeleny cukrik,
_d 1 2
\ - / Modry cukrik X X X

Wild
(divoky symbol)

x5
(divoky symbol)

e,

| Ok {f 3 _ — _
W (divoky symbol)
/g /‘ x2 ) ) ]
mﬂ (divoky symbol)

==

Divoky symbol

@ Divoky symbol ,Wild“ nahradza vsetky ostatné symboly. Divoky symbol ,Wild“ sa mdZe objavit iba na prvom valci. Ak je divoky symbol
/ | sucastou vyhernej kombindcie, tak sa ndhodne zmeni na jeden z troch moZnych nasobitelov x2, x3 alebo x5 a dana liniova vyhra je nim
vyndsobend. Ak hrac¢ dostane viac vyhernych kombindcii, tak tento nahodny nasobitel bude zhodny pre kazdu vyhernd kombinaciu, ktord obsahuje
dany divoky symbol.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je suc¢astou prémiovych hazardnych hier.
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Furious Hot
,Furious Hot” je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 9 ré6znych symbolov vratane divokého
a scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 11 800 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazdd hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stladit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo periazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred spustenim dalSej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaceni tlacidla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tladidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“. Funkcia ,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:
- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalsej hazardnej hry,
- hrac stlaci tlac¢idlo ,,.STOP“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu Hviezda, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x

Sedmicka - 20x 200x 1000x

g Meldn, Hrozno - 10x 40x 100x
/ @

ny

¢

A\
&

Slivka, Pomarang, Citron - 4x 10x 40x

¢

Ceredne 1x 4x 10x 40x
Hviezda
@ (scatter symbol) . 2x 10x 50x
Zolik

(divoky symbol)

Divoky symbol
@ Divoky symbol Zolik nahrddza vietky ostatné symboly s vynimkou scatter symbolu Hviezda.

Scatter symbol

@ Ak hrac dostane pocas jednej hry 3, 4 alebo 5 scatter symbolov Hviezda, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziskava vyhry podla
vyhernej tabulky.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Glowing Sevens

,Glowing Sevens” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardnda hra obsahuje 10 r6znych symbolov vratane
divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 10 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazdd hazardna hra sa spusta stlaéenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT” zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlageni tlagidla ,,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“. Funkcia ,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,
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- hrac stlaci tlac¢idlo ,,STOP“.

Rozhranie hazardnej hry

Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava alebo sprava dolava okrem bonusového symbolu ,Bonus”, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter).

Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyherné kombindacie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernda tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka - 10x 100x
Hviezda - 5x 50x
BAR Bar - 4x 40x
BAR
Citron - 3x 30x
ol | Ceredne . 2x 20x
O
A K Q - 1x 15x
wild ) . -
1L (divoky symbol)
iy Bonus
R M (bonusovy scatter 20 volnych otacok 40 volnych otacok -
symbol)

Divoky symbol
¥ Divoky symbol ,Wild“ nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu ,Bonus”. Divoky symbol ,Wild“ sa objavi vidy na
©  celom valci.
Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”
Ak hrac¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 3 alebo 4 bonusové symboly ,Bonus”, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak je
opravneny hrat bonusovu hazardnu hru ,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. Po¢as bonusovej hazardnej hry ,Volné otaéky” nie je moiné
dostat dalsie bonusové symboly. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola ,,KREDIT” Ziadne peniaze. ,Volné otacky*”
sa hraju za stavku, ktort mal hra¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”. Vyhry su pocas hazardnej hry ,Volné
otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” st vietky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v refime
,AUTO START*.
Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je stuc¢astou prémiovych hazardnych hier.

Super 7s Supreme
»Super 7s Supreme” je hazardna hra s 5 valcami, s piatimi symbolmi na strednom valci, Styrmi symbolmi na 2. a 4. valci i tromi symbolmi na 1. a 5. valci
a 60 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 240 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov alebo 720
vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Hazardna hra obsahuje 16 réoznych symbolov vratane siedmich divokych symbolov
a bonusového scatter symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 10 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. KaZzdd hazardna hra sa spusta stlaéenim tlacidla
,START“. Pre rychlejie zastavenie valcov méze hra¢ stladit tlacidlo ,RYCHLY STOP”.
Pole ,KREDIT” zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa celd &iastka
z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnu hru ,RISK“.
Po stladeni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tladidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stldcat tlacidlo ,START“. Funkcia ,,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalsej hazardnej hry,

- je spustena bonusova hazardna hra,

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP”.
Rozhranie hazardnej hry
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Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava okrem bonusového symbolu ,Bonus Games”, ktory plati kdekolvek na 2., 3. a 4. valci (scatter). Platna je
vzdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyherné kombindcie sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka

Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Sedmicka 2x 4x 5x
Jeden diamant 1x 2x 4x
Dva diamanty 0,8x 1x 2X
Tri diamanty 0,6x 0,8x 1x
Dolar, Zvonceky 0,4x 0,6x 0,8x
Bar, Ceregne 0,2x 0,4x 0,6x
Wwild 2X

(divoky symbol)

Wild 3X
(divoky symbol)

Wild 4X
(divoky symbol)

Wild 5X
(divoky symbol)

Jeden diamant Wild

(bonusovy divoky symbol)

Dva diamanty Wild

(bonusovy divoky symbol)

Tri diamanty Wild
(bonusovy divoky symbol)

Bonus Games i .
10 volnych otacok - -

(bonusovy scatter symbol)

Divoké symboly

Divoké symboly W, m, W a W nahradzaju vsetky ostatné symboly s vynimkou bonusového scatter symbolu ,,Bonus Games” a nasobia
liniovud vyhru, ktorej su sucastou, ¢islom uvedenym na symbole (2x, 3x, 4x alebo 5x). Divoké symboly sa mdZu objavit iba na strednom valci.

Bonusova hazardna hra , Volné otacky“

LS Ak hrac dostane na 2., 3. a 4. valci pocas jednej hazardnej hry 3 bonusové symboly ,Bonus Games”, bez ohladu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak je opravneny hrat zadarmo 10 volnych otac¢ok bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”. Pofas bonusovej hazardnej hry ,Volné
otacky” je mozné dostat dalSie bonusové symboly. Ak hraé pocéas hazardnej hry ,Volné otacky” dostane 2 alebo 3 bonusové scatter symboly ,Bonus
Games”, tak je vyzvany vybrat si jeden z nich a méZe vyhrat dalsiu jednu alebo dve volné otacky, alebo odomknuit bonusové divoké symboly.
Maximalny pocet volnych otdcok pocas jednej hazardnej hry ,Volné otacky” je 20. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané
z pola ,KREDIT“ 7iadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné
otacky”. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otdeky” st vietky
tla¢idla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,AUTO START*.

Bonusové divoké symboly

N

Bonusové divoké symboly CidD, K alebo ©EED moze hrac odomknut v bonusovej hazardnej hre ,Volné otatky” po odkryti bonusového scatter
symbolu ,Bonus Games”. Vsetky odomknuté bonusové divoké symboly su zobrazené v hornej Casti obrazovky. Ak hra¢ odomkne niektory bonusovy
divoky symbol, tak nasledne sa dany bonusovy divoky symbol méZe objavit na 2., 3. alebo 4. valci a méZe nahradit vietky ostatné symboly s vynimkou
bonusového scatter symbolu a divokych symbolov. Po ukonceni bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” sa vSetky odomknuté bonusové divoké
symboly vymazu.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.
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Victorian Wilds

»Victorian Wilds“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 14 r6znych symbolov vratane
troch divokych symbolov, bonusového a scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 5 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hrd¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. KaZzdd hazardnd hra sa spusta stlaéenim tlaéidla
,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov mdZe hra¢ stlacit tlagidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,VYHRA” prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnd hru ,,RISK“.
Po stlageni tlacidla ,,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tladidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START. Funkcia ,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalsej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- hraé stlaci tlacidlo ,,STOP“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju z obidvoch strdn (zfava doprava i sprava dolava) okrem bonusového symbolu ,Truhlica®, ktory plati kdekolvek na
valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyhernd kombinacia na jednej linii. Vyherné kombindacie sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernda tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Pistole

Klobuk 1,5x 5% 15x
A 1x 4x 12x
K, Q 1x 4x 10x
J, 10 0,5x 2X 5x
Truhlica 10 15 20
(bonusovy scatter symbol) volnych otacok | volnych otacok volnych otdcok
vw

(scatter symbol)

Dievca
(divoké symboly)

Divoké symboly
Valce 1, 3 a 5 maju preddefinované pozadie v podobe tychto divokych symbolov:

Herny plan pre prevadzkovanie hazardnej hry: na terminaloch videohier SYNOT VLT BLUE LINE verzia: 21.0_sk



SLOV-MATIC, s.r.o. Strana 21z 56

valec 1 valec 3 valec 5

Divoké symboly ,Dievca” nahradzaju vsetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu BONUS [PRNNuoN symbolu . Divoké symboly sa
méZzu objavit na celom valci, alebo je viditelna len ich ¢ast, pricom iba tato viditelna éast moze byt sucastou vyhry.

Ak sa divoky symbol objavi na celom valci v priebehu volnych otaéok, tak nasobi vietky vyhry x2, ktorych je siéastou.

Bonusova hazardna hra , Volné otacky“

B Ak hrac dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov ,Truhlica“, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziska volhé otacky podfa
vyhernej tabulky. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nie je mozné dostat dalSie bonusové symboly ,Truhlica”. ,Volné otacky” je
ke hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT” Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hrac v poli
,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V
priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” st vietky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,AUTO START.

Scatter symbol

Ak hrac dostane 3 scatter symboly ,VW* na valcoch 1, 3 a 5, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak sa na valcoch 1, 3 a 5 zobrazia
kompletné divoké symboly ,Dievca“” a hra¢ tak moze ziskat dalSie bonusové vyhry. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nie je
mozné dostat tento scatter symbol.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Téato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Wild Moons

,Wild Moons” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 12 rdznych symbolov vratane
divokého, bonusového a stop symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrad¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazdd hazardna hra sa spusta stladenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov méze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP.
Pole ,KREDIT” zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktort hra¢ vklada do aktudinej hazardnej hry. Pred spustenim dalsej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnu hru ,RISK“.
Po stlageni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stldcat tlacidlo ,START“. Funkcia ,,AUTO
START“ sa prerudi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP”.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava okrem bonusového symbolu ,Bonus”, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len
najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Polédrna Ziara 2x 10x 15x 50x
Vik 1x 8x 10x 25x
Macka - 5x 8x 20x

RuZovy kvet,

Cerveny kvet ) 3 X 15x
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R A, K - 2x 4x 10x

Planéta
(stop symbol)

A
&)

BONUS Bonus ) minimalne 10 i i
(bonusovy scatter symbol) volnych otacok
= '
wno Wild _ _ . .
(divoky symbol)
Divoky symbol
Divoky symbol nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu a stop symbolu d. Ak divoky symbol ,Wild“ nie je

sucastou vyhernej kombindcie, tak expanduje (rozsiri sa) retazovo od svojej pozicie postupne v smere hore az po horny okraj daného valca, nasledne
na hornu poziciu susedného lavého valca postupne v smere dolu az na spodnu poziciu daného valca, pripadne dalej na spodnu poziciu dalSieho valca
nalavo a nasledne v smere hore atd', az kym sa nestane sucastou vyhernej kombindcie. Divoky symbol sa mbze objavit iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.
Bonusova hazardna hra , Volné otacky”

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 bonusové symboly , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak je opravneny zadarmo hrat
bonusovu hazardnu hru ,Volné otacky”, pricom ziska minimalne 10 volnych otacok. Bonusovy symbol ,Bonus” sa mdze objavit len na valcoch 1, 3 a 5.
Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nie je mozné dostat dalSie bonusové symboly. ,Volné otdcky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi
odpoéitané z pola ,KREDIT” Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hrajl za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA” pred spustenim bonusovej hazardnej hry
,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky su

'
véetky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,AUTO START“. Volné otacky st ukonéené, akonahle sa na valcoch objavi stop symbol .
Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Magic Stars 81

»Magic Stars 81“ je hazardna hra so 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81
vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Hazardna hra obsahuje 9 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je: 13 440 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazdd hazardna hra sa spusta stlaéenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mno#stvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &astku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnt hru ,RISK”.
Po stladeni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tladidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“. Funkcia ,,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- hrac opét stlaci tlacidlo ,AUTO START“ alebo tlacidlo ,STOP*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava. Platnd je vzdy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej vyhernej linii. Vyhry za vyherné kombinacie
na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x 4x
A\

N Hviezda 16x 160x

E ? Sedmicka 6x 60x
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fg(’:j Zvonceky 4x 40x
C I

BAR BAR 1x 4x
BAR

@ Ceresne 1x 2X

wild i i
(divoky symbol)

Divoky symbol

Divoky symbolﬁ nahradza vsetky ostatné symboly a zaroven dava ndasobitela vyhry podla poctu divokych symbolov na vyhernej linii. Nasobitel sa
uplatfiuje iba v pripade, ked'je divoky symbol ,Wild“ sic¢astou vyhernej kombinécie.

Jeden divoky symbol @ =vyhra je nasobena x2.

Dva divoké symboly @ ﬁ =vyhra je nasobena x4.
Tri divoké symboly ﬁ @ @ = vyhra je ndsobena x8.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Lucky Casino Deluxe

,Lucky Casino Deluxe” je hazardna hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 13 réznych symbolov
vratane divokého symbolu a symbolu ,Bonus” (scatter).
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 5 120 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov médze hra¢ stladit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK”.
Po stlageni tla¢idla ,MAX STAVKA” hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tladidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“. Funkcia ,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujticich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT“ dostatocné mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- je spustena bonusova hazardna hra ,Volné otacky*,

- hrac opét stlaéi tlacidlo ,AUTO START“ alebo tlacidlo ,STOP*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej vyhernej linii. Vyhry za vyherné kombinacie
na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 5x 4 x 3x
— -
b 7Gsino Kasino 500x 50x 12x
Ruleta 150x 20x 10x
Esa 60x 16x 8x
L i,
-
Zetény 40x 14x 7x
—
.
@ Dolar 30x 12x 6X
'a‘ ad Sedmicky 25x 10x 5x
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A K 15x 6x 4x

Q) 10x 4x 2x

Bonus

(scatter) 25 volnych otacok | 10 volnych otacok | 5 volnych otacok

Kocka
(scatter)

Wild
(divoky symbol)

Divoky symbol
)"F’- Divoky symbol nahradza vsetky symboly s vynimkou symbolu ,,Bonus” a symbolu ,,Kocky*“.
Toep

Bonusova hazardna hra,,Volné otacky”
Ak hra¢ dostane pocas hazardnej hry 3 a viac bonus symbolov (vyhra je platna bez ohladu na poziciu tychto symbolov na valci), potom je
- = hra¢ opravneny hrat bonusovi hazardnd hru ,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su
hracovi odpotitané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hrac v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky“.
Bonusova hazardna hra ,, Kocky*

s+ Ak sa pri akejkolvek vyhre objavi na valcoch najmenej jedna kocka, potom sa spusti bonusova hazardna hra ,Kocky“. Kocky sa roztocia a

' suétom padnutych &isiel sa vynasobi pdvodna vyhra.
Priklad: (P6vodna vyhra) x (sucet padnutych Cisiel na kockach) = Nova vyhra
200x 11 =2200

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Téato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Demonio X
,Demonio X“ je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 9 réznych symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 11 200 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stla¢enim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktort hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa celd Ciastka z
pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobenu hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlageni tla¢idla ,MAX STAVKA” hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tladidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“. Funkcia ,, AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:
- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT” dostatocné mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,
- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava, sprava dolava a zo stredu. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii. Vyherné
kombindcie sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

I I R T

Diamant 10x 20x 250x

Sedem 7x 20x 50x

\\
N\
Zvoncek,
5x 10x 40x
Meldn
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0.
Hrozno,
2X 5x 20x
Slivka
Pomarang, 1x 3x 15x
Citrén, Cere$ne

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Freezing Hot 20
»Freezing Hot 20“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 alebo 20 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 10 réznych symbolov
vratane divokého a scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Pocet aktivnych linii: 5 a 20. MoZnosti stavok: 0.1, 0.25, 0.4, 0.5, 1, 2, 2.5, 3, 3.5, 4, 4.5, 5 € pri poCte aktivnych linii 52 0.2,0.5,0.8, 1, 2,4,5,6, 7,8, 9,
10 € pri pocte aktivnych linii 20.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre pri pocte aktivnych linii 5: 4 300 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlom ,STAVKA“ a pocet aktivnych linii tlagidlom ,LINIA“ v spodnej &asti obrazovky.
Nastavenie stavky a poctu linii sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie
zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla ,,START“. Pre rychlej$ie zastavenie valcov méze hraé stladit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktort hrag vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,CELKOVA STAVKA“ zobrazuje ¢&iastku, ktort hra¢ vklada do aktuélnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa cela
giastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnt hru ,,RISK”.
Po stlaceni tlacidla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 5 € pri pocte aktivnych linii 5 a 10 € pri pocte aktivnych linii
20.
Po stlageni tlagidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“. Funkcia ,AUTO
START“ sa prerudi iba v nasledujucich pripadoch:
- hrd¢ nema v poli ,,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dal3ej hazardnej hry,
- hrad stlaci tla¢idlo ,STOP“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu Hviezda, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava nasobok stavky na jednu liniu, okrem scatter symbolu Hviezda, kde st udané nasobky celkovej stavky.

Sedem 10x 50x 250x 1 250x
Zvonceky - 50x 150x 500x
Meldny, 20x 100x 250x
Hrozno

Slivky, Pomaranc,

<

Citrén, Ceredne - 10x 50x 200x
Hviezda i 10x 20x Lo
(scatter)

wild i ) ] -
(divoky symbol)

06
Pt

Divoky symbol

VLD e
Divoky symbol nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou scatter symbolu .
Scatter symbol

Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 symbolov * , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziska vyhru podla
vyhernej tabulky.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.
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Freezing Hot 100

,Freezing Hot 100“ je hazardna hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 40 alebo 100 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 10 r6znych

symbolov vratane divokého a scatter symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Pocet aktivnych linii: 40 a 100. MoZnosti stavok: 0.2, 0.32, 0.4, 0.8, 1.6, 2, 2.4, 2.8, 3.2, 3.6, 4 € pri pocCte aktivnych linii40 a 0.2,0.5,0.8, 1, 2, 4,5, 6, 7,

8,9, 10 € pri pocte aktivnych linii 100.

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre pri pocte aktivnych linii 100: 9 830 €.

Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlom ,STAVKA“ a pocet aktivnych linii tlac¢idlom ,LINIA“ v spodnej &asti obrazovky.

Nastavenie stavky a poctu linii sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie

zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stla¢enim tlacidla ,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.

Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mno#stvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktort hrag vyhral v poslednej odohrane;j

hazardnej hre. Pole ,CELKOVA STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktort hra¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa cela

diastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobent hazardnd hru ,RISK”.

Po stlaceni tlacidla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 4 € pri pocte aktivnych linii 40 a 10 € pri pocte aktivnych

linii 100.

Po stladeni tlagidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stla¢at tla¢idlo ,START“. Funkcia ,AUTO

START“ sa prerudi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnoZstvo penazi na odohratie dal3ej hazardnej hry,

- hrad stlaci tla¢idlo ,STOP“.

Rozhranie hazardnej hry

Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu Hviezda, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna

kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa scitavaju.

Vyherna tabulka

Vyherna tabulka udava nasobok stavky na jednu liniu, okrem scatter symbolu Hviezda, kde st udané nasobky celkovej stavky.

Sedem 10x 50x 250x 1 250x
Zvonceky - 50x 150x 500x
Meldny, Hrozno - 20x 100x 250x

Slivky, Pomaranc,

o . 1 5
Citrén, Cere$ne 0x 50x 00x

<

Hviezda

- 10x 30x 150x
(scatter symbol)

wild
(divoky symbol)

C6
B N

Divoky symbol

m Divoky symbol nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou scatter symbolu i E .
Scatter symbol

Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 symbolov * , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziska vyhru podla
vyhernej tabulky.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Immortal Delusion
,Immortal Delusion” je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 9 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 9 réznych symbolov vratane
divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre: 14 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. KaZzdd hazardna hra sa spusta stlaéenim tladidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hraé stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktort hra¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela &iastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnt hru ,RISK“.
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Po stladeni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tla¢idla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“. Funkcia ,AUTO
START“ sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- hrac opét stlaéi tlacidlo ,AUTO START“ alebo tlacidlo ,STOP*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava a sprava dolava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len
najvyssia vyhernd kombindcia na jednej linii. Vyherna kombinacia s piatimi rovnakymi symbolmi je zapocitand iba 1x. Vyherné kombindcie sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

(divolx\'/”slyslmbol) 32x 128x 500x
Bojovnicka 16x 64x 160x
Kniha 12x 32x 80x
@ Elixir 8x 16x 64x
ﬁ A 4x 8x 32x
K K 4x 8x 32x
@ Q 2x 4x 16x
S J 2x 4x 16x
n Bonus 16x 32x 200x

(bonusovy scatter + 15 volnych otacok + 15 volnych otacok + 15 volnych otacok

symbol) + nasobitel x3 + nasobitel x4 + nasobitel x5

Divoky symbol S¥EES4 je najvyisim vyhernym symbolom a zaroveri nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu n Vyhry
za vyherné kombindcie, obsahujlce 1 az 4 divoké symboly, su navyse nasobené x2.
Bonusova hazardna hra , Volné otacky“

Ak hrac¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov n, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziska
zékladnu vyhru podla vyhernej tabulky a navyse je opravneny zadarmo hrat bonusovu hazardnd hru ,Volné otacky”, pricom ziska 15 volnych otacok.
Podla poctu ziskanych bonusovych symbolov st pripadné vyhry pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nasobené nasledovne: za 3 bonusové
symboly x3, za 4 bonusové symboly x4 a za 5 bonusovych symbolov x5. Po¢as bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nie je mozné dostat dalSie volné
otacky. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otdcky” sa hraju za stavku, ktoru
mal hra¢ v poli ,,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli
,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” st vietky tlagidla neaktivne a hazardnd hra prebieha v refime ,AUTOPLAY".

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je suc¢astou prémiovych hazardnych hier.

Hot Frenzy 6
,Hot Frenzy 6 je hazardnd hra so 6 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 50 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 8 réznych symbolov vratane
divokého symbolu.
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Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10 €.

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 25 000 €.

Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov méze hra¢ stlacit tlagidlo ,RYCHLY STOP“.

Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢iastka z
pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,,RISK“.

Po stlaceni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.

Po stladeni tlac¢idla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického reZimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stla¢at tlagidlo , START“.
Funkcia ,, AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT” dostatocné mnozZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- hra¢ stlagi tlacidlo ,STOP“ alebo opit tladidlo ,,AUTO START“.

Rozhranie hazardnej hry

Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu Hviezda, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Vyherna tabulka

Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

% (sco thZ're::n‘: bol) 5x 20x 500x 1.000x
W% ( divs:li’/n;ijrlzabol) 1x 10x 25x 50x
@ Hruska 0.5x 1x 10x 20x
@ Melény 0.4x 0.8x 5x 10x
a Slivky 0.4x 0.8x 5x 10x
Pomarance 0.2x 0.4x 2x 5x
O Citrén 0.2x 0.4x 2x 5x
z Ceresne 0.2x 0.4x 2x 5x

Divoky symbol

Divoky symbol % zastdva aj funkciu normalneho symbolu a vyplaca vyhry podla vyhernej tabulky. Divoky symbol nahradza vsetky ostatné symboly

*

s vynimkou symbolu
Scatter symbol

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4, 5 alebo 6 symbolov i*k , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziska vyhru podla
vyhernej tabulky.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Hot Frenzy <Linked Bonus>
,Hot Frenzy <Linked Bonus>“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15 réznych symbolov
vratane divokého, bonusového a styroch link symbolov.
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Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vietky hry bonusovej hazardnej hry ,Linked volné otacky”, bez vyhier prémiovej hry
Synot VLT Linked Jackpot): 20 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stévky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej Easti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazdd hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
LSTART“. Pre rychlejiie zastavenie valcov médze hra¢ stladit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,VYHRA zobrazuje &iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktort hrac vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dalsej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stladeni tlagidla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovu stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,, AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického reZimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START.
Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo periazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- zacne sa bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”,

- hraé stlagi tla¢idlo ,,STOP“ alebo opét tladidlo ,,AUTO START“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Zvony 1x 2x 8x
Hruska 0.4x 2x 4x
Jahoda, Melén 0.2x 1x 4x
Hrozno 0.2x 0.8x 2x
Slivky, Pomarance 0.2x 0.4x 2X
Citrén, Ceredne 0.2x 0.4x 1x
Wwild i i i
(divoky symbol)
Bonus (scatter) 2x + 5 volnych otacok 10x :)tsé\ég:;n\'/ch 100)(;26\;(:,”%'1

Link

Link Mini

3 linked volné otacky

Link Minor

Link Super

Herny plan pre prevddzkovanie hazardnej hry: na termindloch videohier SYNOT VLT BLUE LINE verzia: 21.0_sk



SLOV-MATIC, s.r.o. Strana 30z 56

(aktivna verzia link symbolov)

Divoky symbol

LA Weee e
Divoky symbol nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolov ) , , a . Divoky symbol sa méze objavit

iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a na vsetkych valcoch v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky“. KedZe je vidy platna len najvyssia vyherna kombinacia na
jednej linii, v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky” divoky symbol bud' dopifia vyhernt kombindciu, ktorej je si¢astou, alebo za vyhernt kombinaciu
pozostavajlcu iba z divokych symbolov ziskava hrac vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.

Bonusova hazardna hra , Volné otacky“

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 az 5 symbolov , bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak ziska vyhru podla
vyhernej tabulky a navySe je oprdvneny zadarmo hrat bonusovd hazardnd hru ,Volné otacky”, pricom ziska 5 volnych otadéok. Pocas bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky” su valce 1 a5 uzamknuté a obsahuju iba divoky symbol. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi
odpoéitané z pola ,,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktort mal hra¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry
,Volné otacky”. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“ su
véetky tladidld neaktivne a hazardna hra prebieha v reZime ,, AUTO START“. Pocas bonusove]j hazardnej hry ,VoIné otacky” je mozné ziskat dalSie vofné
otacky. Ak pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnd hru ,Linked volné otacky”, bonusova hra ,Volné otacky” sa
prerusi a hrac hra bonusovu hru , Linked volné otacky”. Po jej odohrani hra¢ dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky“.

Bonusova hazardna hra , Linked volné otacky”

e e @
Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 6 az 15 link symbolov @ , @, alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch

(scatter), tak je opravneny zadarmo hrat bonusovd hazardnt hru ,Linked volné otacky”, pricom ziska 3 linked volné otacky. V bonusovej hazardnej hre
,Linked volné otacky” su aktivne len link symboly a tieto m6zu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. Vsetky link symboly, ktoré spustili
bonusovu hazardnu hru ,Linked volné otacky“, si ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich poziciach na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa
znovu zdarma roztodia a hrac takto moze dostat dalsie link symboly. Ked' hra¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet linked volnych otacok sa nastavi
opat na 3. Bonusova hazardna hra ,Linked volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vsetky linked volné otacky, alebo kym nie si zaplnené
vSetky pozicie na valcoch link symbolmi (pIné pole). Ak sa vSetky pozicie zaplnia link symbolmi, hra¢ ziska navyse dodatocnu vyhru vo vyske aktualnej
hodnoty bonusu ,Linked Mega Bonus“. Link symboly sa mézu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. ,Linked volné otacky” je hazardna
hra, pri ktorej nie st hracovi odpoditané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. Vyhry st Gmerné stavke, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA“ v hre pri ziskani
bonusovej hazardnej hry. Vyhra sa vyplaca aZ na konci bonusovej hazardnej hry ,Linked volné otacky”.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardni hru , Linked volné otacky”

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry:

Link 1-30x -
Link Mini

(Mini Bonus) 20x )

Link Minor 50x i

(Minor Bonus)

Link Super 100x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh
(Linked Super Bonus) Linked Super Jackpot)

PIné pole
link symbolov

500x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh

Linked Mega Bonus ) Linked Mega Jackpot)

V poliach Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus na termindli su pre kazdu stavku zobrazené ciastky, ktoré sa skladaju zo suctu dvoch hodnét podla
link vyhernej tabulky. Aktualna hodnota sc¢itanca daného druhu prémiovej hry SYNOT VLT LINKED JACKPOT je spolo¢na pre vSetky stavky, so stavkou
sa meni iba s¢itanec nasobitela stavky, sucet tychto hodnot tvori aktualnu hodnotu Linked Bonusu (Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus).
Prémiové hazardné hry ,JACKPOT” a ,,SYNOT VLT LINKED JACKPOT*

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Hot Frenzy <Fixed Bonus>
,Hot Frenzy <Fixed Bonus>“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15 réznych symbolov
vratane divokého, bonusového a Styroch link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdélna mozZna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vSetky hry bonusovej hazardnej hry ,Fixed volné otacky“): 20 000 €.
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Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stévky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej €asti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stla¢enim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA zobrazuje &iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &astku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stladeni tladidla ,MAX STAVKA“ hrag nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického reZimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“.
Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo periazi na odohratie dal3ej hazardnej hry,

- zacne sa bonusova hazardna hra , Volné otacky”,

- hraé stlagi tla¢idlo ,STOP“ alebo opét tladidlo ,AUTO START“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Zvony 1x 2x 8x
Hruska 0.4x 2X ax
Jahoda, Melén 0.2x 1x 4x
Hrozno 0.2x 0.8x 2x
Slivky, Pomarance 0.2x 0.4x 2X
Citrén, Ceredne 0.2x 0.4x 1x
Wwild i i i
(divoky symbol)
Bonus (scatter) 2x + 5 volnych otacok 10x ;Sézg:;nvch 100)(;2&\;?(',”%*1

Link

Link Mini

Link Minor 3 fixed volné otacky

Link Super

(aktivna verzia link symbolov)

Divoky symbol
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. 4 Weee e
Divoky symbol nahradza vsetky ostatné symboly okrem symbolov , , , a . Divoky symbol sa méze objavit

iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a na vSetkych valcoch v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky“. KedZe je vidy platna len najvyssia vyherna kombinacia na
jednej linii, v bonusovej hazardnej hre ,Volné otatky” divoky symbol bud’ dopifia vyhernd kombindaciu, ktorej je sicastou, alebo za vyhernt kombindciu
pozostavajucu iba z divokych symbolov ziskava hrac vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.

Bonusova hazardna hra , Volné otacky“

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 az 5 symbolov , bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak ziska vyhru podla
vyhernej tabulky a navySe je opravneny zadarmo hrat bonusovi hazardnd hru ,Volné otacky”, pricom ziska 5 volnych otdcok. Podas bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky” su valce 1 a5 uzamknuté a obsahuju iba divoky symbol. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi
odpoditané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA” pred spustenim bonusovej hazardnej hry
,Volné otacky”. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su
vietky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v reZime ,AUTO START*. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat dalsie volné
otacky. Ak pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnd hru ,Fixed volné otacky”, bonusova hra ,Volné otacky” sa
prerusi a hrac hra bonusovu hru ,Fixed volné otacky”. Po jej odohrani hrac dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky”.

Bonusova hazardna hra ,,Fixed vol'né otacky”

e e, @
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 6 az 15 link symbolov @ , , alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch

(scatter), tak je opravneny zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru , Fixed volné otacky”, pricom ziska 3 fixed volné otacky. V bonusovej hazardnej hre
,,Fixed volné otacky” su aktivne len link symboly a tieto mdzu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. V3etky link symboly, ktoré spustili bonusovu
hazardnua hru ,Fixed volné otacky“, si ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich pozicidch na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa znovu
zdarma roztocia a hrac takto moze dostat dalsie link symboly. Ked' hrac¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet fixed volnych otacok sa nastavi opat na 3.
Bonusova hazardna hra , Fixed volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vietky fixed volné otacky, alebo kym nie st zaplnené vsetky pozicie na
valcoch link symbolmi (pIné pole). Ak sa vsetky pozicie zaplnia link symbolmi, hrac ziska navyse dodato¢nu vyhru vo vyske aktudlnej hodnoty bonusu
,Mega Bonus”. Link symboly sa mdZu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. ,Fixed volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su
hracovi odpoditané z pola ,,KREDIT“ Ziadne peniaze. Vyhry st Umerné stavke, ktord mal hraé v poli ,,STAVKA v hre pri ziskani bonusovej hazardnej hry.
Vyhra sa vypldca aZ na konci bonusovej hazardnej hry , Fixed volné otacky”.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardnu hru ,,Fixed volné otacky”

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena cCiastka z hazardnej hry:

Link 1-30x -
Link Mini
(Mini Bonus) 20x )
Link Mi
ink Minor 50x i

(Minor Bonus)

Link Super

(Super Bonus) 100x )

PIné pole
link symbolov

Prémiové hazardné hry ,JACKPOT*
Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Mega Bonus - 500x

Mistress Of The Realm <Linked Bonus>
,Mistress Of The Realm <Linked Bonus>“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15
réznych symbolov vratane divokého, bonusového a styroch link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna moZna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vSetky hry bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky”, bez vyhier prémiovej hry
Synot VLT Linked Jackpot): 20 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlac¢idlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred spustenim dalsej hazardnej hry sa celd ¢&iastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stlaceni tlacidla , MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.

Herny plan pre prevadzkovanie hazardnej hry: na terminaloch videohier SYNOT VLT BLUE LINE verzia: 21.0_sk



SLOV-MATIC, s.r.o. Strana 33z 56
Po stlaceni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického re7imu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlagidlo ,START“.
Funkcia ,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT“ dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalsej hazardnej hry,

- zacne sa bonusova hazardna hra , Volné otacky”,

- hraé stlaéi tla¢idlo ,STOP“ alebo opit tladidlo ,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platnd je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernda tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Link

Link Mini

Link Minor

Link Super

(aktivna verzia link
symbolov)

Bohyna 1x 2% 8x

VIk 0.4x 2% 4x

Mince, Kniha 0.2x 1x 4x

Prsten 0.2x 0.8x 2x

A K 0.2x 0.4x 2x

Q) 0.2x 0.4x 1x

HLD,? (divolzglisljmbol) . - -

Bonus (scatter) 2x + 5 volnych otagok 10x ; tsé\élz:;m’/ch 100x ;tzé\;okl'n\’/ch

3 linked volné otacky

Divoky symbol

“Hee e o

Divoky symbol nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolov . Divoky symbol sa méZe objavit
iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a na vSetkych valcoch v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky“. KedZe je vidy platna len najvyssia vyherna kombinacia na
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jednej linii, v bonusovej hazardnej hre ,Volné otatky” divoky symbol bud' dopifia vyhernt kombinaciu, ktorej je stiastou, alebo za vyhernd kombinaciu
pozostavajlcu iba z divokych symbolov ziskava hrac vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.

Bonusova hazardna hra , Volné otacky“

/4\
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 az 5 symbolov , bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak ziska vyhru podla
vyhernej tabulky a navySe je opravneny zadarmo hrat bonusovi hazardnd hru ,Volné otacky”, pricom ziska 5 volnych otdcok. Podas bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky” su valce 1 a5 uzamknuté a obsahuju iba divoky symbol. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi
odpoditané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA” pred spustenim bonusovej hazardnej hry
,Volné otacky”. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su
vietky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v reZime ,AUTO START*. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat dalsie volné
otacky. Ak pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnu hru ,Linked volné otacky”, bonusova hra ,Volné otacky” sa
prerusi a hrac hra bonusovu hru , Linked volné otacky”. Po jej odohrani hra¢ dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky“.

Bonusova hazardna hra , Linked volné otacky”

¢ e, e
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 6 az 15 link symbolov @ , , alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch

(scatter), tak je opravneny zadarmo hrat bonusovud hazardnu hru ,Linked volné otacky”, pricom ziska 3 linked volné otécéky. V bonusovej hazardnej hre
,Linked volné otacky” su aktivne len link symboly a tieto m6zu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. V3etky link symboly, ktoré spustili
bonusovu hazardnu hru , Linked volné otacky“, si ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich poziciach na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa
znovu zdarma roztocia a hrac takto moze dostat dalsie link symboly. Ked' hra¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet linked volnych otdcok sa nastavi
opat na 3. Bonusova hazardnd hra ,Linked volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vietky linked volné otacky, alebo kym nie su zaplnené
vSetky pozicie na valcoch link symbolmi (plné pole). Ak sa vietky pozicie zaplnia link symbolmi, hra¢ ziska navyse dodatoc¢nu vyhru vo vyske aktudinej
hodnoty bonusu , Linked Mega Bonus”. Link symboly sa mézu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. ,Linked volné otacky” je hazardna
hra, pri ktorej nie st hracovi odpoditané z pola ,KREDIT“ ziadne peniaze. Vyhry st Gmerné stavke, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA“ v hre pri ziskani
bonusovej hazardnej hry. Vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky”.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardnu hru , Linked volné otacky*

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena cCiastka z hazardnej hry:

| = |

Link 1-30x -
Link Mini
(Mini Bonus) 20x )
Link Mi
ink Minor 50x i

(Minor Bonus)

Link Super 100x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh
(Linked Super Bonus) Linked Super Jackpot)

PIné pole Linked Mega Bonus ) 500x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh
link symbolov 8 Linked Mega Jackpot)

V poliach Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus na terminali su pre kazdu stavku zobrazené Ciastky, ktoré sa skladaju zo suctu dvoch hodnoét podla
link vyhernej tabulky. Aktualna hodnota sc¢itanca daného druhu prémiovej hry SYNOT VLT LINKED JACKPOT je spolo¢na pre vSetky stavky, so stavkou
sa meni iba s¢itanec nasobitela stavky, sucet tychto hodndt tvori aktualnu hodnotu Linked Bonusu (Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus).
Prémiové hazardné hry ,JACKPOT” a ,,SYNOT VLT LINKED JACKPOT“

Tato hazardna hra je suc¢astou prémiovych hazardnych hier.

Mistress Of The Realm <Fixed Bonus>

,Mistress Of The Realm <Fixed Bonus>“ je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15 réznych
symbolov vratane divokého, bonusového a Styroch link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vsetky hry bonusovej hazardnej hry , Fixed volné otacky“): 20 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlaéenim tladidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT” zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hrac vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnt hru ,RISK”.
Po stlageni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hraé nastavi celkovu stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“.
Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,
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- zaCne sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,
- hréaé stlaci tlacidlo ,,STOP“ alebo opit tlacidlo ,AUTO START*.

Rozhranie hazardnej hry

Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platnd je vidy len najvyssia vyherna

kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Vyherna tabulka

Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

1x 2x 8x
Vik 0.4x 2x 4x
Mince, Kniha 0.2x 1x 4x
Prsten 0.2x 0.8x 2x
A, K 0.2x 0.4x 2Xx
qQ,J 0.2x 0.4x 1x
wild ) ) i
(divoky symbol)
Bonus (scatter) 2x + 5 volnych otacok 10x Zfé\éz:;nwh looxgtzé\;okl'n\’/ch

Link

Link Mini

Link Minor 3 fixed volné otacky

Link Super

(aktivna verzia
link symbolov)

Divoky symbol

wio e e e e
Divoky symbol = nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolov ) , ) a . Divoky symbol sa méze objavit

iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a na vsetkych valcoch v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky“. KedZe je vidy platna len najvyssia vyherna kombinacia na
jednej linii, v bonusovej hazardnej hre ,Volné otatky” divoky symbol bud' dopifia vyhernt kombinaciu, ktorej je sti¢astou, alebo za vyhernd kombinaciu
pozostavajucu iba z divokych symbolov ziskava hrac vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.

Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”
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Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3 a7 5 symbolov , bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak ziska vyhru podla
vyhernej tabulky a navySe je opravneny zadarmo hrat bonusovi hazardnd hru ,Volné otacky”, pricom ziska 5 volnych otdcok. Podas bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky” su valce 1 a5 uzamknuté a obsahuju iba divoky symbol. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi
odpoditané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry
LVolné otacky”. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” si
vietky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,AUTO START*. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat dalsie volné
otacky. Ak pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnu hru ,Fixed volné otacky”, bonusova hra ,Volné otacky” sa
prerusi a hrac hra bonusovu hru ,Fixed volné otacky”. Po jej odohrani hrac dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky”.

Bonusova hazardna hra ,Fixed volné otacky”

XX
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 6 az 15 link symbolov @ , ) alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch

(scatter), tak je opravneny zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru , Fixed volné otacky”, pricom ziska 3 fixed volné otacky. V bonusovej hazardnej hre
,,Fixed volné otacky” su aktivne len link symboly a tieto mdzu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. Vsetky link symboly, ktoré spustili bonusovu
hazardnua hru ,Fixed volné otacky“, si ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich pozicidch na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa znovu
zdarma roztocCia a hrac takto méze dostat dalSie link symboly. Ked' hra¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet fixed volnych otacok sa nastavi opat na 3.
Bonusova hazardna hra , Fixed volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vietky fixed volné otacky, alebo kym nie st zaplnené vsetky pozicie na
valcoch link symbolmi (pIné pole). Ak sa vsetky pozicie zaplnia link symbolmi, hrac ziska navySe dodato¢nu vyhru vo vyske aktudlnej hodnoty bonusu
,Mega Bonus”. Link symboly sa mdZu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. ,Fixed volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su
hracovi odpocitané z pola ,KREDIT Ziadne peniaze. Vyhry st Umerné stavke, ktort mal hraé v poli ,STAVKA“ v hre pri ziskani bonusovej hazardnej hry.
Vyhra sa vyplaca aZ na konci bonusovej hazardnej hry , Fixed volné otacky”.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardnu hru ,,Fixed volné otacky“

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena cCiastka z hazardnej hry:

Link 1-30x -
Link Mini

(Mini Bonus) 20x )

Link Minor 50x )

(Minor Bonus)

Link Super
1 -
(Super Bonus) 00x
PIné pole
link symbolov Mega Bonus - 500x

Prémiové hazardné hry ,JACKPOT“
Tato hazardna hra je stucastou prémiovych hazardnych hier.

Panda Treasures <Linked Bonus>

»Panda Treasures <Linked Bonus>“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15 r6znych
symbolov vratane divokého, bonusového a Styroch link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximélna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vSetky hry bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky”, bez vyhier prémiovej hry
Synot VLT Linked Jackpot): 20 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlac¢idlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hraé stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mno#stvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢&iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktort hra¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa cela ¢iastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stlaceni tlacidla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START*.
Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- zacne sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- hraé stla¢i tlacidlo ,STOP“ alebo opit tlacidlo ,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platnd je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyherna tabulka
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Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Panda 1x 2x 8x
Ryba Koi 0.4x 2x 4x
Korytnacka 0.2x 1x ax
Vaza 0.2x 1x 4x
Mince 0.2x 0.8x 2%
A 0.2x 0.4x 2x
K 0.2x 0.4x 2%
Q 0.2x 0.4x 1x
J 0.2x 0.4x 1x
Wild ) ) ]
(divoky symbol)
Bonus (scatter) 2x + 5 volnych otacok 10x ;fézg:;ny‘:h 100)(;26‘;‘1"”‘7‘:"‘

Link

Link Mini

Link Minor 3 linked volné otacky

Link Super

(aktivna verzia link
symbolov)

Divoky symbol

@€ @ e
Divoky symbol nahradza vsetky ostatné symboly okrem symbolov , , a . Divoky symbol sa moze objavit

iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a na vsetkych valcoch v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky“. KedZe je vidy platna len najvyssia vyherna kombinacia na
jednej linii, v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky” divoky symbol bud doplria vyhernd kombinéciu, ktorej je sucastou, alebo za vyhernd kombinaciu
pozostavajlcu iba z divokych symbolov ziskava hrac vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.
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Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”

Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3 az 5 symbolov ™= bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak ziska vyhru podla
vyhernej tabulky a navySe je oprdvneny zadarmo hrat bonusovu hazardnd hru ,Volné otacky”, pricom ziska 5 volnych otacok. Podas bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky” su valce 1 a5 uzamknuté a obsahuju iba divoky symbol. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi
odpoéitané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky“ sa hraju za stavku, ktort mal hra¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry
,Volné otacky”. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su
véetky tladidld neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,, AUTO START“. Pocas bonusove]j hazardnej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat dalsie volné
otacky. Ak pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnu hru ,Linked volné otacky”, bonusova hra ,Volné otacky” sa
prerusi a hrac hra bonusovu hru , Linked volné otacky”. Po jej odohrani hrac¢ dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky“.

Bonusova hazardna hra , Linked vol'né otacky“

@ @ @
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 6 az 15 link symbolov @ , @, alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch

(scatter), tak je opravneny zadarmo hrat bonusovud hazardnt hru ,Linked volné otacky”, pricom ziska 3 linked volné otacky. V bonusovej hazardnej hre
,Linked volné otacky” su aktivne len link symboly a tieto m6zu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. Vsetky link symboly, ktoré spustili
bonusovu hazardnu hru ,Linked volné otacky”, si ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich poziciach na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa
znovu zdarma roztocia a hrac takto moze dostat dalsie link symboly. Ked' hra¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet linked volnych otdéok sa nastavi
opat na 3. Bonusova hazardna hra ,Linked volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vsetky linked volné otacky, alebo kym nie su zaplnené
vSetky pozicie na valcoch link symbolmi (pIné pole). Ak sa vietky pozicie zaplnia link symbolmi, hra¢ ziska navyse dodatoc¢nu vyhru vo vyske aktudinej
hodnoty bonusu ,Linked Mega Bonus“. Link symboly sa méZu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. ,Linked volné otacky” je hazardna
hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola ,KREDIT* 7iadne peniaze. Vyhry st Gmerné stévke, ktort mal hra¢ v poli ,,STAVKA“ v hre pri ziskani
bonusovej hazardnej hry. Vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky”.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardni hru , Linked volné otacky”

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena cCiastka z hazardnej hry:

IR

Link 1-30x -
Link Mini

(Mini Bonus) 20x )

Link Minor 50x i

(Minor Bonus)

Link Super 100x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh
(Linked Super Bonus) Linked Super Jackpot)

PIné pole
link symbolov

500x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh
Linked Mega Jackpot)

V poliach Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus na termindli su pre kazdu stavku zobrazené Ciastky, ktoré sa skladaju zo suctu dvoch hodnét podla

link vyhernej tabulky. Aktudlna hodnota sc¢itanca daného druhu prémiovej hry SYNOT VLT LINKED JACKPOT je spolo¢na pre vietky stavky, so stavkou

sa meni iba s¢itanec nasobitela stavky, sucet tychto hodndt tvori aktualnu hodnotu Linked Bonusu (Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus).

Prémiové hazardné hry ,JACKPOT” a ,SYNOT VLT LINKED JACKPOT“

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Linked Mega Bonus -

Panda Treasures <Fixed Bonus>

,Panda Treasures <Fixed Bonus>“ je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardnd hra obsahuje 15 r6znych
symbolov vratane divokého, bonusového a Styroch link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vsetky hry bonusovej hazardnej hry , Fixed volné otacky“): 20 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stla¢enim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT” zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stlageni tlacidla ,, MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“.
Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- zacne sa bonusova hazardna hra , Volné otacky”,

- hraé stla¢i tlacidlo ,STOP“ alebo opit tlacidlo ,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
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Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka

Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Panda 1x 2x 8x

Ryba Koi 0.4x 2x 4x

Korytnacka 0.2x 1x 4x

Véza 0.2x 1x 4x

Mince 0.2x 0.8x 2x

A 0.2x 0.4x 2x

K 0.2x 0.4x 2x

Q 0.2x 0.4x 1x

J 0.2x 0.4x 1x
wild ) } -

(divoky symbol)

Bonus (Scatter)

Link

Link Mini

Link Minor

Link Super

(aktivna verzia link
symbolov)

2x + 5 volnych otacok

10x + 5 volnych
otacok

3 fixed volné otacky

100x + 5 volnych
otacok

Divoky symbol
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- @@ 0
Divoky symbol ~ " nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolov =¥ ’, @ ) @ , a . Divoky symbol sa moze objavit

iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a na vsetkych valcoch v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky“. KedZe je vidy platna len najvyssia vyherna kombinacia na
jednej linii, v bonusovej hazardnej hre ,Volné otatky” divoky symbol bud’ dopifia vyhernt kombindaciu, ktorej je st¢astou, alebo za vyhernd kombindciu
pozostavajlcu iba z divokych symbolov ziskava hrac vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.

Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”

Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3 aZ 5 symbolov = *  bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak ziska vyhru podla
vyhernej tabulky a navySe je opravneny zadarmo hrat bonusovi hazardnid hru ,Volné otacky”, pricom ziska 5 volnych otdcok. Podas bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky” su valce 1 a5 uzamknuté a obsahuju iba divoky symbol. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi
odpocitané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry
,Volné otacky”. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su
véetky tladidld neaktivne a hazardna hra prebieha v reZime ,, AUTO START“. Pocas bonusove]j hazardnej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat dalsie volné
otacky. Ak pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnud hru ,Fixed volné otacky”, bonusova hra ,Volné otacky” sa
prerusi a hrac hra bonusovu hru , Fixed volné otacky“. Po jej odohrani hrac dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky”.

Bonusova hazardna hra ,,Fixed vol'né otacky”

XX
Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 6 az 15 link symbolov @ ) , alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch

(scatter), tak je opravneny zadarmo hrat bonusovi hazardnu hru , Fixed volné otacky”, pricom ziska 3 fixed volné otacky. V bonusovej hazardnej hre
,Fixed volné otdcky” su aktivne len link symboly a tieto mézu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. Vsetky link symboly, ktoré spustili bonusovu
hazardnud hru ,Fixed volné otacky“, si ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich pozicidch na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa znovu
zdarma roztocia a hrac takto moze dostat dalsie link symboly. Ked' hrac¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet fixed volnych otacok sa nastavi opat na 3.
Bonusova hazardna hra ,Fixed volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vsetky fixed volné otacky, alebo kym nie su zaplnené vsetky pozicie na
valcoch link symbolmi (pIné pole). Ak sa vsetky pozicie zaplnia link symbolmi, hrac ziska navyse dodato¢nu vyhru vo vyske aktudlnej hodnoty bonusu
,Mega Bonus”. Link symboly sa mdZu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. ,Fixed volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su
hracovi odpoditané z pola ,,KREDIT“ Ziadne peniaze. Vyhry st Umerné stavke, ktortd mal hraé v poli ,,STAVKA“ v hre pri ziskani bonusovej hazardnej hry.
Vyhra sa vyplaca aZ na konci bonusovej hazardnej hry ,Fixed volné otacky”.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardnu hru ,,Fixed volné otacky”

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry:

Link 1-30x -
Link Mini
(Mini Bonus) 20x )
Link Mi
ink Minor 50x i

(Minor Bonus)

Link Super
(Super Bonus) 100x )
PIné pole
link symbolov Mega Bonus - 500x

Prémiové hazardné hry , JACKPOT"
Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Princess Of Asia <Linked Bonus>
,Princess Of Asia <Linked Bonus>“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15 réznych
symbolov vratane divokého, bonusového a Styroch link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximélna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vSetky hry bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky”, bez vyhier prémiovej hry
Synot VLT Linked Jackpot): 20 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov modze hrac stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo periazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stlageni tlacidla ,, MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“.
Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:
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- hrd¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo periazi na odohratie dal3ej hazardnej hry,
- zacne sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,
- hraé stlagi tla¢idlo ,STOP“ alebo opt tlagidlo ,AUTO START“.

Rozhranie hazardnej hry

Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych linidch sa sc¢itavaju.

Vyherna tabulka

Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Princezna 1x 2x 8x
Ryba 0.4x 2x 4x
Zlato 0.2x 1x 4x
Véza 0.2x 1x 4x

Mince 0.2x 0.8x 2x
A 0.2x 0.4x 2x
K 0.2x 0.4x 2x
Q 0.2x 0.4x 1x
J 0.2 0.4x 1x
Wwild ) _ -
(divoky symbol)

Bonus (scatter)

Link

Link Mini

Link Minor

Link Super

(aktivna verzia link
symbolov)

3 volné otacky

4 volné otacky

3 linked volné otacky

5 volnych otacok

Divoky symbol
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@ e.e
Divoky symbol nahrddza vsetky ostatné symboly okrem symbolov ', @ , , a . Divoky symbol sa moze

objavit iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a na vsetkych valcoch v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. Kedze je vidy platna len najvyssia vyherna kombinacia
na jednej linii, v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky” divoky symbol bud doplfia vhernt kombindciu, ktorej je sucastou, alebo za vyhernu
kombindciu pozostavajucu iba z divokych symbolov ziskava hra¢ vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.

Bonusova hazardna hra ,Volné otacky”

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 az 5 symbolov "~ , bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak ziska opravnenie
zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru ,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. Na zadiatku bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” sa valce 1 a5
roztocia a na valcoch 2, 3 a 4 su zakryté vsetky symboly. Hrac je vyzvany vybrat si jednu zakrytt poziciu na valci, ¢im odkryje prvy symbol. Tento prvy
symbol sa nadsledne zvacsi a prekryje vSetky pozicie na valcoch 2, 3 a 4 (velky symbol 3x3 - devat rovnakych susediacich symbolov zoskupenych do
Stvorca zobrazenych ako jeden velky symbol), valce 1 a 5 sa zastavia, vyplatia sa pripadné vyhry, velky symbol sa zmensi spét na svoju vybratu poziciu
na valci a na valcoch 2, 3 a 4 su opéat zakryté vietky zvy$né symboly. V nasledujucich volnych otackach sa tento proces opakuje, priCom pri vybere
zakrytej pozicie na valci kazdy uz odkryty symbol ostava viditelny. Pri vyhodnocovani vyhier z danej volnej otacky sa vSak do uvahy berie vidy len
posledny odkryty symbol (velky symbol 3x3). Kazdy dalsi odkryty symbol je vidy iny ako predchddzajice. Bonusovy symbol sa mozZe objavit len
v zakladnej hre, takze pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otdcky” nie je mozné ziskat dalSie volné otacky. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej
nie st hracovi odpoéitané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hraé v poli ,, STAVKA“ pred spustenim bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. Ak pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné
otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnu hru ,Linked volné otacky“, bonusova hra ,Volné otacky” sa prerusi a hra¢ hra bonusovu hru , Linked volné
otacky”. Po jej odohrani hrac¢ dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky”.

Bonusova hazardna hra , Linked volné otacky”

e€e e @
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 6 az 15 link symbolov , , alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch

(scatter), alebo v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky” na valcoch 2, 3 a 4 dostane velky link symbol 3x3, tak je opravneny zadarmo hrat bonusovu
hazardnu hru ,Linked volné otacky“, pricom ziska 3 linked volné otacky. V bonusovej hazardnej hre , Linked volné otacky” su aktivne len link symboly
atieto mézu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. VSetky link symboly, ktoré spustili bonusovi hazardnd hru ,Linked volné otacky”, si
ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich pozicidch na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa znovu zdarma rozto¢ia a hrac takto moze dostat
dalsie link symboly. Ked' hra¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet linked volnych otaéok sa nastavi opat na 3. Bonusova hazardna hra , Linked volné
otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vsetky linked volné otacky, alebo kym nie st zaplnené vsetky pozicie na valcoch link symbolmi (pIné pole).
Ak sa vsetky pozicie zaplnia link symbolmi, hrac ziska navyse dodato¢nu vyhru vo vyske aktualnej hodnoty bonusu , Linked Mega Bonus”. Link symboly
sa mOzu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otdcky”. ,Linked volné otacky” je hazardnd hra, pri ktorej nie si hraéovi odpocitané z pola
,KREDIT“ Ziadne peniaze. Vyhry st imerné stavke, ktort mal hra¢ v poli ,STAVKA“ v hre pri ziskani bonusovej hazardnej hry. Vyhra sa vyplaca a? na
konci bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky*“.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardnu hru , Linked volné otacky”

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena cCiastka z hazardnej hry:

Link 1-30x -
Link Mini
(Mini Bonus) 20x i
Link Minor
(Minor Bonus) >0x )
Link Super 100x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh )
(Linked Super Bonus) Linked Super Jackpot)
PIné pole Linked Mega Bonus ) 500x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh
link symbolov 8 Linked Mega Jackpot)

V poliach Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus na terminali su pre kazdu stavku zobrazené Ciastky, ktoré sa skladaju zo suctu dvoch hodnét podla
link vyhernej tabulky. Aktualna hodnota sc¢itanca daného druhu prémiovej hry SYNOT VLT LINKED JACKPOT je spolo¢na pre vsetky stavky, so stavkou
sa meni iba s¢itanec nasobitela stavky, sucet tychto hodndt tvori aktualnu hodnotu Linked Bonusu (Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus).
Prémiové hazardné hry ,JACKPOT” a ,,SYNOT VLT LINKED JACKPOT“

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Princess Of Asia <Fixed Bonus>
,Princess Of Asia <Fixed Bonus>“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15 réznych
symbolov vratane divokého, bonusového a Styroch link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximdlna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vSetky hry bonusovej hazardnej hry , Fixed volné otacky“): 20 000 €.
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Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stla¢enim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,VYHRA zobrazuje &iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &astku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stlaceni tlagidla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovu stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického reZimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START.
Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo periazi na odohratie dal3ej hazardnej hry,

- zacne sa bonusova hazardna hra , Volné otacky”,

- hraé stlagi tla¢idlo ,STOP“ alebo opét tladidlo ,AUTO START“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Princezna 1x 2x 8x
Ryba 0.4x 2x 4x
Zlato 0.2x 1x 4x
Vaza 0.2x 1x 4x
Mince 0.2x 0.8x 2x
A 0.2x 0.4x 2x
K 0.2x 0.4x 2x
Q 0.2x 0.4x 1x
J 0.2 0.4x 1x
wild ) } -
(divoky symbol)
Bonus (scatter) 3 volné otacky 4 volné otacky 5 volnych otacok
N
@ Link
3 fixed volné otacky
Link Mini
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Link Minor

Link Super

(aktivna verzia link
symbolov)

Divoky symbol

] 990 .0
Divoky symbol nahrddza vsetky ostatné symboly okrem symbolov el @ , @, a . Divoky symbol sa moze

objavit iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a na vsetkych valcoch v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. Kedze je vidy platna len najvyssia vyherna kombinacia
na jednej linii, v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky” divoky symbol bud doplfia vyherni kombindciu, ktorej je sucastou, alebo za vyhernd
kombindciu pozostavajucu iba z divokych symbolov ziskava hrac¢ vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.

Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 az 5 symbolov *~ . bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak ziska opravnenie
zadarmo hrat bonusovi hazardnd hru ,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. Na zadiatku bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” sa valce 1 a 5
roztocia a na valcoch 2, 3 a 4 st zakryté vietky symboly. Hrac je vyzvany vybrat si jednu zakrytd poziciu na valci, ¢im odkryje prvy symbol. Tento prvy
symbol sa nasledne zvacsi a prekryje vsetky pozicie na valcoch 2, 3 a 4 (velky symbol 3x3 - devat rovnakych susediacich symbolov zoskupenych do
Stvorca zobrazenych ako jeden velky symbol), valce 1 a 5 sa zastavia, vyplatia sa pripadné vyhry, velky symbol sa zmensi spét na svoju vybratu poziciu
na valci a na valcoch 2, 3 a 4 st opat zakryté vsetky zvysné symboly. V nasledujucich volnych otackach sa tento proces opakuje, pricom pri vybere
zakrytej pozicie na valci kazdy uz odkryty symbol ostdva viditelny. Pri vyhodnocovani vyhier z danej volnej otacky sa vsak do uvahy berie vidy len
posledny odkryty symbol (velky symbol 3x3). Kazdy dalsi odkryty symbol je vidy iny ako predchddzajice. Bonusovy symbol sa mdZze objavit len
v zakladnej hre, takze pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otdcky” nie je mozné ziskat dalsie volné otacéky. ,Volné otacky” je hazardnd hra, pri ktorej
nie st hracovi odpoéitané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hraé v poli ,, STAVKA“ pred spustenim bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. Ak pocas bonusovej hazardnej hry , Volné
otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnu hru , Fixed volné otacky”, bonusova hra ,Volné otacky“ sa prerusi a hrac hra bonusovu hru , Fixed volné otacky”.
Po jej odohrani hrac dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky”.

Bonusova hazardna hra ,,Fixed vol'né otacky”

E-N N
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 6 az 15 link symbolov @ , @, alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch

(scatter), alebo v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky” na valcoch 2, 3 a 4 dostane velky link symbol 3x3, tak je opravneny zadarmo hrat bonusovu
hazardna hru ,Fixed volné otacky”, pricom ziska 3 fixed volné otacky. V bonusovej hazardnej hre ,Fixed volné otdcky” su aktivne len link symboly
atieto mdzu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. V3etky link symboly, ktoré spustili bonusovd hazardnd hru ,Fixed volné otacky”, si
ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich pozicidch na valcoch. Vietky pozicie bez link symbolu sa znovu zdarma rozto¢ia a hrac takto moze dostat
dalsie link symboly. Ked hra¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet fixed volnych otacok sa nastavi opat na 3. Bonusovd hazardna hra ,Fixed volné
otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vsetky fixed volné otacky, alebo kym nie su zaplnené vsetky pozicie na valcoch link symbolmi (pIné pole).
Ak sa vSetky pozicie zaplnia link symbolmi, hrac¢ ziska navySe dodato¢nu vyhru vo vyske aktudinej hodnoty bonusu ,,Mega Bonus”. Link symboly sa
mézu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. ,Fixed volné otacky” je hazardnd hra, pri ktorej nie s hracovi odpoéitané z pola ,KREDIT”
iadne peniaze. Vyhry st Umerné stavke, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA“ v hre pri ziskani bonusovej hazardnej hry. Vyhra sa vyplaca a# na konci
bonusovej hazardnej hry ,,Fixed volné otacky”.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardnu hru ,,Fixed volné otacky”

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry:

Link 1-30x i
(l\;ii:ikB'f:]Lils) 20x ]
e |
s |
Iinilz\fr:s(ljov Mega Bonus ) o

Prémiové hazardné hry ,JACKPOT*
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Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Frozen Fire <Linked Bonus>

,Frozen Fire <Linked Bonus>“ je hazardna hra so 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15 r6znych
symbolov vratane divokého a Siestich link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vietky hry bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky”, bez vyhier prémiovej hry
Synot VLT Linked Jackpot): 14 600 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej Easti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. KaZzdd hazardna hra sa spusta stlaéenim tladidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &astku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stladeni tlagidla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovu stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického reZimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START.
Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,KREDIT dostato¢né mnozstvo perazi na odohratie dal3ej hazardnej hry,

- zacne sa bonusova hazardna hra , Linked volné otacky”,

- hraé stlagi tlacidlo ,,STOP“ alebo opit tlagidlo ,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Sedmicka 10x 30x
Zvoncek 5x 15x
Kiwi, Melén 1.5x 4.5x
Slivka, Pomaran¢ 1x 3x
Citrén, Ceredne 0.5x 1.5x
Wwild ) )
(divoky symbol)

Link

Link Mini 3 linked volné otacky

Link Minor
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Link Super

(aktivna verzia link
symbolov)

Divoky symbol

i ¢ @, 8
Divoky symbol & nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolov @ , , a . Divoky symbol v pripade moznej vyhry

expanduje na cely valec a hraé takto moze dostat dalsie vyhry. Divoky symbol sa mézZe objavit len v zékladnej hre. KedZe je vidy platnd len najvyssia
vyherna kombindcia na jednej linii, divoky symbol bud’ dopifia vyhernd kombinaciu, ktorej je stcastou, alebo v zakladnej hre za vyhernt kombinéciu
pozostavajlcu iba z divokych symbolov moze hrac ziskat vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.

Bonusova hazardna hra , Linked volné otacky”

096,90
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 alebo 4 link symboly @ , ) alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter),
tak je opravneny zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru ,Linked volné otacky”, priom ziska 3 linked volné otacky. V bonusovej hazardnej hre ,Linked
volné otdcky” su aktivne len link symboly Ohnivd gula, Magnet, Link Mini, Link Minor a Link Super a tieto m6zu obsahovat vyhry podla link vyhernej
tabulky. Vsetky link symboly, ktoré spustili bonusovi hazardnd hru ,Linked volné otacky”, sa pred jej Startom zmenia na symbol Ohnivd
gula, ponechaju si svoju hodnotu a ostanu na svojich poziciach na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa znovu zdarma roztocia a hrac takto méze
dostat dalsie link symboly. Ked hraé dostane dalsi link symbol, tak pocet linked volnych otaéok sa nastavi opat na 3.
Ak hrac ziska link symbol Magnet, tak tento symbol pohlti vsetky symboly Ohnivd gula na obrazovke (symboly sa odstrania zo svojich pozicii na
valcoch), jeho hodnotou sa stane sucet hodnét vsetkych pohltenych symbolov a po zobrazeni jeho vyslednej hodnoty sa zmeni na danej pozicii na valci
na symbol Ohniva gula. Bonusova hazardna hra , Linked volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vsetky linked volné otacky, alebo kym nie su
zaplnené vsetky pozicie na valcoch link symbolmi (pIné pole). Ak sa vSetky pozicie zaplnia link symbolmi, hrac ziska navyse dodato¢nu vyhru vo vyske
aktualnej hodnoty bonusu , Linked Mega Bonus“. ,Linked volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola ,KREDIT” Ziadne
peniaze. Vyhry st Gtmerné stavke, ktord mal hrac v poli ,STAVKA“ v hre pri ziskani bonusovej hazardnej hry. Vyhra sa vyplaca aZ na konci bonusovej
hazardnej hry , Linked volné otacky”.
Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardnu hru , Linked volné otacky”
Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ciastka z hazardnej hry:

Ohniva gula 1 20x i
(scatter)
Magnet
> -
(scatter) S
Link Mini
(Mini Bonus) 20x i
Link Minor
(Minor Bonus) >0x )
Link Super 100x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh .
(Linked Super Bonus) Linked Super Jackpot)
PIné pole Linked Mega Bonus ) 500x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh
link symbolov & Linked Mega Jackpot)

V poliach Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus na terminali su pre kazdu stavku zobrazené Ciastky, ktoré sa skladaju zo suctu dvoch hodnét podla
link vyhernej tabulky. Aktualna hodnota s¢itanca daného druhu prémiovej hry SYNOT VLT LINKED JACKPOT je spolo¢na pre vsetky stavky, so stavkou
sa meni iba s¢itanec nasobitela stavky, sucet tychto hodnot tvori aktualnu hodnotu Linked Bonusu (Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus).
Prémiové hazardné hry ,JACKPOT” a ,,SYNOT VLT LINKED JACKPOT“

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Frozen Fire <Fixed Bonus>
,Frozen Fire <Fixed Bonus>“ je hazardna hra so 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15 r6znych symbolov
vratane divokého a Siestich link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vSetky hry bonusovej hazardnej hry ,,Fixed volné otacky“: 14 600 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. KaZzda hazardna hra sa spusta stlaéenim tlaidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hraé stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
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Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktor( hra¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢&iastka
z pola ,VYHRA“ prevedie do pola , KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnt hru ,RISK”.
Po stladeni tladidla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovu stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“.
Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT“ dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- zaCne sa bonusova hazardna hra , Fixed volné otacky”,

- hraé stlaéi tlacidlo ,STOP“ alebo opit tladidlo ,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vZdy len najvyssia vyherna kombindacia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernda tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Sedmicka 10x 30x
Zvoncek 5x 15x
Kiwi, Meldn 1.5x 4.5x
Slivka, Pomaranc¢ 1x 3x
Citrén, Cere$ne 0.5x 1.5x
wild ) )
(divoky symbol)

Link

Link Mini

Link Minor 3 fixed volné otacky

Link Super

(aktivna verzia link
symbolov)

Divoky symbol nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolov @ , @ , @ a @ Divoky symbol v pripade moznej vyhry
expanduje na cely valec a hraé takto moze dostat dalsie vyhry. Divoky symbol sa méZe objavit len v zékladnej hre. KedZe je vidy platnd len najvyssia
vyherna kombinécia na jednej linii, divoky symbol bud dopifia vyhernti kombinéciu, ktorej je stgastou, alebo v zakladnej hre za vyherni kombinéciu
pozostavajucu iba z divokych symbolov méze hrac ziskat vyhru za symbol podla vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.

Bonusova hazardna hra ,,Fixed volné otacky”

Divoky symbol

2

Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3 alebo 4 link symboly @ , @ , [@ alebo @ , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter),
tak je opravneny zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru ,Fixed volné otacky*, pricom ziska 3 fixed volné otacky. V bonusovej hazardnej hre ,Fixed volné
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otacky” su aktivne len link symboly Ohnivd gula, Magnet, Link Mini, Link Minor a Link Super a tieto m6zu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky.
Vsetky link symboly, ktoré spustili bonusovu hazardnu hru ,Fixed volné otacky“, sa pred jej Startom zmenia na symbol Ohnivd gula, ponechaju si svoju
hodnotu a ostan na svojich pozicidch na valcoch. V3etky pozicie bez link symbolu sa znovu zdarma roztoéia a hra¢ takto moze dostat dalsie link
symboly. Ked hra¢ dostane dalsi link symbol, tak podet fixed volnych otaéok sa nastavi opat na 3.

Ak hrac ziska link symbol Magnet, tak tento symbol pohlti vSetky symboly Ohnivd gula na obrazovke (symboly sa odstrania zo svojich pozicii na
valcoch), jeho hodnotou sa stane sucet hodnét vsetkych pohltenych symbolov a po zobrazeni jeho vyslednej hodnoty sa zmeni na danej pozicii na valci
na symbol Ohnivd gula. Bonusova hazardna hra ,Fixed volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vsetky fixed volné otacky, alebo kym nie su
zaplnené vsetky pozicie na valcoch link symbolmi (pIné pole). Ak sa vietky pozicie zaplnia link symbolmi, hrac¢ ziska navyse dodato¢nd vyhru vo vyske
aktualnej hodnoty bonusu ,Mega Bonus”. ,Fixed volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,,KREDIT Ziadne peniaze.
Viyhry st Gmerné stavke, ktord mal hraé v poli ,STAVKA“ v hre pri ziskani bonusovej hazardnej hry. Vyhra sa vyplaca aZ na konci bonusovej hazardnej
hry ,Fixed volné otacky”.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardnu hru ,,Fixed volné otacky“

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena cCiastka z hazardnej hry:

Ohniva gula 1—20x -
(scatter)
Magnet
> -
(scatter) z 3
Link Mini
(Mini Bonus) 20x )
Link Minor
(Minor Bonus) 20 )
Link Super
(Super Bonus) 100x )
PIné pole Mega Bonus - 500x
link symbolov 8

Prémiové hazardné hry , JACKPOT*
Tato hazardna hra je suc¢astou prémiovych hazardnych hier.

Wicked Wild Witch <Linked Bonus>

»Wicked Wild Witch <Linked Bonus>“ je hazardnd hra so 4 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 64 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 3 vyhernych
symbolov alebo 256 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Hazardnda hra obsahuje 16 r6znych symbolov vratane divokého,
bonusového a styroch link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximélna moznd vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vSetky hry bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky”, bez vyhier prémiovej hry
Synot VLT Linked Jackpot): 21 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej €asti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mno#stvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA” zobrazuje &iastku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa celd Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stladeni tla¢idla , MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START*.
Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- zacne sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- zacne sa bonusova hazardna hra , Linked volné otacky*,

- hréaé stladi tlacidlo ,,STOP“ alebo opit tlacidlo ,,AUTO START“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii alebo za scatter symboly. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
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Diamant 5x 10x

Vtdk 2.5x 5x

‘F(ZZ/ Sedmicky 2x 4x
I \ Zvonec 1.5x 2.5x

2 > O .
(& a Hrozno, Ceresne 1x 2X
~Y W A K 0.5x 1.5x

N S/ (5N 2as >z
/.._\
~ N = Q) 0.5x 1x
— 0 &

Zena
(divoky symbol)

Bonus

10 volnych otdcok 15 volnych otacok
(scatter)

Link

Link Mini

Link Minor 3 linked volné otacky

Link Super

(aktivna verzia link symbolov)

Divoky symbol
v & e e e. e
Divoky symbol Zena nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolov *= , ) , a . Divoky symbol sa moze

objavit Ier] na valcoch 2 a 3 v zakladnej alebo bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. Divoky symbol sa skladad zo Styroch casti: m,

:=%‘iz, , , pri€om na valci sa mézu nahodne objavit 1 aZ 4 &asti tohto symbolu.
Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky“

/8

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 alebo 4 symboly @J , bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak je opravneny
zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru ,,Volné otacky”, pricom ziska volné otacky podla vyhernej tabulky. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie
st hracovi odpoéitané z pola ,KREDIT” Ziadne peniaze. ,VoIné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. Bonusova hazardna hra ,Volné otacky”
prebieha v refime ,AUTO START*, pri¢om pre rychlejsie zastavenie valcov méze hra¢ stlacit tla¢idlo ,RYCHLY STOP“ a pre rychlejsie pripisanie vyhry
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moze hraé stlacit tlacidlo ,,PRIPISAT“. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat dalsie volné otacky. Ak pocas bonusovej hazardnej
hry ,Volné otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnu hru , Linked volné otacky”, bonusova hra ,Volné otacky” sa prerusi a hrac hra bonusovu hru ,Linked
volné otacky”. Po jej odohrani hrac dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky“.

Bonusova hazardna hra , Linked volné otacky“

©e,.0
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 5 az 16 link symbolov @ , ) alebo , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter)
tak je opravneny zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru ,Linked volné otaéky*, pricom ziska 3 linked volné otécky. V bonusovej hazardnej hre ,Linked
volné otacky” su aktivne len link symboly a tieto mdzu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. VSetky link symboly, ktoré spustili bonusovu
hazardnua hru ,Linked volné otacky”, si ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich pozicidch na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa znovu
zdarma roztocia a hrac takto moze dostat dalSie link symboly. Ked hrac¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet linked volnych otacok sa nastavi opat na 3.
Bonusova hazardna hra ,Linked volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vSetky linked volné otacky, alebo kym nie su zaplnené vietky pozicie
na valcoch link symbolmi (pIné pole). Ak sa vSetky pozicie zaplnia link symbolmi, hrac ziska navyse dodato¢nu vyhru vo vyske aktualnej hodnoty bonusu
,Linked Mega Bonus”. Link symboly sa mézu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. ,Linked volné otacky” je hazardnd hra, pri ktorej nie
st hracovi odpo&itané z pola ,KREDIT” Ziadne peniaze. Vyhry st Gmerné stavke, ktort mal hra¢ v poli ,STAVKA“ v hre pri ziskani bonusovej hazardnej
hry. Vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej hry ,Linked volné otacky”.
Link vyherna tabulka pre bonusovi hazardnu hru , Linked vol'né otacky“
Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ciastka z hazardnej hry:

| = |

Link 1-30x -
Link Mini
(Mini Bonus) 20x )
Link Mi
ink Minor 50x i

(Minor Bonus)

Link Super 100x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh )
(Linked Super Bonus) Linked Super Jackpot)
PIné pole Linked Mega Bonus . 500x + SYNOT VLT LINKED JACKPOT (druh
link symbolov 8 Linked Mega Jackpot)

V poliach Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus na terminali su pre kazdu stavku zobrazené ciastky, ktoré sa skladaju zo suctu dvoch hodnot podla
link vyhernej tabulky. Aktudlna hodnota sc¢itanca daného druhu prémiovej hry SYNOT VLT LINKED JACKPOT je spolo¢na pre vietky stavky, so stavkou
sa meni iba s¢itanec nasobitela stavky, sucet tychto hodnot tvori aktualnu hodnotu Linked Bonusu (Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus).
Prémiové hazardné hry ,JACKPOT” a,,SYNOT VLT LINKED JACKPOT“

Tato hazardna hra je stuc¢astou prémiovych hazardnych hier.

Wicked Wild Witch <Fixed Bonus>

»Wicked Wild Witch <Fixed Bonus>“ je hazardna hra so 4 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 64 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 3 vyhernych
symbolov alebo 256 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Hazardna hra obsahuje 16 réznych symbolov vratane divokého,
bonusového a styroch link symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vSetky hry bonusovej hazardnej hry , Fixed volné otacky”: 21 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mno#stvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &astku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred spustenim daliej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stlaceni tlacidla , MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START*.
Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- zacne sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- zacne sa bonusova hazardna hra , Fixed volné otacky”,

- hraé stlaéi tla¢idlo ,,STOP“ alebo opt tladidlo ,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava okrem symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vZdy len najvyssia vyherna
kombindcia na jednej linii alebo za scatter symboly. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Herny plan pre prevadzkovanie hazardnej hry: na terminaloch videohier SYNOT VLT BLUE LINE verzia: 21.0_sk



SLOV-MATIC, s.r.o. Strana 51z 56

Diamant 5x 10x

Vték 2.5x 5x

Sedmicky 2x 4x
’ \ Zvonec 1.5x 2.5x

Q = ( . v
Hrozno, Ceresne 1x 2x
. A K 0.5x 1.5x

\ . AN

o
& )l = 4 Q) 0.5x 1x

Zena
(divoky symbol)

Bonus

10 volnych otacok 15 volnych otacok
(scatter)

Link

Link Mini

Link Minor 3 fixed volné otacky

Link Super

(aktivna verzia link symbolov)

Divoky symbol

@@ e @
’ , , , a . Divoky symbol sa méze

objavit len na valcoch 2 a 3 v zakladnej alebo bonusovej hazardnej hre ,Volné otadcky”. Divoky symbol sa skladd zo Styroch Casti: m,

Divoky symbol Zena nahradza vietky ostatné symboly okrem symbolov

! i, , LIS , pri¢om na valci sa m6Zu ndhodne objavit 1 aZ 4 ¢asti tohto symbolu.
Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”

-
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 alebo 4 symboly L@] , bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak je opravneny
zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru ,,Volné otacky”, pricom ziska volné otacky podla vyhernej tabulky. ,Volné otaéky” je hazardnd hra, pri ktorej nie
st hracovi odpoéitané z pola ,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hrac v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej
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hazardnej hry ,Volné otacky”. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otaky” kumulované v poli ,VYHRA”. Bonusové hazardna hra ,Volné otacky
prebieha v refime ,,AUTO START*, pri¢om pre rychlejsie zastavenie valcov méze hra¢ stlacit tlagidlo ,RYCHLY STOP“ a pre rychlejsie pripisanie vyhry
méze hraé stlacit tlacidlo ,,PRIPISAT“. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat dalSie volné otacky. Ak pocas bonusovej hazardnej
hry ,Volné otacky” ziska hra¢ bonusovu hazardnu hru ,Fixed volné otacky“, bonusova hra ,Volné otacky” sa prerusi a hrac hra bonusovu hru , Fixed
volné otacky”. Po jej odohrani hrac dalej pokracuje v prerusenej bonusovej hre ,Volné otacky”.

Bonusova hazardna hra ,,Fixed volné otacky”

“«

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 5 aZ 16 link symbolov @ , @ , @ alebo @ , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter),
tak je opravneny zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru ,Fixed volné otdéky”, pricom ziska 3 fixed volné otacky. V bonusovej hazardnej hre ,Fixed volné
otacky” su aktivne len link symboly a tieto méZu obsahovat vyhry podla link vyhernej tabulky. V3etky link symboly, ktoré spustili bonusovd hazardnu
hru ,,Fixed volné otacky”, si ponechaju svoju hodnotu a ostanu na svojich poziciach na valcoch. Vsetky pozicie bez link symbolu sa znovu zdarma
roztodia a hra¢ takto moze dostat dalsie link symboly. Ked hra¢ dostane dalsi link symbol, tak pocet fixed volnych otacok sa nastavi opat na 3.
Bonusova hazardna hra , Fixed volné otacky” pokracuje dovtedy, kym sa neminu vietky fixed volné otdcky, alebo kym nie st zaplnené vsetky pozicie na
valcoch link symbolmi (pIné pole). Ak sa vietky pozicie zaplnia link symbolmi, hrac ziska navyse dodatocnu vyhru vo vyske aktualnej hodnoty bonusu
,Mega Bonus”. Link symboly sa mdZu objavit aj v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. ,Fixed volné otacky” je hazardnd hra, pri ktorej nie su
hracovi odpocitané z pola ,KREDIT“ #iadne peniaze. Vyhry st imerné stavke, ktort mal hra¢ v poli ,,STAVKA“ v hre pri ziskani bonusovej hazardnej hry.
Vyhra sa vypldca aZ na konci bonusovej hazardnej hry , Fixed volné otacky“.

Link vyherna tabulka pre bonusovu hazardnu hru ,Fixed vol'né otacky”

Link vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ciastka z hazardnej hry:

Link 1-30x )
(I\/II-ii:ikB'\(A)rLils) 20x ]
(l\/ll_ii:zr'\gi::l:s) 50x i
(Sti::rsgg:l:s) 100x )
Iin?:fn?;ﬁov Mega Bonus - 500x

Prémiové hazardné hry , JACKPOT"
Tato hazardna hra je stuc¢astou prémiovych hazardnych hier.

Hot Reels Respin

,Hot Reels Respin“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 9 réznych symbolov vratane
divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier z 3 bonusovych hazardnych hier ,Respin®): 40 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,+“ a ,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazdd hazardna hra sa spusta stlaéenim tlacidla
,START“. Pre rychlejiie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mno#stvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vyhral v poslednej odohranej
hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim daldej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobent hazardnd hru ,RISK“.
Po stladeni tla¢idla , MAX STAVKA“ hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, t. j. 10 €.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo ,START“.
Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrac¢ nema v poli ,,KREDIT dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- hraé stlagi tlacidlo ,STOP“ alebo opit tladidlo ,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie na vyherne linii sa pocitaju zlava doprava a sprava dolava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii, pricom
vyherna linia s piatimi rovnakymi symbolmi sa pocita iba raz. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa sé¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Sedmicka
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Zvoncek 5x 20x 50x
Meldn, Hrozno 2X 5x 20x
Slivka, Pomaran¢ 1x 3x 15x
Citron, Cere$ne 1x 2x 10x
Hviezda (Wild) B _ R
(expandujuci a respin divoky symbol)

Divoky symbol

Divoky symbol sa mOze objavit len na valcoch 2, 3 a 4, vidy expanduje (rozsiri sa) na vsetky pozicie na danom valci a nahradza vsetky ostatné
symboly.

Bonusova hazardna hra ,,Respin“

Ak hrac ziska na valcoch 1 alebo viac divokych symbolov Hviezda (Wild), spusta sa bonusova hazardna hra ,Respin”. Vsetky valce s divokymi symbolmi
sU podrzané, zvy$né valce sa automaticky zadarmo roztocdia a hra¢ méze ziskat dalSie vyhry. Toto plati aj po¢as samotnej hazardnej hry ,Respin”,
pricom maximalny pocet otaéok zadarmo je 3. ,Respin” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT Ziadne peniaze. ,,Respin”
sa hréa za stavku, ktord mal hraé v poli ,,STAVKA pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Respin®.

Prémiova hazardna hra ,JACKPOT*

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Roulette
Hracie pole rulety obsahuje celkom 37 ¢iselnych pozicii od 0 do 36. Pod hracim pofom je niekolko Zetdnov réznych hodnét. Hrac si vyberie Zetén
odpovedajucej hodnote a dotykom prstov na konkrétnej pozicii vlozi tuto Ciastku do hazardnej hry.
Koleso rulety sa roztoéi po stlaceni tlacidla ,START“. Guli¢ka po dotoceni kolesa rulety zostane v jednej z 37 pozicii. Tlag¢idlom ,VRATIT STAVKU“ ma
hra¢ moznost zrusit vsadenie posledného Zeténu. Hra¢ ma moznost touto funkciou postupne odstranit vsetky vsadené Zetény z hracieho pola.
Tlagidlom ,,ROVNAKA STAVKA“ méze hraé vsadit naraz rovnakd kombindaciu, aki mal v poslednej odohranej hazardnej hre. Tlagidlom , TURBO ON /
TURBO OFF“ mdze hrac urychlit / spomalit frekvenciu otacania kolesa rulety.
Hodnota Zeténov: 0.10, 0.50, 1 €.
Minimalna stdvka: 0.1 €. Maximalna stavka: 10 € na platno.
Maximélna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 360 €.
V hornej Casti obrazovky, nad hracim polom rulety, je zobrazena histéria losovanych Cisel.
Moznosti stavok
Hra¢ ma moznost vsadit 8 réznych stavok.
Stavky uzatvarané vo vnutri hracieho pola
a. Priama stavka — Zetén mozno umiestnit priamo na ktorékolvek ¢islo vratane nuly
b. Delend stavka - Zetdn mozno umiestnit na ktorékolvek dve susediace Cisla tak, Ze sa poloZi na ¢iaru, ktora tieto dve ¢isla oddeluje. Je preto
tieZ mozné umiestnit Zetdn na Ciaru oddelujicinulu (0)a1,2a3
c. Stavka na ulicku - stdvka na ulicku sa uzatvara na tri &isla. Zetdn sa umiestiiuje na vonkajsiu okrajovli ¢ast hracieho pola, vedla
zodpovedajlcej rady troch Cisel. Tymto je tieZ umoznené uzatvérat stavky na 0, 1 a 2 rovnako akona 0, 2 a 3.
Rohova stavka - rohova stavka pokryva styri ¢isla. Zetén sa umiestni na kriz rozdelujici dané styri &isla. MoZno tak vsadit i na ¢isla0, 1, 2 a 3.
Stavka na radu - stavka na radu zahrfiuje dve stavky na uli¢ku, takZe $est roznych &isel v dvoch radach po tri. Zetén sa umiestiiuje na najbliz$iu
okrajovu ciaru hracieho pola rulety, a to na miesto, kde sa kriZi s ¢iarou oddelujicou dané dve rady.
Stavky uzatvarané vedla hracieho pola
a. Stavka na stipec - na krat3ej strane hracieho pola rulety sa nachadzaju tri okna oznacené ,2 to 1“. Pokial svoj zetén umiestni hra¢ do jedného
z tychto poli, oznacuje vietky Cisla nachadzajuce sa nad tymto polom (mimo 0).
b. Stavka na tucet - stavku na skupinu dvanastich ¢isel mozno uzavriet tak, Ze umiestnite svoj Zetdn do jedného z troch poli oznaéenych , 1st
12, ,2nd 12, alebo ,3rd 12°“.
c. Stavka na Cierne/Cervené, parne/nepdrne, nizke/vysoké Cisla - stavka umiestend v jednom z poli po lavej, dlhsej strane hracieho pola rulety,
pokryva polovicu vsetkych ¢isel v hracom poli (mimo 0). Kazdé pole zahfria 18 Cisel.

Prehlad vyhier z jednotlivych druhov stavok
(Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka na danej pozicii z hazardnej hry):

Herny plan pre prevadzkovanie hazardnej hry: na terminaloch videohier SYNOT VLT BLUE LINE verzia: 21.0_sk



SLOV-MATIC, s.r.o. Strana 54 z 56

Kombinacie hLEC S %t?ka na Max. stavka
poziciu

1 cCislo, priama stavka 36x 10€

2 Cisla, delena stavka 18x 10€

3 Cisla, stavka na ulicku 12x 10€

4 ¢isla, rohova stavka 9x 10€

6 Cisel, stavka na radu 6x 10€

12 ¢&isel, stavka na tucet 3x 10€

18 Cisel, cervené-Cierne, parne-neparne, nizke-vysoké 2X 10€

Stavky uzatvarané v poli ,Race Track”:

Pole Pocet Zetonov Cisla Zvoleny Zeton Celkova stavka
Série 5 0/2/3(2 zetény), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, e g€
0/2/3 25/26/28/29(2 zetdny), 32/35
:7;'e 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 1€ 6€
Orph 5 1,6/9,14/17,17/20, 31/34 1€ 10€
Zero 4 0/3, 12/15, 26, 32/35 1€ 8€

NASOBENA HAZARDNA HRA ,,RISK“

Vsetky hazardné hry (okrem hry Roulette) obsahuju nasobenu hazardnt hru ,,RISK”.

Ak hra¢ v Sstandardnom rezime vyhra akukolvek Ciastku, moze stladenim tlacidla RISK spustit ndsobend hazardnd hru ,,RISK“. Hra¢ moze nasobenu
hazardnt hru spustit aj pocas zapnutej funkcie AUTO START. Hraé nemdze spustit nasobenu hazardnt hru, ak vyhra jackpot, pocas bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky“, alebo ak ide o vyhru z inych bonusovych hier. Hra¢ mdze nasobent hazardnu hru ukoncit tladidlom START (spusti nov
hazardnt hru) alebo tla¢idlom PRIPISAT, ¢im sa aktualna hodnoty vyhry prepi$e do pola KREDIT.

V samotnej nasobenej hazardnej hre vybera hrac cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, alebo vylosovana
karta je ,Zolik“ (ak rozhranie nasobenej hry v danej hazardnej hre tito funkciu obsahuje - podla nastavenia systému videohier), jeho aktualna vyhra sa
zdvojnasobi. Tymto spdsobom mdze hra¢ pokracovat v nasobenej hazardnej hre tak dlho, pokial neprehra, alebo pokial ¢iastka, ktord sa hra¢ moze
este pokusit zdvojnasobit v jednej ndsobenej hre, nepresiahne sumu 50 000 €.

Tlagidlom ROZDELIT méZe hrac riskovanu ¢iastku zniZit na polovicu (ak rozhranie nasobenej hry v danej hazardnej hre tato funkciu obsahuje - podla
nastavenia systému videohier). Riskovana Ciastka po rozdeleni sa zaokrihluje na jedno desatinné miesto smerom dole. Zvysna druhd dast sa
automaticky prepiSe hracovi do pola KREDIT. Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0.10 €. Pokial ¢iastka, ktori mdze hrac¢ sa pokusit
zdvojnasobit v jednej nasobenej hre, presiahne 50 000 €, mdze hraé tlacidlom PRIPISAT aktualnu hodnotu vyhry prepisat do pola KREDIT (ndsobena
hra sa ukongi), alebo tlacidlom ROZDELIT riskovand ¢iastku znizit na polovicu a pokracovat v nasobenej hre.

V hornej polovici obrazovky je zobrazena histéria poslednych piatich vylosovanych kariet.

PREMIOVE HRY (JACKPOT)

Vsetky hazardné hry balika hier SYNOT VLT BLUE LINE (okrem hry Roulette) su sicastou prémiovej hry SYNOT VLT GLOBAL JACKPOT:

- ktora je nastavenda v systéme videohier ako centralna prémiova hra pre videohry, to znamena, Ze prémiovu hru obsahuje kazdy terminal
pripojeny do systému videohier Synot VLT System.

- obsahuje sedem druhov prémiovych hier - BRONZE, GOLD, JACKPOT, MEGA, PLATINUM, SILVER a SUPER (ak v systéme videohier nie su
jednotlivé druhy prémiovej hry deaktivované).

- celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje sa podla nastaveného percenta (0,01 % az 70 %) zo stavky do hazardnej hry (Bet) zo
vietkych aktivnych termindlov systému videohier Synot VLT System. Narast celkovych prispevkov do jednotlivych druhov prémiovych hier sa
nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvlast podla nastaveného percenta (od 0,01 % do 10 %) zo stavky do hazardnej hry (Bet) zo vSetkych
aktivnych terminalov systému videohier Synot VLT System. Narast prispevkov do skrytého druhu prémiovej hry (beZi na pozadi systému
videohier ) sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvlast (0 % az 100 % z celkového prispevku do daného druhu prémiove;j hry).

- aktudlne hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa zobrazuju na hernom terminali, alebo tiez na pripadnej externej obrazovke, v
poliach oznacenych Bronze, Gold, Jackpot, Mega, Platinum, Silver a Super.

a mozu byt sucastou prémiovej hry SYNOT VLT LOCAL JACKPOT:

- ktora je nastavena v systéme videohier ako prémiova hra pre videohry pre jednu alebo viacero prevadzok, to znamend, Ze prémiovu hru
obsahuje kazdy termindl systému videohier Synot VLT System na prevadzkach pripojenych do tejto prémiovej hry.

- obsahuje Sest druhov prémiovych hier - GRAND, MINOR, MAJOR, MIDI, MINI a VENUE (ak v systéme videohier nie su jednotlivé druhy
prémiovej hry deaktivované).

- celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje sa podla nastaveného percenta (0,01 % az 60 %) zo stavky do hazardnej hry (Bet) zo
vsetkych aktivnych termindlov systému videohier Synot VLT System zapojenych do tejto prémiovej hry. Narast celkovych prispevkov do
jednotlivych druhov prémiovych hier sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvlast podla nastaveného percenta (od 0,01 % do 10 %) zo
stavky do hazardnej hry (Bet) zo vSetkych aktivnych termindlov systému videohier Synot VLT System zapojenych do tejto prémiovej hry.
Nérast prispevkov do skrytého druhu prémiovej hry (beZi na pozadi systému videohier) sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvlast (0 %
az 100 % z celkového prispevku do daného druhu prémiovej hry).
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aktualne hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa zobrazuju na hernom termindli, alebo tiez na pripadnej externej obrazovke, v
poliach oznac¢enych Grand, Minor, Major, Midi, Mini a Venue.

Pre prémiové hry SYNOT VLT GLOBAL JACKPOT a SYNOT VLT LOCAL JACKPOT plati:

jednotlivé hry balikov programov Synot VLT Blue Line (okrem hry Roulette), Synot VLT Red Line (okrem hry Roulette 1), Synot VLT Green Line,
Synot VLT Golden Line, Synot VLT Black&White (okrem hry Roulette 1ll), Synot VLT Premium 1, Synot VLT Premium 2, Synot VLT Super Link
Premium 1 a pripadnych dalSich balikov hier systému videohier Synot VLT System obsahuju prémiovu hru Synot VLT Global Jackpot a mbzu
obsahovat prémiovu hru Synot VLT Local Jackpot.
maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 3 000 €.
prevadzkovatel si méze aktivovat/deaktivovat lubovolné druhy prémiovej hry (v aplikacii PitBoss).
podmienkou ziskania lubovolného druhu prémiovych hier je Gcast v jednej z hazardnych hier. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto
hier stladenim tlacidla ,START“. Bud’ mé kazdy hra¢ rovnakd $ancu na vyhru lubovolného druhu prémiovej hry bez ohladu na vy$ku jeho
stavky, alebo hrac, hrajuci hazardnd hru s vy$sou stavkou, ma vyssiu Sancu na vyhru [ubovolného druhu prémiovej hry (podfa moznosti
nastavenia prémiovej hry v aplikacii PitBoss prevadzkovatelom). Kazdy druh prémiovej hry ma nastavenie intervalu, v akom vyhra daného
druhu prémiovej hry méze padnut a s akou pravdepodobnostou vyhry.
o vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator ndhodnych déisiel, ktory je sucastou systému
videohier. Vyhry sa losuju po kazdom stlaceni tlacidla ,START*. V pripade prémiovej vyhry je hracova zakladna hazardna hra prerusend. Vyska
vyhry daného druhu prémiovej hry sa rovna aktudlnej aktivnej hodnote daného druhu prémiovej hry. Hrac je upozorneny na prémiovu vyhru
vizuadlne a zvukovo na obrazovke termindlu, vyhra sa automaticky pripisuje do kreditu hra¢a na danom terminali (vyhra daného druhu
prémiovej hry je zaznamenana v Statistikach ,Jackpoty”, elektronickom pocitadle Celkovy WIN, mechanickom pocitadle WIN na terminali a aj
v systéme videohier Synot VLT System), nastavena pociatocna hodnota alebo celad aktualna hodnota daného skrytého druhu prémiovej hry
(zaokruhlena na celé euro smerom nadol), ak nedosahuje nastavenu pociatocnu hodnotu, sa presunie do aktivneho druhu prémiovej hry,
tvori jeho pociato¢nd hodnotu a cely proces zac¢ina odznova.
prémiovu vyhru nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre RISK. Nasledne hra¢ moze pokracovat v prerusenej zékladnej hazardnej hre.
v prémiovych hrach je mozné v systéme videohier nastavit i parametre:

e  pociato¢na hodnota daného druhu prémiovej hry - od 0 € do 500 € pre kazdy druh prémiovej hry zvlast,

e  maximalna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry - od 0 € do 3 000 € pre kazdy druh prémiovej hry zvlast.
v systéme videohier sa eviduje datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry a druh ziskanej prémiovej hry, prevadzka a vyrobné ¢islo terminalu, na
ktorom bola prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry ziskana. Datum, ¢as, hodnoty a druhy ziskanych prémiovych hier su viditelné aj na
terminali, na ktorom boli prémiové vyhry daného druhu prémiovej hry ziskané.
v pripade technického zlyhania systému videohier nema hrac pravo na ziskanie prémiovej vyhry.
prezeranie nastavenia a evidencie vSetkych druhov prémiovej hry si zabezpecéené v aplikacii PitBoss systému videohier Synot VLT System.

LOKALNA PREMIOVA HRA SYNOT VLT LINKED JACKPOT

Prémiova hra SYNOT VLT LINKED JACKPOT:

je nastavend v systéme videohier ako prémiova hra videohier pre jednu prevadzku, to znamend, Ze prémiovu hru obsahuje kazdd hra balika
hier SYNOT VLT BLUE LINE oznacena ako ,,<LINKED BONUS>" termindlu na prevadzke pripojeného do tejto prémiovej hry.
je pre hry balikov programov systému videohier Synot VLT System.
ak prevadzkovatel ma v systéme videohier na danom terminali na prevadzke aktivovand minimalne jednu hazardnu hru, ktora ma vo svojom
nazve pridavok <LINKED BONUS>, automaticky ma aktivovanu na danej prevadzke aj prémiovd hru SYNOT VLT LINKED JACKPOT a dany
terminal je zapojeny do tejto lokalnej prémiovej hry.
obsahuje dva druhy prémiovych hier - LINKED MEGA JACKPOT a LINKED SUPER JACKPOT.
celkovy prispevok do prémiovej hry Synot VLT Linked Jackpot sa kumuluje podla pevne nastaveného percenta (0,78 %) zo stavky (Bet) do
hazardnej hry oznacenej ako ,<Linked Bonus>“ zo vSetkych aktivnych terminalov systému videohier Synot VLT System zapojenych do tejto
prémiovej hry. Narast prispevkov do jednotlivych druhov prémiovych hier je pevne nastaveny pre kazdy druh prémiovej hry zvlast - 0,41 % zo
stavky (Bet) do hazardnej hry oznacenej ako ,<Linked Bonus>“ pre druh Linked Mega Jackpot a 0,37 % zo stavky (Bet) do hazardnej hry
oznacenej ako ,<Linked Bonus>“ pre druh Linked Super Jackpot - zo vsetkych aktivnych terminalov systému videohier Synot VLT System
zapojenych do tejto prémiove;j hry.
maximélna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 3 000 €.
aktudlne hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa zobrazuju v poliach Linked Mega Bonus a Linked Super Bonus v jednotlivych
hrach oznacenych ako ,<Linked Bonus>“ na hernom terminali pripojenom do danej prémiovej hry. V danych poliach su pre kazdu stavku
zobrazené Ciastky, ktoré sa skladaju zo suctu dvoch hodnot:

e pole Linked Mega Bonus = 500 x stavka + druh prémiovej hry Linked Mega Jackpot,

e pole Linked Super Bonus = 100 x stavka + druh prémiovej hry Linked Super Jackpot.
Aktudlna hodnota séitanca daného druhu prémiovej hry je spolocna pre vsetky stavky, so stdvkou sa meni iba s¢itanec nasobitela stavky
(hodnota nasobitela stavky moze byt v jednotlivych hazardnych hrach aj ina, vidy je uvedena v pravidlach hry pre danu hazardnu hru), sucet
tychto hodnot tvori aktudinu hodnotu daného Linked Bonusu. NavySe samotné aktualne hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa
separatne samostatne zobrazuju v tychto poliach pri textoch Linked Mega Jackpot a Linked Super Jackpot.
ak aktudlna hodnota daného aktivneho druhu prémiovej hry dosiahne maximalnu hodnotu (3 000 €), jej narast sa zastavi a dalSie prispevky
sa budd kumulovat v danom skrytom druhu prémiovej hry (bezi na pozadi systému videohier). V pripade prémiovej vyhry daného druhu
prémiovej hry sa tato naakumulovand hodnota presunie do aktivneho druhu prémiovej hry a tvori jeho pociatocnu hodnotu.
podmienkou ziskania fubovolného druhu prémiovej hry Synot VLT Linked Jackpot je Uéast v jednej z hazardnych hier oznaéenych ako
,<Linked Bonus>“. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stlacenim tlacidla ,START, hrat bonusovt hazardnu hru ,Linked volné
otacky”, ziskat dany link symbol - link SUPER alebo link MEGA, alebo ziskat plné pole link symbolov (podmienky mézu byt v jednotlivych
hazardnych hrach aj iné, vidy su uvedené v pravidlach hry pre danu hazardna hru). Kazdy hra¢ ma rovnaku Sancu na vyhru [ubovolného
druhu prémiovej hry bez ohladu na vysku jeho stavky. Kazdy druh prémiovej hry ma nastaveny interval, v akom vyhra daného druhu
prémiovej hry méZe padnut a s akou pravdepodobnostou vyhry.
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- ak hrac ziska bonusovu hazardnu hru ,Linked volné otacky“, na danom terminali hodnoty jednotlivych Urovni prémiovej hry Synot VLT Linked
Jackpot uzZ nerastl v priebehu bonusovej hry, server videohier uz pri spusteni bonusovej hry pomocou overeného generatora nahodnych
Cisel urci vysledok jednotlivych hier bonusovej hry , Linked volné otacky“, vratane pripadnych vyhier jednotlivych Urovni prémiovej hry Synot
VLT Linked Jackpot a na zvysnych terminadloch na danej prevadzke zapojenych do prémiovej hry uz su zobrazené aktudlne hodnoty
jednotlivych Grovni prémiovej hry Synot VLT Linked Jackpot (zniZzené o pripadné vyplatené prémiové vyhry v bonusovej hazardnej hre , Linked
volné otacky”), ktoré sa dalej akumuluju.

- o vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator ndhodnych déisiel, ktory je suéastou systému
videohier a vyhra daného druhu prémiovej hry je naviazana na ziskanie prislusnych ,link” symbolov (podmienky mézu byt v jednotlivych
hazardnych hrach aj iné, vidy st uvedené v pravidlach hry pre danu hazardnt hru). Vyhry sa losuju po kazdom stlaceni tladidla ,START, resp.
pri ziskani bonusovej hazardnej hry ,Linked volné otacky”. V pripade prémiovej vyhry je hrac upozorneny na prémiovu vyhru vizualne a
zvukovo na obrazovke terminalu. Vyska vyhry daného druhu prémiovej hry sa rovna aktudlnej hodnote aktivheho daného druhu prémiovej
hry zobrazenej na danom termindli. Vyhra sa automaticky nakoniec pripisuje do kreditu hra¢a na danom terminali (vyhra daného druhu
prémiovej hry je zaznamenana v Statistikach ,Jackpoty”, elektronickom pocitadle Celkovy WIN, mechanickom pocitadle WIN na termindli a aj
v systéme videohier Synot VLT System), nastavena pociato¢na hodnota (0 €) alebo celad aktualna hodnota daného skrytého druhu prémiovej
hry (nie vyssia ako 3 000 €) sa presunie do aktivneho druhu prémiovej hry, tvori jeho pociato¢nt hodnotu a cely proces zac¢ina odznova.

Ak v rovnakom case hraju viaceri hraci bonusovu hazardna hru , Linked volné otacky“, o prideleni vyhry z prémiovej hry Synot VLT Linked
Jackpot rozhoduju vysledky a zaznamy hazardnych hier na serveri videohier (na serveri prevadzkovatela).

- hraé v priebehu bonusovej hazardnej hry ,Linked volné otacky” moze ziskat oba druhy prémiovej hry alebo jednotlivé druhy prémiovej hry aj
viackrat v rdmci bonusovej hazardnej hry ,Linked volné otacky” (v zavislosti od danej hazardnej hry), pricom plati podmienka, Ze sumarna
vyplatena vyhra z prémiovej hry Synot VLT Linked Jackpot v ramci bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky” za ziskané druhy prémiovej
hry Linked Mega Jackpot a Linked Super Jackpot neprekroci hodnotu 3 000 EUR.

- ak hrac spini podmienky na ziskanie hodnoty v poli Linked Mega Bonus alebo Linked Super Bonus a zaroven po vyplateni vyhry by sumarna
vyplatena vyhra z prémiovej hry Synot VLT Linked Jackpot v ramci bonusovej hazardnej hry , Linked volné otacky“ za ziskané druhy prémiovej
hry Linked Mega Jackpot a Linked Super Jackpot prekrocila hodnotu 3 000 EUR, hracovi sa vidy vyplati hodnota scitanca nasobitela stavky pre
pole Linked Mega Bonus alebo Linked Super Bonus, a nulova alebo iba rozdielova hodnota vyhry ziskaného druhu prémiovej hry Linked Mega
Jackpot alebo Linked Super Jackpot, ktora neprekroci hodnotu 3 000 EUR sumarnej vyplatenej vyhry z prémiovej hry Synot VLT Linked Jackpot
v ramci bonusovej hazardnej hry ,Linked volné otacky” (ak hrac ziska oba druhy prémiovej hry Linked Mega Jackpot a Linked Super Jackpot,
prioritne je vidy vyplacana suma z druhu Linked Mega Jackpot). Zvysna nevyplatend hodnota vyhry ziskaného druhu prémiovej hry Linked
Mega Jackpot alebo Linked Super Jackpot zostava v danom aktivhom druhu prémiovej hry a tvori ¢ast jeho pociatocnej hodnoty v dalSom
procese.

- prémiovu vyhru nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre RISK.

- vsystéme videohier sa eviduje datum, c¢as, hodnota prémiovej vyhry a druh ziskanej prémiovej hry, prevadzka a vyrobné ¢islo terminalu, na
ktorom bola prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry ziskana. Datum, ¢as, hodnoty a druhy ziskanych prémiovych hier su viditelné aj na
termindli, na ktorom boli prémiové vyhry daného druhu prémiovej hry ziskané.

- v pripade technického zlyhania systému videohier nema hrac pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

- prezeranie nastavenia a evidencia vSetkych druhov prémiovej hry su zabezpecené v aplikacii PitBoss systému videohier SYNOT VLT SYSTEM.
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