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VSEOBECNA CAST

1. Uvodné ustanovenia

1.1 Predmet herného planu a jeho spristupnovanie hracom

Hernym planom sa rozumie sUbor pravidiel zahfiajlcich pravidla hazardnej hry, pravidla a sposob prijimania
stavok a ich vysku, pravidla a sposob vykonania stavky, moznosti vratenia vkladu, pravidla, lehoty a sp6sob
vyplacania vyhry, reklamacny poriadok a dalSie nalezitosti hazardnej hry na termindloch videohier uvedené
v zakone ¢. 30/2019 Z. z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v platnom zneni.
Herny plan hazardnej hry musi byt k dispozicii vo vSetkych priestoroch vyuzivanych na prevadzkovanie
hazardnej hry, ak maji do nich pristup aj hraci. Na tieto GCely sa spristupnenim herného planu hracovi
rozumie aj jeho spristupnenie v elektronickej podobe (napr. na obrazovej ploche terminalu videohier, v PC, v
tablete).

1.2 Prevadzkovatel’

SLOV — MATIC, s.r.o.,, Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava, zapisany v Obchodnom registri Mestského
sudu Bratislava III, oddiel Sro, vlozka C.: 610/B, Cislo rozhodnutia o udeleni individudlnej licencie:
000414/2024.

1.3 Definicia vybranych pojmov a ich vyklad

Na Ucely tohto herného planu sa rozumie: )

- prevadzkovatelom hazardnej hry pravnickd osoba, ktorej udelil Urad pre regulaciu hazardnych hier
individualnu licenciu,

- prevddzkovanim hazardnej hry vykonavanie alebo zmluvné zabezpecenie vykonavania ¢innosti potrebnych na
realizaciu hazardnej hry,

- herriou miestnost’ alebo subor miestnosti stavebne spolu slvisiacich a prepojenych, Specialne vybavenych a
zriadenych na prevadzkovanie hazardnych hier na vyhernych pristrojoch, hazardnych hier na technickych
zariadeniach obsluhovanych priamo hraémi, hazardnych hier na termindloch videohier a hazardnych hier na
inych technickych zariadeniach, priCom v herni sa m6zu prevadzkovat' aj iné druhy hazardnych hier; herna
musi byt’ stavebne oddeleny priestor so samostatnym uzamykatel'nym vchodom a musi byt’ si¢astou pozemnej
stavby, ktora ma steny,

- termindlom videohier koncové zariadenie systému prevadzkovania videohier, umoZiujlce pristup hraca k
hazardnej hre a ktoré je pripojené pomocou elektronickych komunikacnych sieti na server prevadzkovatela
hazardnej hry. Terminal videohier neobsahuje generator nahodnych cisel pre generovanie vysledku jednotlivych
hazardnych hier a neumoziiuje samostatné hranie hazardnej hry po odpojeni od servera prevadzkovatela
hazardnej hry a signalizuje poruchovy stav po takomto odpojeni. Server prevadzkovatela hazardnej hry,
generator nahodnych Cisel, terminaly videohier a elektronické komunikacné siete tvoria systém prevadzkovania
videohier,

- serverom softvér a hardvér prevadzkovatela hazardnej hry, ktory obhospodaruje a spraclva poziadavky
terminalov videohier. Server je prevadzkovatel hazardnej hry povinny umiestnit’ na Uzemi Slovenskej republiky.
Na serveri sa musia evidovat’' a ukladat’ Udaje o vSetkych odohranych hazardnych hrach, a to najma Udaje o
pocte odohranych hier, Udaje o jednotlivych stédvkach a vyhrach a Udaje o celkovych stavkach a vyhrach. Na
tychto serveroch sa musia evidovat’' a ukladat’ aj Udaje o zasahoch do Udajov o odohranych hazardnych hrach,
zasahoch do softvéru hazardnej hry a akychkol'vek poruchach,

- generatorom nahodnych cisel (RNG) zariadenie alebo procedulra, ktord generuje nahodné dCisla pre urcenie
vysledku jednotlivych hazardnych hier, ktory sa zobrazi na terminali videohier,

- hazardnou hrou hra, v ktorej hra¢ po Uhrade vkladu a vlozeni stavky, moze ziskat’ vyhru, ak spini vopred
uréené podmienky dané hernym planom. Vysledok hazardnej hry zavisi Gplne alebo Ciastocne od nahody alebo
od vopred neznameho vysledku urcitej okolnosti alebo udalosti. Vysledok okolnosti alebo udalosti, ktora urcuje
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vysledok hazardnej hry, nesmie byt vopred nikomu znamy a nesmie byt nikym ovplyvnitelny a nesmie byt v
rozpore s pravidlami hazardnej hry,

- pravidlami hazardnej hry podmienky Ucasti na hazardnej hre, spésob urcenia vysledku hazardnej hry,
vyhercov, vyhry a jej vysky,

- hracom fyzicka osoba, ktora splnila podmienky Ucasti na hazardnej hre,

- stavkou hracom urcend hodnota, ktora bude porovnavana s hodnotou urcujlcou vysledok hazardnej hry,

- vkladom Uhrada financ¢nych prostriedkov v hotovosti alebo bezhotovostne potrebnej na to, aby sa hra¢ mohol
zUcastnit’ hazardnej hry,

- wyhrou suma financnych prostriedkov, ktord mo6ze hrac ziskat' v hazardnej hre; vyhrou nie je vyber vkladu
alebo jeho casti z technického zariadenia,

- prémiovou hrou sucast’ hazardnej hry, v ktorej sa hra o jackpot, ktory sa vytvara z Casti stavok hracov podla
podmienok uréenych v hernom plane, pricom jackpot je jednou z moznych vyhier, ktorl ziska hrac podla
podmienok uréenych v hernom plane,

- potvrdenkou bezhotovostna forma vyplaty vyhier a zostatku neodohranych finan¢nych prostriedkov vytlacena
terminalom videohier, po ktorej predlozeni a overeni sa vyplaca hotovost’ podla herného planu.

1.4 Zavaznost' herného planu a prava a povinnosti prevadzkovatela hazardnej hry a
ucastnikov hazardnych hier

Hrac uzatvorenim stavky na terminali videohier potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi sa
nim. Pri sporoch, vyplyvajlcich z uzavretych stavok, sa neprihliada na tvrdenia hraca, ze nepozna tento herny
plan, pripadne, Ze si ho zle vylozil. Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spoloCnost’ prevadzkovatela
hazardnej hry v sucinnosti s Uradom pre regulaciu hazardnych hier.

1.5 PoZiadavky na ucastnikov hazardnych hier

Ucast' na hazardnych hrach na terminaloch videohier sa zakazuje fyzickej osobe mladSej ako 18 rokov.
Prevadzkovatel' hazardnej hry je povinny vykonat' opatrenia, aby sa takato osoba nemohla zicastfiovat
hazardnych hier. Prevadzkovatel hazardnej hry si na tieto Ucely vyZiada predloZenie preukazu totoznosti, ak ma
pochybnost’ o tom, ¢i fyzicka osoba dovrSila vek 18 rokov.

Ucast’ na hazardnych hrach sa zakazuje aj fyzickym osobam evidovanym v registri fyzickych osob vylicenych z
hrania hazardnych hier (dalej len ,register vylicenych os6b"). Prevadzkovatel' hazardnej hry nesmie tymto
fyzickym osobam umoznit’ Ucast’ na takej hazardnej hre. Prevadzkovatel hazardnej hry je na tieto Ucely
povinny vyuZivat' register vylicenych osob a pozadovat’ predloZenie preukazu totoZnosti.

Fyzickej osobe mladsej ako 18 rokov a fyzickej osobe evidovanej v registri vylicenych osob sa zakazuje vstup
do herne. Prevadzkovatel' hazardnej hry je na tento GcCel povinny vyuZivat' register vylicenych os6b a overit’
totoznost’ kazdej fyzickej osoby vstupujlicej do herne, priCom je opravneny pozadovat predlozenie preukazu
totoznosti; ak zisti, Ze do takychto priestorov vstupila fyzicka osoba podla prvej vety, je povinny ju z nich
vykazat'.

Hranie na termindloch videohier je povolené len pocas otvaracich hodin prevadzky, kde je terminal videohier
umiestneny; zamestnancom spolocnosti prevadzkovatela hazardnej hry je hranie na termindloch videohier
zakdazané.

1.6 Definicia druhu/druhov hazardnej hry
Predmetom tohto herného planu su hazardné hry prevadzkované na terminaloch videohier.

2. Reklamacny poriadok

Reklamacia sa uplatiiuje v pripade, ak ma hra¢ pochybnost’ o spravnosti vyhodnotenia vysledku hazardnej hry,
ak mu nebola pripisana alebo vyplatena vyhra, napriek tomu, Ze mu narok na vyhru vznikol alebo mu nebol
vyplateny zostatok kreditu.
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Reklamaciu hrac uplatriuje Ustne u obsluhy bezprostredne po vzniku udalosti, ktorej sa reklamacia tyka.

Ak s vybavenim reklamacie nie je hra¢ spokojny, moze uplatnit reklamaciu pisomne na adresu sidla
prevadzkovatela hazardnej hry do 15 kalendarnych dni odo dfia vzniku udalosti, ktorej sa reklamacia tyka
zaslanim doporuceného listu na adresu sidla prevadzkovatela hazardnej hry.

Datumom rozhodujlicim pre posUdenie dodrzania lehoty podania pisomnej reklamacie je datum poStovej
peciatky listu (na podacom listku), ktorym bola reklamacia uplatnena.

V reklamacii hra¢ musi uviest’ popis udalosti, nazov a adresu herne, presny datum a Cas udalosti a adresu, na
ktord mu bude zaslany vysledok reklamacného konania.

Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel' hazardnej hry povinny zacat' reklamacné konanie. Vysledok
reklamacného konania oznami prevadzkovatel' hazardnej hry pisomne priamo hracovi, ato zaslanim
doporuceného listu najneskér do 15 kalendarnych dni a v zlozZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni
od datumu podania pisomnej reklamacie na adresu, ktort hrac uviedol v pisomne zaslanej reklamacii.

Proti vybaveniu reklamacie moze podat’ hra¢ namietky do 15 kalendarnych dni odo dna dorucenia vysledku
reklamacného konania. O namietkach rozhodne opravnena osoba prevadzkovatela hazardnej hry v lehote do
15 kalendarnych dni a v zloZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni od ich dorucenia.

Ak hrac¢ nesuhlasi s vysledkom posudenia jeho namietok, je opravneny postupovat’ v zmysle platnych
pravnych predpisov v SR (napr. na stde v obCianskopravnom konani).

3. Ochrana osobnych udajov

Informacie o spracovani osobnych Udajov su zverejnené na webovom sidle prvadzkovatela hazardnej hry.

4. Spolocné a zaverecné ustanovenia

4.1 Akakol'vek manipulacia hraca so systémom prevadzkovania videohier, ktora je v rozpore s hernym planom,
alebo pokus o neopravneny zasah do systémov prevadzkovania videohier, spdsobuje prepadnutie stavok
a vyhier bez nahrady v prospech prevadzkovatel'a hazardnej hry.

4.2 Prevadzkovatel hazardnej hry si vyhradzuje pravo nevyplatit’ hracovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola
dosiahnuta zjavnou technickou alebo programovou chybou systému prevadzkovania videohier. V tomto pripade
prevadzkovatel hazardnej hry vyplati hracovi iba vysku stavky, ktort do tejto hazardnej hry viozil.

4.3 V pripade nespravnej funkcie technického zariadenia je hra¢ povinny privolat’ personal herne. Pokial’ hra
nie je dokoncend a nie je mozné ju dokoncit' pre poruchu systému prevadzkovania videohier, bude vratena
hracovi stavka do hazardnej hry. Ak pride k poruche systému prevadzkovania videohier po skonceni hazardnej
hry a hazardna hra, resp. vyhra je uz vyhodnotend, bude hracovi opravnena vyhra vyplatena. Vyhra vSak musi
byt za tymto tGcelom indikovana systémom prevadzkovania videohier, inak sa hra povazuje za nedokonéend.

4.4 V pripade, ak sa zastavi prijimanie stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vy$Sia moc a pod.), nevznika
tym hracom narok na nahradu $kod a ani iny narok, pokial’ to herny plan nepriplista. Prevadzkovatel’ hazardnej
hry neprebera zodpovednost’ za neplatne uzatvorenu stavku alebo neuzatvorenu stavku vplyvom tretich stran.

4.5 Vklad do terminalu videohier, ktory tvori zostatok neodohranych finan¢nych prostriedkov, patri hracovi.

4.6 Prevadzkovatel hazardnej hry si vyhradzuje pravo odmietnut/, alebo odlozZit’ vyplatenie vyhry, ak existuje
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d6vodné podozrenie z podvodného konania.

4.7 Prevadzkovatel hazardnej hry moze deaktivovat' schvalend hazardnu hru alebo prémiovi hazardnd hru bez
Upravy herného planu.

4.8 Vsetky rozhodnutia na ktoré sa nevztahuju ustanovenia tohto herného planu prislichaju prevadzkovatel'ovi
hazardnej hry, ktorého rozhodnutia st konecné.

4.9 Prevadzkovatel zabezpecuje a vykonava aj d'alSie Ulohy vyplyvajlce pre spolocnost’ z osobitnych pravnych
predpisov, najma zo zakona ¢. 18/2018 Z. z. o ochrane osobnych Udajov v zneni neskorsich predpisov a zo
zakona €. 297/2008 Z. z. o ochrane pred legalizaciou prijmov z trestnej ¢innosti a o ochrane pred financovanim
terorizmu a o zmene a doplneni niektorych zakonov.

Podrobnosti o postupoch a spdsobe vykonavania tychto zakonnych povinnosti su Specifikované v osobitnych
vnutornych dokumentoch prevadzkovatela.

4.10 Prevadzkovatel hazardnej hry moze po predchddzajicom sthlase Uradu pre reguldciu hazardnych
hier vydat’ zmeny alebo doplinky k tomuto hernému planu.

OSOBITNA CAST

1. Spoloc¢na charakteristika systému hazardnej hry

Systém prevadzkovania videohier MOD PLAY VLT SYSTEM tvori server, generator nahodnych cisel (RNG),
koncové zariadenia (terminaly videohier) a elektronické komunikacné siete. Jednotlivé termindly videohier su
obsluhované samotnym hracom. Do systému mézZzu byt zapojené i samoobsluzné overovacie termindly s
centralnou kasou, ak je tato moznost' v systéme aktivovana.

Jednotlivé termindly videohier si obsluhované samotnym hracom, priCom nad priebehom hazardnej hry je
prostrednictvom servera prevadzkovatel'a hazardnej hry umoznena stala kontrola pracovnikom prevadzkovatel'a
hazardnej hry, pripadne tiez organom opravnenym vykonavat’ dozor.

Vo vsetkych hazardnych hrach systému prevadzkovania videohier MOD PLAY VLT SYSTEM rozhoduje o vyhre
vyluéne nahoda. Vyherné kombinacie Zrebuje server prevadzkovatela hazardnej hry (pomocou overeného
RNG).

Server prevadzkovatela hazardnej hry umoZiuje uchovavat kontrolné zaznamy o vSetkych terminaloch

videohier. Termindly videohier si automaticky nefunkéné v pripade odpojenia od servera prevadzkovatela
hazardnej hry.

2. Charakteristika hazardnej hry
Kazda hazardna hra systému prevadzkovania videohier MOD PLAY VLT SYSTEM v ramci tohoto herného planu

ma osobitne uvedenu charakteristiku, popis a pravidla hazardnej hry a vyhernu tabul'ku.

3. Ucast’ na hazardnej hre prostrednictvom terminalov videohier

Terminaly videohier prijimaju hotovost’ alebo je mozné vlozit’ vklad nacitanim potvrdenky vytlacenej terminalom
videohier (ak je tato funkcia v systéme a na terminali videohier aktivovana).
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Hra¢ ma moznost’ akumulovat’ vklady a vyhry v kredite terminalu videohier.

Terminal videohier vytlaca potvrdenku, ktorl si hrd¢ moéze dat’ vyplatit priamo v herni alebo v sidle
prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Hrac vloZzenim vkladu a uzatvorenim stavky na terminali potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a
riadi sa nim.

Pri sporoch vyplyvajlcich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hraca, ze nepozna tento herny plan,

pripadne, Ze si ho zle vylozil.

4. Pravidla a sposob prijimania a vykonania stavky

Hrac vlozi prislusné mince alebo bankovky do terminalu videohier. Tiez je mozné vlozit' kredit hraom pomocou
naditania potvrdenky vytlaenej z terminalu videohier, ak je tato funkcia v systéme a na terminali videohier
aktivovana.

Terminal videohier prijima mince v hodnote 0,50, 1 a 2 EUR a bankovky v hodnote 5,- az 500,- EUR, pokial’ nie
su niektoré hodnoty (alebo vsetky) minci alebo bankoviek na terminali videohier deaktivované.

Hrac si dotykom vybera hazardnu hru z hlavného MENU na obrazovke terminalu videohier.

Vybrana hazardna hra sa ukaze s vyplatnou tabulkou, poctom kreditov, po¢tom stavenych kreditov, po¢tom
vyhranych kreditov.

Hrac si moze preditat’ pravidld hazardnej hry alebo herny plan hazardnych hier stladenim tlacidla NAVOD.

Kazda hazardna hra sa hra podla d'alej uvedenych pravidiel uréenych spolocnostou prevadzkovatel'a hazardnej
hry.

Stavka do kazdej hazardnej hry sa voli tla¢idlom STAVKA a je v rozsahu 0,10 EUR aZ 10 EUR, min. stavka je
0,10 EUR.

5. Moznosti vratenia stavky

Terminal videohier prerusi hazardnu hru bez moznosti zacat’ novd hazardnu hru v pripade jeho poruchy, alebo
odpojenia od servera a zaroveni umozni vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnuta pred prerusenim hazardnej hry
alebo vratenie stavky z prerusenej hazardnej hry.

Pri poruche termindlu videohier spdsobenej hrac¢om prepadaju stavky vioZzené do termindlu videohier v
prospech prevadzkovatela hazardnej hry.

Pri poruche nespdsobenej hra¢om su stavky vioZzené do hazardnej hry vratené hracom.

6. Urcovanie vysledku hazardnej hry a pravidla pre uplatnenie naroku na vyhru

Vysledok hazardnej hry sa zobrazi po jej ukonceni na terminali videohier.
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Hrac si moze nechat’ vytlacit’ potvrdenku o vyhre tlaciarfiou terminalu videohier a nasledne uplatnit’ svoju vyhru
u obsluhy alebo prostrednictvom samoobsluzného overovacieho terminalu s centralnou kasou.

Potvrdenka musi byt overena a platna (platnost’ potvrdenky je 30 dni odo dia vyznaceného na potvrdenke).

Potvrdenku overuje obsluha alebo samoobsluzny overovaci termindl na serveri podla Cisla alebo ciarového kédu
vytlaceného na potvrdenke. Vyhry na zaklade neoverenych potvrdeniek nemozu byt vyplatené. Chybné
potvrdenky sa povazuji za nevyherné a nemo6zu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju potvrdenky zmenené,
upravené, necitatel'né alebo nevytlacené terminalom videohier.

Vsetky vyhry sa riadia platnou tabul'kou vyhier pre dani hazardn( hru a stavku. Vyherné tabul’ky su zobrazené
na obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre danu stavku. VSetky vyhry vo
vyhernych tabulkach su udavané pre Standardné hazardné hry, to znamena, Ze neudavaju zmeny vyhry a
bonusu pri bonusovych hrach.

Lehota na uplatnenie naroku na vyhru je 30 dni odo dia vyznaceného na potvrdenke v herni, v ktorej bola
potvrdenka vytlacena z terminalu videohier.

7. Pravidl3, lehoty a sp6sob vyplacania vyhry
Vyhra sa vyplaca nasledovnym postupom:

a) vyhra presahujica limit podla § 4 zakona ¢. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti v zneni
neskorsich predpisov, a ak tato vyhra pochadza z jednej hazardnej hry, vyplaca sa bezhotovostnym prevodom
na bankovy Ucet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy Ucet, ktory si vyherca urdi. Vyhra bude
vyplatena do 5 pracovnych dni odo dia uplatnenia naroku na vyhru. Prevadzkovatel' hazardnej hry Ziadnym
sposobom nezodpoveda za Skody, ktoré vzniknd vyhercovi tym, Ze urcil bankovy Ucet, na ktory ma byt
vyplatena vyhra Gcet, ktory nie je jeho uctom, alebo sa pri zadavani Cisla bankového Uctu pomylil,

b) vyhra nepresahujlca limit podla predchadzajuceho bodu sa vyplaca okamzite v hotovosti, pokial' je v
pokladni dostatok financnych prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatend do 5
pracovnych dni odo dna vystavenia tohto dokladu,

c) samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou vyplati vyhry (ak nepresahujd limit podla bodu a)) iba
v urCenych bankovkach a rozdiel (mincovy rozdiel alebo rozdiel spésobeny nedostatkom bankoviek v

samoobsluznom overovacom termindli s centralnou kasou) oproti vyplacanej vyhre vyplati formou rozdielovej
potvrdenky, ktorll si hra€ da overit’ a preplatit’ obsluhou prevadzky.

8. Popis terminalu videohier

Informacné pole:

KREDIT: tu sa zobrazuju vsSetky vlozené bankovky, mince, potvrdenky (ak je tdto moZnost' v systéme
aktivovana) a pripisané vyhry.

VYHRA: tu st zobrazené vietky ziskané vyhry v odohranej hre.

STAVKA: aktualna stavka na vysledok hazardnej hry.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier, MOD PLAY VLT
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Ovladacie prvky systému touch screen (dotykova obrazovka) a hlavné ovladacie tlacidla:

MENU: prechod z hazardnej hry do hlavnej obrazovky terminalu.

AUTOSTART: zadiatok automatickej hazardnej hry do vycerpania kreditu, alebo ukonéenia automatickej
hazardnej hry opatovnym stlacenim.

STAVKA: vol'ba stavky pre nasledujiicu hazardnd hru.

START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry.

VYPLATIT: volba vyplatenia vyhier a zostatku neodohranych finanénych prostriedkov - na terminali
videohier sa zobrazi informacia o0 moznosti pre vyplatenie obsluhou (po vybere sa terminal zablokuje a ¢aka
na vyplatenie obsluhou), alebo si hra¢ vyberie moznost’ vyplatenia vyhry a zostatku neodohranych
finanénych prostriedkov pomocou potvrdenky, ktora sa automaticky hracovi vytlaci z terminalu videohier (ak
je tato funkcia v systéme a na terminali videohier aktivovana).

Tkony vSetkych volitelnych hazardnych hier st zobrazené v hlavnom menu. Je moZné ich zvolit’ pomocou
tlacidla START alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.

9. Zoznam hazardnych hier a pravidla hazardnych hier

Herny plan MOD PLAY VLT SYSTEM Red Games Plus obsahuje tieto hazardné hry
JAMAJKA
FIRE 81
BURNING FRUITS
DOUBLE JOKER
JOKER IN PRISON
MYSTERY DICE
GOLDEN SPIN
POKER
WILD INDIANS
MYSTERY WIN 27
81
LUCKY JOKER
NIGHTY SKY
HELL'S DEVIL III
JOKER PLAY 3
27

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier, MOD PLAY VLT
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Pravidla a popis hry: JAMAJKA

JAMAJKA je simulacia valcovej hry s trojicou otocnych valcov, ktoré majd rozne symboly, 3 symboly na valci a 5
vyhernych linii. Hra spoCiva v zostaveni symbolov aspori do jednej vyhernej linie, okrem symbolu MYSTERY,
ktory plati kdekol'vek na obrazovke (scatter). VSetky mozné vyherné kombinacie a ich bodové hodnoty pre
zvolenu stavku su zobrazené vo vyhernej tabulke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli
tlacidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit' 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00,
3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol WILD (Jamaj¢an) méa funkciu ,divokého symbolu® (Zolik), ktory nahradza vietky symboly vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu MYSTERY. Ak sa symbol WILD (Jamajc¢an) nachadza na strednom valci, nasobi
liniovu vyhru, ktorej je sucast'ou, 2x.

Pri vyhernej kombinacii za symbol Mystery hrac ziska nahodnu vyhru v rozmedzi danom vyhernou tabul'kou.

Hru je tiez moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatickd hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime,
ked' je zapnuty autoStart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hral hada, & ponuknutd karta po otoCeni bude mat’ Cervend alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvojnasobeni prekroCila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisand do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celt moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ méZze stlaCenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tladidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukoncit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Pocet zhodnych

symbolov Symbol Vyhra (€)
3x WILD (Jamajéan) 50.00
3x MYSTERY (scatter)  0.40-20.00
3x List 2.00
3x Meldny 1.20
3x Vlajka 0.80
3x Hrozno 0.60
3x Slivka 0.40
3x Pomarance 0.30
3x Citrony 0.20
3x Cereéne 0.20

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier, MOD PLAY VLT
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Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10.00 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: FIRE 81

FIRE 81 je simulacia valcovej hry so Stvoricou otocnych valcov, ktoré maji ro6zne symboly, 3 symboly na valci a
27 /v pripade 3 vyhernych symbolov/ alebo 81 vyhernych linii /v pripade 4 vyhernych symbolov/ (criss-cross).
Hra spociva v zostaveni symbolov aspoi do jednej aZz osemdesiat jeden vyhernych linii. Vyherné linie platia iba
zl'ava doprava a plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. VSetky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a
ich bodové hodnoty pre zvolent stavku su zobrazené vo vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD
monitore. Stavka sa voli tlaidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit' 0.10, 0.20, 0.30, 0.40,
0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol 81 ma funkciu ,divokého symbolu® (Zolik), ktory nahradza vietky symboly vo vyhernej kombinacii. Ak
1, 2, resp. 3 symboly 81 su stcastou vyhernej linie, nasobia liniovl vyhru 2x, 4x, resp. 8x.

Hru je tieZz moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatickd hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime,
ked' je zapnuty autoStart, alebo hrac ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponutkanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, Ci ponuknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalsom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. HraC mdze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukoncit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet
zhodnych symbolov

Symbol
3x 4x

Sedmicka 1.60 16.00
Melén 0.60 6.00
Hrozno 0.40 4.00
Slivka 0.10 0.40
Pomaranc 0.10 0.40
Citrén 0.10 0.40
Ceredne 0.10 0.40
BAR 0.10 0.20
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Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10.00 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 2 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: BURNING FRUITS

BURNING FRUITS je simulacia valcovej hry s paticou otocnych valcov, ktoré majua rozne symboly, 3 symboly na
valci a 5 vyhernych linii. Hra spociva v zostaveni symbolov aspon do jednej az piatich vyhernych linii. Vyhry
platia zl'ava doprava na vyhernej linii okrem symbolu Hviezda, ktory plati kdekol'vek na obrazovke (scatter).
Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii. VSetky mozné vyherné kombinacie a ich bodové hodnoty pre zvolenu
stavku sl zobrazené vo vyhernej tabulke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlaCidlom
STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00,
7.00 a 10.00 €.

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatickd hra je zastavend po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akl]kolvek v;'/hru sa hréé moze poklﬁsit zdvojnésobit v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplatl' v reiime
priamo do KREDITU). Hrac vstUpi do nasobenej hry tak, ze po zobrazem vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukaneJ karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, & ponuknuta karta po otoceni bude mat’ ¢ervenl alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisand do KREDITU. Ak je hrac
v [ubovol'nom kole riskovania neuspesny (nezvoli zhodnd farbu s pondknutou kartou), potom o celd moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ moze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:
Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych

Symbol symbolov

2x 3x 4x 5x
Ceresne 0.10 0.40 1.00 4.00
Citrén - 0.40 1.00 4.00
Pomaran¢ - 0.40 1.00 4.00
Slivka - 0.40 1.00 4.00
Hviezda (scatter) - 0.20 1.00 5.00
Hrozno - 1.00 4.00 10.00
Meldny - 1.00 4.00 10.00
Sedmicka - 2.00 20.00 100.00

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10.00 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 10 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 10 000 €.
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Pravidla a popis hry: DOUBLE JOKER

DOUBLE JOKER je simulacia valcovej hry s trojicou otocnych valcov s roznymi symbolmi, 3 symboly na valci a 5
vyhernymi liniami, ktoré s zobrazované na LCD monitore. Hra spociva v zostaveni symbolov aspor do jednej
vyhernej linie z celkom piatich linii — tym je moZné ziskat' zodpovedajicu vyhru. VSetky mozné vyherné
kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolen( stavku su zobrazené v prislusnej vyhernej
tabul’ke. Stavka sa voli tlacidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit' 0.10, 0.20, 0.30, 0.40,
0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (Zolik) mé funkciu ~divokého symbolu®, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Ak 1 resp. 2 symboly JOKER (Zolik) s sic¢ast'ou vyhernej linie, nasobia liniovd vyhru 2x resp. 4x.

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime,
ked' je zapnuty autoStart, alebo hrac ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stlaci tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, i pondknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisand do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celt moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ méze stlaCenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukoncit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Pocet zhodnych

symbolov na

vyhernej linii Symbol Vyhra (€)
3x Joker (Zolik) 15.00
3x Sedmicky 2.00
3x Zvonceky 2.00
3x Hrozna 0.80
3x Meldny 0.80
3x Citrony 0.40
3x Pomarance 0.40
3x Slivky 0.40
3x Ceresne 0.20

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10.00 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 1 680 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: JOKER IN PRISON

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier, MOD PLAY VLT
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JOKER IN PRISON je simulacia valcovej hry s trojicou otocnych valcov, ktoré maji rozne symboly, 3 symboly na
valci a 5 vyhernych linii. Hra spoCiva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspon do jednej az piatich
vyhernych linii. VSetky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolenu stavku su
zobrazené vo vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlaidlom STAVKA. Vysku
stavky na jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (Zolik) mé funkciu ,divokého symbolu®, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. V pripade, Ze je sUcastou liniovej vyhry aspon jeden ,divoky symbol* JOKER (Zolik), dojde
k zapoditaniu vyhry, k zablokovaniu vsetkych symbolov na prislusnej vyhernej linii a nasledne je automaticky
spustena bonusova hra. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT"
Ziadne peniaze a hrd sa za stavku, ktord mal hrac v hre, v ktorej ziskal bonusovu hru. Zablokované symboly
zostanl stat’ a zvySné symboly sa zdarma roztocia. Vyhry za zablokované symboly sa opét’ zapocitaju spolu
s vyhrami za pripadné nové vyherné kombinacie. Po zapoditani vyhry v bonusovej hre dojde k odblokovaniu
zablokovanych symbolov a k pripadnému dalSiemu zablokovaniu novych vyhernych symbolov na vyhernych
liniach obsahujucich aspon jeden ,divoky symbol* JOKER (Zolik). Pokial s po dokonceni bonusovej hry
zablokované niektoré vyherné symboly, dojde k automatickému spusteniu d'alSej bonusové hry. Vyhry st pocas
bonusovych hier kumulované v poli ,VYHRA".

Pokial' hrac ziska vyhru naraz na vSetkych 5 vyhernych liniach za rovnaky symbol (9 rovnakych symbolov =
plna obrazovka), je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Hru je tieZz moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatickd hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tladidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime,
ked' je zapnuty AutoStart, alebo hrac ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub pontkanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, i ponuknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa suma uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvojnasobeni prekroCila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celt moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ moze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0,10 €:

Pocet zhodnych

symbolov

na vyhernej linii Symbol Vyhra
3x Joker (Zolik), Hviezda 5,00 €
3X Meldn 1,50 €
3x Hrozno 1,00 €
3x Slivka 0,80 €
3x Pomaranc 0,60 €
3x Citrén 0,40 €
3X Ceresne 0,20 €

Minimalna stavka do hry je 0,10 €, maximalna stavka je 10,00 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 4 000 €.
Maximalna vyhra celkovo je 5 000 €.
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Pravidla a popis hry: MYSTERY DICE

MYSTERY DICE je simulacia valcovej hry s trojicou otocnych valcov, ktoré majd rézne symboly, 3 symboly na
valci a 27 vyhernych linii (criss--cross). Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspon do jednej
vyhernej linie. VSetky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolenou stavku
su zobrazené vo vyhernej tabulke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlacidlom STAVKA.
Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit' 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a
10.00 €.

Symbol WILD ma funkciu ,divokého symbolu®, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu MYSTERY (Kocka). Pri vyhernej kombindcii za symbol Mystery (Kocka), hrac ziska nahodnu
liniovd vyhru v rozmedzi danou vyhernou tabul'kou.

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ mo6ze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime,
ked' je zapnuty AutoStart, alebo hral ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stlai tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, i pondknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa suma uvedend na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisand do KREDITU. Ak je hrac
v [ubovol'nom kole riskovania neuspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ méze stlaCenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0,10 €:

Pocet zhodnych

symbolov

na vyhernej linii Symbol Vyhra
3x Hviezda 3,00 €
3x Zvoncek 1,50 €
3X Meldn 1,00 €
3x Mystery (Kocka) 0,40-20,00 €
3x Hrozno 0,80 €
3x Bar 0,60 €
3X Pomaranc 0,40 €
3x Slivka 0,40 €
3x Ceresne 0,20 €
3x Citron 0,20 €

Minimalna stavka do hry je 0,10 €, maximalna stavka je 10,00 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 2 000 €.
Maximalna vyhra celkovo je 5 000 €.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier, MOD PLAY VLT
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Pravidla a popis hry: GOLDEN SPIN

GOLDEN SPIN je simulacia valcovej hry so Stvoricou otocnych valcov, ktoré maji rézne symboly, 3 symboly na
valci a 81 vyhernych linii (criss-cross). Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspon do jednej
vyhernej linie. VSetky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolent stavku su
zobrazené vo vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlaidlom STAVKA. Vysku
stavky na jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (Zolik) mé funkciu ,divokého symbolu®, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu Dynamit.

Ak hra¢ dostane jeden alebo viac symbolov Dynamit kdekol'vek na obrazovke, bez ohladu na to, ¢i su na
vyhernej linii (scatter), potom je opravneny hrat’ zadarmo bonusové hazardné hry podla vyhernej tabulky. Za
kazdy symbol Dynamitu ziska hra¢ nahodny pocet bonusovych hier v rozmedzi od 1 do 6 (zobrazi sa na
obrazovke po vybuchnuti Dynamitu). Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie s hracovi odpoditané z pol'a
+KREDIT" Ziadne peniaze, hra sa za stavku, ktord mal hrac v hre, v ktorej ziskal bonusovu hru, pozadie valcov
sa zmeni na zlatu a prebieha v rezime Autostart. Vyhry s pocCas bonusovych hier kumulované v poli ,VYHRA".

Hru je tieZz moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatickd hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime,
ked' je zapnuty AutoStart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stlaCi tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub pontkanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, Ci ponuknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa suma uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvojnasobeni prekroCila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celt moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. HraC méze stlaCenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukoncit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0,10 €:

Pocet zhodnych

symbolov Symbol Vyhra

4x Joker  (Zolik) 10,00 €

4x Zvoncek 1,00 €

4x Meldn 0,40 €

4x Jablko 0,20 €

4x Slivka 0,20 €

4x Pomaranc 0,10 €

4x Citrén 0,10 €

4x Ceresne 0,10 €

Ix Dynamit 1-6 bonusovych hier zadarmo
2x Dynamit 2-12 bonusovych hier zadarmo

Minimalna stavka do hry je 0,10 €, maximalna stavka je 10,00 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 000 €.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier, MOD PLAY VLT
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Maximalna vyhra celkovo je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: POKER

POKER je simulacia kartovej hry Poker a vychadza z jeho pravidiel. Rozdava sa pat’ kariet z 52 hracich kariet a
jednej karty so Zolikom, mozné su az dve rozdania. Pri kazdom rozdani, alebo vymene kariet, je z KREDITU
odpocitana Ciastka podla zvolenej stavky. Vymena kariet nie je povinnd. Hra sa ovlada tlacidlami alebo
dotykom prstom do prislusnych pozicii na LCD monitore. Stavka sa voli tlaidlom STAVKA. Vysku stavky na
jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Po vybere stavky sa hra spusti stlacenim tla¢idla START/PRIPISAT. Po prvom rozdani si hra¢ mdze vhodné karty
zablokovat’' (HELD) a tak vymenit’ iba nezablokované karty. Hra automaticky blokuje karty, ktoré tvoria v danom
vyloZeni vyhru alebo predpokladant vyhru. VSetky mozné vyherné kombinacie a ich bodové hodnoty pre
zvolenu stavku s zobrazené vo vyhernej tabul’ke, umiestnenej na hornom LCD monitore.

Karta so Zolikom mé funkciu ,divokej karty", ktord nahradza I'ubovol'nti kartu potrebn( pre doplnenie vyhernej
kombinacie.

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime,
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stlaci tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, &i ponuknutd karta po otoceni bude mat’ ervenl alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 6 kol (podl'a pevne zobrazenych stuprnov), alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom
zdvojnasobeni prekrocila maximalnu vyhru v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky
pripisana do KREDITU. Pri ziskani najvysSieho stupna, ziska hrac¢ Ciastku na nom uvedenl (dvojnasobna
hodnota predchadzajicej vyhry navySena o nahodnl bonusovli hodnotu). Ak je hrac¢ v lubovolnom kole
riskovania nelspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu vyhru pride a hazardna
hra RISK sa ukon&i. Hra¢ moze stladenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore PRIPISAT
riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiée do KREDITU.

Mini Bonus: Pri ziskani jedného vysokého paru (J, Q, K alebo A) sa pripiSe do MINI BONUSu hodnota
aktudlnej stavky. Kazda stavka ma svoju vlastnd hodnotu MINI BONUSu. Ak hodnota MINI BONUSu dosiahne
dvadsat'nasobok aktualnej stavky, jej rast sa skonci a hra¢ ma Sancu ziskat' MINI BONUS nahodne v ubovolnej
nasledujucej nevyhernej hre. Ak hrac v Case, ked' je ukonceny rast hodnoty MINI BONUSu a MINI BONUS este
nebol vyplateny, ziska v hre I'ubovolny jeden vysoky par (J, Q, K alebo A), hodnota aktualnej stavky sa zapise
do rezervného MINI BONUSu, beZiaceho na pozadi. Ak bude hracovi nahodne vyplateny MINI BONUS, hodnota
rezervného MINI BONUSu sa presunie do policka MINI BONUS na obrazovke terminalu a tvori jeho pociato¢nd
hodnotu.
Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyherna kombinacia Vyhra Poznamka
5 of a Kind 60.00 € Styri karty rovnakej vel'kosti a Eso.
Royal Flush 30.00 € rada kariet rovnakej farby od Desiatky po Eso.
Straight Flush 8.00 € xzclalt(l(;);? pat’ kariet rovnakej farby v rade za sebou podla
4 of a Kind 4.00 € Styri karty rovnakej vel'kosti (Poker).

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier, MOD PLAY VLT
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Full House 1.20 € Trojica a Dvojica.

Flush 0.90 € vsetkych 5 kariet rovnakej farby.

Straight 0.70 € i.'lz(f:et v rade podla velkosti. Eso mbze byt vysoké alebo

3 of a Kind 0.50 € tri kart_y rovn_a_akej vel'kosti (Trojica) a dve karty, ktoré
netvoria Dvojicu.

2 Pairs 0.30 € dve Dvojice kariet, kazda rovnakej velkosti.

Mini Bonus (Jacks or
Better)

2.00 € Jeden vysoky par (J, Q, K, A) - 0,10 € do MINI BONUSu.

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 6 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 6 000 €.

Pravidla a popis hry: WILD INDIANS

WILD INDIANS je simulacia valcovej hry s paticou otocnych valcov, ktoré majd rézne symboly, 3 symboly na
valci a 20 vyhernych linii. Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspon do jednej vyhernej
linie. Vyhry platia zfava doprava na vyhernej linii okrem symbolu Tipi, ktory plati kdekol'vek na obrazovke
(scatter). Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. VSetky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich
bodové hodnoty pre zvolenl stavku st zobrazené vo vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore.
Stavka sa voli tlacidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00,
1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol OHEN je ,divoky symbol®, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu Tipi. Kazdy aktivny divoky symbol OHEN na vyhernej linii nasobi vyhru x2 (2 aktivne divoké symboly
na vyhernej linii nasobia vyhru 4x).

Ak hrac¢ dostane 3 bonusové symbolov Tipi kdekol'vek na obrazovke (scatter), potom je opravneny hrat’
zadarmo bonusové hazardné hry podla vyhernej tabul'ky. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie su
hracovi odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze a hra sa za stavku hry, v ktorej ziskal bonusovd hru. V
priebehu bonusovej hry su vsetky vyherné kombinacie zastavené vo svojich poziciach a otacaji sa zdarma iba
zvySné symboly na valcoch so Sancov zvysit' uz dosiahnut( vyhru. Kazda vyherna kombinacia je takto pridrzana
a hrac ziska extra otacky zvysnych symbolov nad rdmec obdrzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu
roztoCia zvy$né symboly na valcoch a pridavaju dalsie vyhry k vyhram uZ dosiahnutym. Extra otacky v ramci
jednej bonusovej hry koncia, ked' pride prva nevyhernd kombinacia. Vyhry z extra otaCok si aZz potom
pripisané do vyhier. Vyhry st pocas bonusovych hier kumulované v poli ,VYHRA". V bonusovej hre hra¢ moze
ziskat’ d'alSie bonusové hry.

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatické hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime,
ked je zapnuty AutoStart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstipi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, i ponuknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po d'alSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisand do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ mdze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukoncit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier, MOD PLAY VLT
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Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych symbolov

Symbol 2x 3x 4x 5x
9,10 - 0.10 0.20 0.40
J,Q - 0.10 0.40 0.80
K, A - 0.20 0.60 1.60
Orol - 0.40 0.80 2.40
Bizdn - 0.80 1.60 3.20
Totem 0.80 1.60 3.20 8.00
Indian 2.00 4.00 6.00 20.00
Tioi - 10 bonusovych hier - -

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: MYSTERY WIN 27

MYSTERY WIN 27 je simulacia valcovej hry s trojicou oto¢nych valcov, ktoré maju rézne symboly, 3 symboly na
valci a 27 vyhernych linii (criss-cross). Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspor do jednej
vyhernej linie. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. VSetky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a
ich bodové hodnoty pre zvolend stavku su zobrazené vo vyhernej tabulke, umiestnenej na hornom LCD
monitore. Stavka sa voli tlaidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit' 0.10, 0.20, 0.30, 0.40,
0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol Joker (Zolik) je ,divoky symbol*, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombindcii.

Pri vyhernej kombinacii za symbol Mystery (Hviezda), hrac ziska nahodnu liniovd vyhru v rozmedzi danou
vyhernou tabul'kou.

Hru je tiez moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatickd hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v ndsobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime,
ked je zapnuty AutoStart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, Ci ponuknuta karta po otoceni bude mat’ Cervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisand do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. HraC méze stlaCenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukoncit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier, MOD PLAY VLT
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Vyherna tabul'ka pre stavku 0,10 €:

Pocse;nf:gﬂ,':,ym Symbol Vyhra (€)
3x Mystery (Hviezda) 0.20-7.50
3x Joker (Zolik) 3.00
3x BAR, 7 3.00
3x Zvoncek, Meldn 1.00
3x Hrozno, Slivka 0.40
3x Pomarang, Ceredne, Citron 0.20

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 1 390 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: 81

81 je simulacia valcovej hry so Stvoricou oto¢nych valcov, ktoré maju rozne symboly, 3 symboly na valci a 27
vyhernych linii (criss-cross), v pripade 3 vyhernych symbolov, alebo 81 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 4
vyhernych symbolov. Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspon do jednej vyhernej linie.
Vyhry platia zl'ava doprava na vyhernej linii a plati iba najvyssSia vyhra na vyhernej linii. V pripade vyhry sa
symboly, ktoré su vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov a na ich miesto sa zdarma posund (spadnu)
symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak moze obdrzat’ d'alSie vyhry. VSetky mozné vyherné kombinacie
na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolen( stavku si zobrazené vo vyhernej tabul'ke, umiestnenej na
hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlacidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20,
0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol 81 je ,divoky symbol®, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zaroven
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sucast'ou. Nasobitel’ vyhry sa liSi podla toho, ¢i je symbol 81
v linii 1x, 2x alebo 3x (nasobitel’ vyhry je potom 2x, 4x alebo 8x).

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatickd hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime,
ked' je zapnuty AutoStart, alebo hral ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stlaci tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponuikanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, Ci ponuknuta karta po otoceni bude mat’ cervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania netspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ moze stlaCenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:
Symbol Vyhra (€) pre dany pocet
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zhodnych symbolov

3x 4x
7 1.60 16.00
Meldn 0.60 6.00
Hrozno 0.40 4.00
Cucoriedky 0.10 0.40
Pomaranc 0.10 0.40
Citrén 0.10 0.40
Ceresne 0.10 0.40
BAR 0.10 0.20

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 2 760 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: LUCKY JOKER

LUCKY JOKER je simulacia valcovej hry s paticou otocnych valcov, ktoré majd rdézne symboly, 4 symboly na
valci a 40 vyhernych linii. Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspon do jednej vyhernej
linie. Vyhry platia zfava doprava na vyhernej linii a plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii. VSetky mozné
vyherné kombinécie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolen( stavku sl zobrazené vo vyhernej
tabul’ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlacidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je
mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol*, tzn. nahradza vetky ostatné symboly vo vyhernej kombinécii okrem
symbolu Hviezda (scatter).

Ak hra¢ dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov Hviezda kdekol'vek na obrazovke (scatter), potom je
opravneny hrat’ zadarmo bonusové hazardné hry podla vyhernej tabul'ky. Bonusova hra je hazardna hra, pri
ktorej nie su hraCovi odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktord mal hrac v hre,
v ktorej ziskal bonusovi hru. Vyhry st pocas bonusovych hier kumulované v poli ,VYHRA". V bonusovej hre
hra¢ neméze ziskat’ d'alSie bonusové hry.

Hru je tiez mozZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatické hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akﬂkolvek vy'/hru sa hréé moze pokljsit zdvojnésobit v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplatl' v reiime
priamo do KREDITU). Hrac vstUpi do nasobenej hry tak, ze po zobrazem vyhry na displeji VYHRA, stlaci tlacidlo
AUTOéTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub pontkanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hrag hada, & pontknutd karta po otoceni bude mat’ &ervend alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedenad na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po d'alSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5 000 €) Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovol'nom kole riskovania neuspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ mdze stlatenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
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LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0,10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych symbolov

Symbol

3x 4x 5x
Hviezda (scatter) 10 bonusovych hier | 20 bonusovych hier | 30 bonusovych hier
Joker (Zolik) 0.20 1.00 5.00
Cervend 7, Modra 7 0.10 0.40 2.00
Malina, Jablko 0.10 0.30 1.20
Hrozno, Meldn 0.04 0.20 0.80
Slivka, Pomarané, Citrén, Cereéne 0.02 0.10 0.40

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 8 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 8 000 €.

Pravidla a popis hry: NIGHT SKY

NIGHT SKY je simulacia valcovej hry so Stvoricou otoCnych valcov, ktoré majl rozne symboly, 4 symboly na
valci, 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 256 vyhernych linii (criss-cross)
v pripade 4 vyhernych symbolov. Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspon do jednej
vyhernej linie. Vyhry platia zlava doprava na vyhernej linii a plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii. VSetky
moZné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolenu stavku su zobrazené vo
vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlaidlom STAVKA. Vysku stavky na
jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol*, tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu BONUS GAME. Divoky symbol sa sklada zo Styroch asti, pricom na valci sa mézu nahodne objavit’ 1
az 4 Casti tohto symbolu.

Ak hrac dostane 3 alebo 4 bonusové symboly BONUS GAME kdekol'vek na obrazovke (scatter), potom je
opravneny hrat’ zadarmo bonusové hazardné hry podla vyhernej tabulky. Bonusova hra je hazardna hra, pri
ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktord mal hrac v hre,
v ktorej ziskal bonusovi hru. Vyhry st pocas bonusovych hier kumulované v poli ,VYHRA". V bonusovej hre
hra¢ moze ziskat' d'alSie bonusové hry.

Hru je tiez mozZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatické hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v ndsobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime,

ked' je zapnuty AutoStart, alebo hrac ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstipi do nasobenej hry tak, ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stlaci tlacidlo
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AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, ¢ ponuknuta karta po otoceni bude mat’ ervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ mdze stladenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0,10 €:
Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych

symbolov
Symbol 3x 4x
Sinko 1.00 2.00
Mesiac 0.50 1.00
Druzica 0.40 0.80
Saturn 0.30 0.50
Dalekohl'ad 0.20 0.40
Satelit 0.20 0.40
K, A 0.10 0.30
J,Q 0.10 0.20
BONUS GAME 10 bonusovych hier | 15 bonusovych hier

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 6 400 €.
Maximalna vyhra celkom je 6 400 €.

Pravidla a popis hry: HELL'S DEVIL III

HELL'S DEVIL III je simulacia valcovej hry s péaticou otocnych valcov, ktoré maju rézne symboly, 3 symboly na
valci a 20 vyhernych linii. Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspor do jednej vyhernej
linie. Vyhry platia zfava doprava na vyhernej linii a plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. VSetky mozné
vyherné kombinécie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolend stavku sl zobrazené vo vyhernej
tabul’ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlaCidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je
mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol HELL'S DEVIL v pripade moznej vyhernej kombinacie nahradza vsetky symboly na danom valci za
symboly HELL'S DEVIL. Symbol HELL'S DEVIL je ,divoky symbol", tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo
vyhernej kombinacii. Symbol HELL'S DEVIL sam o sebe netvori vyhernt kombinaciu.

Hru je tieZz moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatické hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime,
ked' je zapnuty AutoStart, alebo hral ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponuikanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, Ci ponuknutd karta po otoceni bude mat’ cervenu alebo

Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
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riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisand do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovol'nom kole riskovania netspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. HraC méze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukoncit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:
Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych

Symbol symbolov
2x 3x 4x 5x

1,Q - 0.10 0.20 0.40
K, A - 0.10 0.40 0.80
Oko, 666 - 0.20 0.60 1.60
Koédex - 0.40 0.80 2.40
Vidly - 0.80 1.60 3.20
Pentagram 0.80 1.60 3.20 8.00
Lebka 2.00 4.00 6.00 20.00

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: JOKER PLAY 3

JOKER PLAY 3 je simulacia valcovej hry s trojicou otocnych valcov, ktoré majl rézne symboly, 3 symboly na
valci a 27 vyhernych linii (criss-cross). Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspori do jednej
vyhernej linie. Vyhry platia zl'ava doprava na vyhernej linii a plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. VSetky
mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvoleni stavku su zobrazené vo
vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlaidlom STAVKA. VySku stavky na
jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKRE (Zolici) je ,divoky symbol*, tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinécii.

Pokial hrac ziska vyhru naraz na vsetkych vyhernych liniach (pIna obrazovka) za rovnaky symbol (pripadne
doplneny symbolom JOKRE (Zolici)), je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Ak hrac¢ ziska na linii 1 (v strede - Bonus) vyherni kombindaciu za symbol podla vyhernej tabulky, ziskava
okrem vyhry aj bonusové hry (Bonus Games) v pocte podla ziskaného vyherného symbolu podla tabulky
vyhier.

PoCet bonusovych hier je zobrazeny na spodnom monitore na displeji ,BONUSGAME". Bonusova hra je
hazardna hra, pri ktorej nie si hraCovi odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze a hrd sa za stavku, ktoru
mal hrac v hre, v ktorej ziskal bonusovi hru. Vyhry st pocas bonusovych hier kumulované v poli ,VYHRA".
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V bonusovej hre hra¢ moze ziskat’ aj d'alSie bonusové hry.

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatickd hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime,
priamo do KREDITU). Hrac vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stla¢i tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponikanej karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hrac hada, Ci ponuknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojndsobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznd
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ moze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukoncit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Pocet Bonusovych hier (Bonus

Pocet zhodnych Symbol Vyhra (€) Games) v pripade vyhry na linii 1

symbolov (v strede - Bonus)
3x Jokre (Zolici) 10.00 50 bonusovych hier
3x 7 5.00 30 bonusovych hier
3x Hviezdy 2.00 20 bonusovych hier
3x Meldny 1.00 10 bonusovych hier
3x Zvonceky 0.40 4 bonusové hry
3x Slivky 0.40 4 bonusové hry
3x Pomarance 0.20 2 bonusové hry
3x Citrony 0.20 2 bonusové hry
3x Ceredne 0.10 1 bonusova hra

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: 27

27 je simulacia valcovej hry s trojicou otocnych valcov, ktoré maju rézne symboly, 3 symboly na valci a 27
vyhernych linii (criss-cross). Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspon do jednej vyhernej
linie. Vyhry platia zl'ava doprava na vyhernej linii a plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

V pripade vyhry sa symboly, ktoré st vo vyhernej kombindcii, odstrania z valcov a na ich miesto sa zdarma
posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak moze obdrzat’ d'alSie vyhry.

VSetky mozné vyherné kombindcie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolenu stavku su zobrazené vo
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vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlatidiom STAVKA. Vysku stavky na
jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol 27 je ,divoky symbol®, tzn. nahraddza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zaroven
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sucast'ou. Nasobitel’ vyhry sa lisi podla toho, ¢i je symbol 27
v linii 1x alebo 2x (nasobitel’ vyhry je potom 2x alebo 4x).

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opéatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime,
ked je zapnuty AutoStart, alebo hrac ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky
priamo do KREDITU). Hrac vstupi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hrag hada, & pontknutd karta po otoceni bude mat’ &ervend alebo
Ciernu farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moze takto vyhru
riskovat’ maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom zdvojnasobeni prekrocila maximalnu
vyhru v hazardnej hre RISK (5000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac
v 'ubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznd
vyhru pride a na displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ mdze stladenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na
LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukoncit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet

Symbol zhodnych symbolov
3x
/ 10.00
Meldn 1.00
Hrozno 0.80
Cudoriedky, 0.40
Pomaran¢ 0.20
Citron 0.10
Ceredne 0.10
BAR 0.10

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 2 760 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis centralnej prémiovej hry: MOD JACKPOT 3

Typ hry:

Prémiova hra MOD Jackpot 3 je nastavend na serveri prevadzkovatela ako centralna prémiova hra pre
videohry, to znamend, ze prémiovl hru obsahuje kazdy terminal pripojeny do systému videohier MOD PLAY
VLT SYSTEM. Jednotlivé hry balikov programov Blue Games Plus, Red Games Plus, Gold Games Plus a
pripadnych dalSich balikov hier systému videohier MOD PLAY VLT SYSTEM obsahuju prémiova hru MOD
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Jackpot 3.

Principy prémiovej hry:

Prémiova hra MOD Jackpot 3 obsahuje tri druhy prémiovych hier - BRONZE, SILVER a GOLD.

Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podla nastaveného percenta (0,006 % az 6,15 %) zo stavky
do hazardnych hier zo vSetkych aktivnych terminalov systému MOD PLAY VLT SYSTEM (od 0,002 % do 2,05 %
pre druh Bronze, od 0,002 % do 2,05 % pre druh Silver a od 0,002 % do 2,05 % pre druh Gold). Narast
prispevkov do aktivneho a skrytého druhu prémiovej hry sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvlast
(0,001 % - 2 % pre kazdy aktivny druh prémiovej hry a 0,001 % — 0,05 % pre kazdy skryty druh prémiovej
hry /bezia na pozadi systému/). Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt’ 3 000 €.

Podmienkou ziskania I'ubovolného druhu prémiovej hry MOD Jackpot 3 je Ucast’ v jednej z hazardnych hier.
Hrac sa musi aktivne zapojit’ do jednej z tychto hier stlacenim tlacidla ,START". Kazdy hra¢ ma rovnaku Sancu
na vyhru l'ubovol'ného druhu prémiovej hry bez ohl'adu na vysku jeho stavky (za podmienky, Ze vyska stavky
dosahuje serverom pozadovanu hodnotu pre moznu vyhru daného druhu prémiovej hry = od stavky 0,10 € pre
druh Bronze, 0,50 € pre druh Silver a 1,00 € pre druh Gold). Kazdy druh prémiovej hry ma nastavenie
intervalu, v akom prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry moze padnut’. V tomto intervale server nahodne
vyberie Ciastku pre kazdy druh prémiovej hry, pri ktorej ak na termindli hra¢ vykona stavku do hazardnej hry,
vyhrava prave tdto Ciastku daného druhu prémiovej hry. O vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len
nahoda, vyhru riadi generator nahodnych Cisiel, ktory je suastou systému videohier. Vyhra sa losuje po
kazdom stlaceni tlacidla ,START".

Zobrazenie hodnoty prémiovej hry:

Aktudlne hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa zobrazuji na hernom termindli v poliach
oznacenych Bronze, Silver a Gold. V pripade jackpotovej vyhry je hraC upozorneny na tdto skutocnost’ vizualne
a zvukovo na obrazovke termindlu. Vyska prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry sa rovna aktudlnej
hodnote daného druhu prémiovej hry, vyhra sa automaticky pripoCitava do KREDITU hraca (prémiova vyhra
daného druhu prémiovej hry je zaznamenana v Statistikach ,Historia Jackpotov" na termindli a do poditadiel
vyhier daného termindlu - elektronické a mechanické/neresetovatelné digitadlne pocitadlo s paméatovym
modulom), aktualna hodnota daného skrytého druhu prémiovej hry sa presunie do aktivneho druhu prémiovej
hry, tvori jeho pociatocntl hodnotu a cely proces zacina odznova. Vyhru prémiovej hry nie je mozné nasobit’
v nasobenej hazardnej hre RISK (alebo TURBORISK).

DalSie nastavenia prémiovej hry:
V prémiovej hre MOD Jackpot 3 je mozné v systéme nastavit’ i parametre:

- Pociato¢na hodnota daného druhu prémiovej hry:
od 0 € do 1 000 € pre prémiovu hru GOLD,
od 0 € do 300 € pre prémiovu hru SILVER,
od 0 € do 30 € pre prémiovi hru BRONZE.
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry:
od 1 000 € do 3 000 € pre prémiovu hru GOLD,
od 300 € do 2 000 € pre prémiovu hru SILVER,
od 30 € do 1 000 € pre prémiovu hru BRONZE.
- Minimalna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry:
od 0 € do 2 000 € pre prémiovu hru GOLD,
od 0 € do 1 000 € pre prémiovu hru SILVER,
od 0 € do 100 € pre prémiovl hru BRONZE.

V systéme sa eviduje datum, cas, hodnota prémiovej vyhry ziskaného druhu prémiovej hry, druh prémiovej hry,
prevadzka a Cislo terminalu, na ktorom bola prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry ziskana. Hodnoty
prémiovych vyhier ziskanych druhov prémiovej hry si viditelné aj na terminali, na ktorom boli dané prémiové
vyhry ziskané. V pripade technického zlyhania systému nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.
Prezeranie nastavenia a evidencia vSetkych druhov prémiovej hry je zabezpecena v aplikacii MOD Play VLT
systému videohier MOD PLAY VLT SYSTEM.
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