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VSEOBECNA CAST

1. Uvodné ustanovenia

1.1 Predmet herného planu a jeho spristupniovanie hracom

Hernym planom sa rozumie subor pravidiel zahfiajucich pravidla hazardnej hry, pravidla a sposob prijimania
stavok a ich vysku, pravidla a sposob vykonania stavky, moznosti vratenia vkladu, pravidla, lehoty a sp6sob
vyplacania vyhry, reklamacny poriadok a d'alSie nalezitosti hazardnej hry na termindloch videohier uvedené
v zakone €. 30/2019 Z. z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v platnom zneni.
Herny plan hazardnej hry musi byt' k dispozicii vo vsetkych priestoroch vyuZzivanych na prevadzkovanie
hazardnej hry, ak maju do nich pristup aj hraci. Na tieto Ucely sa spristupnenim herného planu hracovi
rozumie aj jeho spristupnenie v elektronickej podobe (napr. na obrazovej ploche terminalu videohier, v PC, v
tablete).

1.2 Prevadzkovatel'

SLOV — MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava, zapisany v Obchodnom registri Mestského
sudu Bratislava III, oddiel Sro, vlozka ¢.: 610/B, Cislo rozhodnutia o udeleni individudlnej licencie:
000414/2024.

1.3 Definicia vybranych pojmov a ich vyklad

Na Ucely tohto herného planu sa rozumie: )

- prevadzkovatelom hazardnej hry pravnickd osoba, ktorej udelil Urad pre regulaciu hazardnych hier
individudInu licenciu,

- prevadzkovanim hazardnej hry vykonavanie alebo zmluvné zabezpecenie vykonavania cinnosti potrebnych
na realizaciu hazardnej hry,

- herriou miestnost’ alebo sibor miestnosti stavebne spolu stvisiacich a prepojenych, Specialne vybavenych
a zriadenych na prevadzkovanie hazardnych hier na vyhernych pristrojoch, hazardnych hier na technickych
zariadeniach obsluhovanych priamo hrac¢mi, hazardnych hier na termindloch videohier a hazardnych hier na
inych technickych zariadeniach, priCom v herni sa mozu prevadzkovat' aj iné druhy hazardnych hier; herfia
musi byt stavebne oddeleny priestor so samostatnym uzamykatelnym vchodom a musi byt stcastou
pozemnej stavby, ktora ma steny,

- termindlom videohier koncové zariadenie systému prevadzkovania videohier, umoznujluce pristup hraca k
hazardnej hre a ktoré je pripojené pomocou elektronickych komunikacnych sieti na server prevadzkovatela
hazardnej hry. Terminal videohier neobsahuje generator nahodnych Ccisel pre generovanie vysledku
jednotlivych hazardnych hier a neumoZiuje samostatné hranie hazardnej hry po odpojeni od servera
prevadzkovatel'a hazardnej hry a signalizuje poruchovy stav po takomto odpojeni. Server prevadzkovatela
hazardnej hry, generator nahodnych Cisel, terminaly videohier a elektronické komunikacné siete tvoria
systém prevadzkovania videohier,

- serverom softvér a hardvér prevadzkovatela hazardnej hry, ktory obhospodaruje a spractva poziadavky
terminalov videohier. Server je prevadzkovatel' hazardnej hry povinny umiestnit na Uzemi Slovenskej
republiky. Na serveri sa musia evidovat' a ukladat’ Gdaje o vSetkych odohranych hazardnych hrach, a to
najmd Udaje o pocte odohranych hier, Udaje o jednotlivych stavkach a vyhrach a Gdaje o celkovych
stavkach a vyhrach. Na tychto serveroch sa musia evidovat’ a ukladat’ aj Udaje o zasahoch do Udajov o
odohranych hazardnych hrach, zasahoch do softvéru hazardnej hry a akychkol'vek poruchach,

- generatorom nahodnych cisel (RNG) zariadenie alebo procedura, ktora generuje nahodné Cisla pre urcenie
vysledku jednotlivych hazardnych hier, ktory sa zobrazi na terminali videohier,

- hazardnou hrou hra, v ktorej hra¢ po Uhrade vkladu a vlozeni stavky, moze ziskat' vyhru, ak spini vopred
uréené podmienky dané hernym planom. Vysledok hazardnej hry zavisi Uplne alebo Ciastocne od nahody
alebo od vopred neznameho vysledku urcitej okolnosti alebo udalosti. Vysledok okolnosti alebo udalosti,
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ktora urcuje vysledok hazardnej hry, nesmie byt vopred nikomu zndmy a nesmie byt nikym ovplyvnitelny a
nesmie byt' v rozpore s pravidlami hazardnej hry,

- pravidlami hazardnej hry podmienky UcCasti na hazardnej hre, sp6sob urCenia vysledku hazardnej hry,
vyhercov, vyhry a jej vysky,

- hracom fyzicka osoba, ktora splnila podmienky Gcasti na hazardnej hre,

- stavkou hraCom urcena hodnota, ktora bude porovnavana s hodnotou urcujlcou vysledok hazardnej hry,

- vkladom Uhrada finan¢nych prostriedkov v hotovosti alebo bezhotovostne potrebnej na to, aby sa hrac
mohol z(castnit’ hazardnej hry,

- vyhrou suma financnych prostriedkov, ktorl moze hrac ziskat’ v hazardnej hre; vyhrou nie je vyber vkladu
alebo jeho casti z technického zariadenia,

- prémiovou hrou sUcast’ hazardnej hry, v ktorej sa hra o jackpot, ktory sa vytvara z Casti stavok hracov
podl'a podmienok uréenych v hernom plane, pricom jackpot je jednou z moznych vyhier, ktor( ziska hrac
podl'a podmienok urcenych v hernom plane,

- potvrdenkou bezhotovostna forma vyplaty vyhier a zostatku neodohranych finanénych prostriedkov
vytlatena terminalom videohier, po ktorej predlozeni a overeni sa vyplaca hotovost’ podl'a herného planu.

1.4 Zavaznost’ herného planu a prava a povinnosti prevadzkovatel'a hazardnej hry a
ucastnikov hazardnych hier

Hrac uzatvorenim stavky na termindli videohier potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi
sa nim. Pri sporoch, vyplyvajlcich z uzavretych stavok, sa neprihliada na tvrdenia hraca, Ze nepozna tento
herny plan, pripadne, Ze si ho zle vyloZil. Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spoloCnost
prevadzkovatela hazardnej hry v stcinnosti s Uradom pre regulaciu hazardnych hier.

1.5 Poziadavky na ucastnikov hazardnych hier

Ucast’ na hazardnych hrach na termindloch videohier sa zakazuje fyzickej osobe mlad$ej ako 18 rokov.
Prevadzkovatel' hazardnej hry je povinny vykonat' opatrenia, aby sa takato osoba nemohla zlcastfiovat’
hazardnych hier. Prevadzkovatel’ hazardnej hry si na tieto Ucely vyZiada predloZenie preukazu totoznosti, ak
mé pochybnost’ o tom, i fyzickd osoba dovfSila vek 18 rokov.

UcCast’ na hazardnych hrach sa zakazuje aj fyzickym osobam evidovanym v registri fyzickych os6b
vylicenych z hrania hazardnych hier (dalej len ,register vylic¢enych osob"). Prevadzkovatel' hazardnej hry
nesmie tymto fyzickym osobam umoznit’ Gcast’ na takej hazardnej hre. Prevadzkovatel’ hazardnej hry je na
tieto Ucely povinny vyuzivat’ register vylicenych osob a pozadovat’ predloZenie preukazu totoZnosti.

Fyzickej osobe mladsej ako 18 rokov a fyzickej osobe evidovanej v registri vylicenych osob sa zakazuje
vstup do herne. Prevadzkovatel’ hazardnej hry je na tento Ucel povinny vyuZivat' register vylicenych osob a
overit’ totoznost’ kazdej fyzickej osoby vstupujlcej do herne, pricom je opravneny pozadovat’ predloZenie
preukazu totoznosti; ak zisti, Ze do takychto priestorov vstipila fyzicka osoba podla prvej vety, je povinny
ju z nich vykazat.

Hranie na terminaloch videohier je povolené len pocas otvaracich hodin prevadzky, kde je terminal
videohier umiestneny; zamestnancom spolocnosti prevadzkovatela hazardnej hry je hranie na termindloch
videohier zakazané.

1.6 Definicia druhu/druhov hazardnej hry
Predmetom tohto herného planu st hazardné hry prevadzkované na terminaloch videohier.

2. Reklamacny poriadok
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Reklamacia sa uplatiiuje v pripade, ak ma hrac pochybnost’ o spravnosti vyhodnotenia vysledku hazardnej
hry, ak mu nebola pripisana alebo vyplatena vyhra, napriek tomu, Ze mu narok na vyhru vznikol alebo mu
nebol vyplateny zostatok kreditu.

Reklamaciu hrac uplatriuje Ustne u obsluhy bezprostredne po vzniku udalosti, ktorej sa reklamacia tyka.
Ak s vybavenim reklamacie nie je hrac spokojny, moze uplatnit reklamaciu pisomne na adresu sidla
prevadzkovatela hazardnej hry do 15 kalendarnych dni odo dna vzniku udalosti, ktorej sa reklaméacia tyka
zaslanim doporuceného listu na adresu sidla prevadzkovatela hazardnej hry.

Datumom rozhodujlcim pre posudenie dodrzZania lehoty podania pisomnej reklamacie je datum posStovej
peciatky listu (na podacom listku), ktorym bola reklamacia uplatnena.

V reklamacii hra¢ musi uviest’ popis udalosti, ndzov a adresu herne, presny datum a cas udalosti a adresu,
na ktord mu bude zaslany vysledok reklamac¢ného konania.

Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel hazardnej hry povinny zacat' reklamacné konanie. Vysledok
reklamacného konania oznami prevadzkovatel' hazardnej hry pisomne priamo hracovi, a to zaslanim
doporuceného listu najneskér do 15 kalendarnych dni a v zloZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni
od datumu podania pisomnej reklamacie na adresu, ktort hrac uviedol v pisomne zaslanej reklamacii.

Proti vybaveniu reklamacie moze podat’ hra¢ namietky do 15 kalendarnych dni odo dia dorucenia vysledku
reklamacného konania. O namietkach rozhodne opravnena osoba prevadzkovatel'a hazardnej hry v lehote
do 15 kalendarnych dni a v zloZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni od ich dorucenia.

Ak hrac nesuhlasi s vysledkom postdenia jeho namietok, je opravneny postupovat’ v zmysle platnych
pravnych predpisov v SR (napr. na sude v obcianskopravnom konani).

3. Ochrana osobnych udajov

Informacie o spracovani osobnych Udajov su zverejnené na webovom sidle prvadzkovatel'a hazardnej hry.

4. Spolocné a zaverecné ustanovenia

4.1 Akakol'vek manipulacia hraca so systémom prevadzkovania videohier, ktora je v rozpore s hernym
planom, alebo pokus o neopravneny zasah do systémov prevadzkovania videohier, sposobuje prepadnutie
stavok a vyhier bez nahrady v prospech prevadzkovatela hazardnej hry.

4.2 Prevadzkovatel hazardnej hry si vyhradzuje pravo nevyplatit’ hracovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola
dosiahnutad zjavnou technickou alebo programovou chybou systému prevadzkovania videohier. V tomto
pripade prevadzkovatel hazardnej hry vyplati hracovi iba vysku stavky, ktord do tejto hazardnej hry viozil.

4.3 V pripade nespravnej funkcie technického zariadenia je hra¢ povinny privolat’ personal herne. Pokial hra
nie je dokoncena a nie je mozné ju dokoncit' pre poruchu systému prevadzkovania videohier, bude vratena
hracovi stavka do hazardnej hry. Ak pride k poruche systému prevadzkovania videohier po skonceni
hazardnej hry a hazardna hra, resp. vyhra je uz vyhodnotend, bude hracovi opravnena vyhra vyplatena.
Vyhra vSak musi byt’ za tymto ucelom indikovana systémom prevadzkovania videohier, inak sa hra povazuje
za nedokoncend.
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4.4 V pripade, ak sa zastavi prijimanie stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vySsia moc a pod.),
nevznika tym hraom narok na nadhradu $kod aani iny narok, pokial' to herny plan nepripasta.
Prevadzkovatel’ hazardnej hry neprebera zodpovednost’ za neplatne uzatvorend stavku alebo neuzatvorenu
stavku vplyvom tretich stran.

4.5 Vklad do terminalu videohier, ktory tvori zostatok neodohranych financnych prostriedkov, patri hracovi.

4.6 Prevadzkovatel' hazardnej hry si vyhradzuje pravo odmietnut, alebo odloZit'" vyplatenie vyhry, ak
existuje dovodné podozrenie z podvodného konania.

4.7 Prevadzkovatel hazardnej hry moze deaktivovat’ schvalent hazardnu hru alebo prémiovd hazardnd hru
bez Upravy herného planu.

4.8 VSetky rozhodnutia na ktoré sa nevztahuji ustanovenia tohto herného planu prislichaju
prevadzkovatel'ovi hazardnej hry, ktorého rozhodnutia st konecné.

4.9 Prevadzkovatel' zabezpeCuje a vykonava aj dalSie Ulohy vyplyvajice pre spolo¢nost’ z osobitnych
pravnych predpisov, najma zo zakona €. 18/2018 Z. z. o ochrane osobnych Udajov v zneni neskorSich
predpisov a zo zakona €. 297/2008 Z. z. o ochrane pred legalizaciou prijmov z trestnej Cinnosti a o ochrane
pred financovanim terorizmu a o zmene a doplneni niektorych zakonov.

Podrobnosti o postupoch a spdsobe vykonavania tychto zakonnych povinnosti st Specifikované v osobitnych
vnutornych dokumentoch prevadzkovatela.

4.10 Prevadzkovatel hazardnej hry méze po predchaddzajiicom sthlase Uradu pre reguldciu hazardnych
hier vydat’ zmeny alebo doplnky k tomuto hernému planu.

OSOBITNA CAST

1. Spoloc¢na charakteristika systému hazardnej hry

Systém prevadzkovania videohier KAJOT GLT tvori server, generator nahodnych cisel (RNG), koncové
zariadenia (termindly videohier) a elektronické komunikacné siete. Jednotlivé termindly videohier su
obsluhované samotnym hracom. Do systému moéZu byt zapojené i samoobsluzné overovacie terminaly s
centralnou kasou, ak je tato mozZnost’ v systéme aktivovana.

Jednotlivé termindly videohier st obsluhované samotnym hracom, priCom nad priebehom hazardnej hry je
prostrednictvom servera prevadzkovatela hazardnej hry umoZnend stdla kontrola pracovnikom
prevadzkovatel'a hazardnej hry, pripadne tiez organom opravnenym vykonavat’ dozor.

Vo vSetkych hazardnych hrach systému prevadzkovania videohier KAJOT GLT rozhoduje o vyhre vylucne
nahoda. Vyherné kombinacie zrebuje server prevadzkovatela hazardnej hry (pomocou overeného RNG).

Server prevadzkovatela hazardnej hry umoznuje uchovavat’ kontrolné zaznamy o vsetkych termindloch

videohier. Terminaly videohier st automaticky nefunkcné v pripade odpojenia od servera prevadzkovatel'a
hazardnej hry.

2. Charakteristika hazardnej hry
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Kazda hazardnd hra systému prevadzkovania videohier KAJOT GLT v ramci tohoto herného planu ma
osobitne uvedenu charakteristiku, popis a pravidla hazardnej hry a vyhern( tabul'ku.

3. Ucast’ na hazardnej hre prostrednictvom terminalov videohier

Terminaly videohier prijimaji hotovost’ alebo je mozné vlozit' vklad nacitanim potvrdenky vytlacenej
termindlom videohier (ak je tato funkcia v systéme a na terminali videohier aktivovana).

Hra¢ ma moznost’ akumulovat’ vklady a vyhry v kredite terminalu videohier.

Termindl videohier vytlaca potvrdenku, ktor( si hra¢ moéze dat’ vyplatit priamo v herni alebo v sidle
prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Hrac vlozenim vkladu a uzatvorenim stavky na terminali potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom
a riadi sa nim.

Pri sporoch vyplyvajlcich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hraca, Ze nepozna tento herny

plan, pripadne, Ze si ho zle vylozil.

4. Pravidla a sp6sob prijimania a vykonania stavky

Hrac vlozi prislusné mince alebo bankovky do termindlu videohier. TieZ je mozné vlozit' kredit hracom
pomocou nacitania potvrdenky vytlacenej z terminalu videohier, ak je tato funkcia v systéme a na terminali
videohier aktivovana.

Terminal videohier prijima mince v hodnote 0,50, 1 a 2 EUR a bankovky v hodnote 5,- az 500,- EUR, pokial’
nie s niektoré hodnoty (alebo vsetky) minci alebo bankoviek na terminali videohier deaktivované.

Hrac si dotykom vybera hazardnu hru z hlavného MENU na obrazovke terminalu videohier.

Vybrana hazardna hra sa ukaze s vyplatnou tabulkou, po¢tom kreditov, poctom stavenych kreditov, poctom
vyhranych kreditov.

Hrac si moze precditat’ pravidla hazardnej hry alebo herny plan hazardnych hier stlacenim tlacidla INFO.

Kazda hazardnd hra sa hra podla dalej uvedenych pravidiel urenych spoloc¢nostou prevadzkovatela
hazardnej hry.

Stavka do kazdej hazardnej hry sa voli tlacidlom STAVKA a je v rozsahu 0,10 EUR a7 10 EUR, min. stavka je
0,10 EUR.

5. Moznosti vratenia stavky

Terminal videohier prerusi hazardnl hru bez moznosti zacat' novl hazardnd hru v pripade jeho poruchy,
alebo odpojenia od servera a zaroven umozni vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnutd pred prerusenim
hazardnej hry alebo vratenie stavky z prerusenej hazardnej hry.
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Pri poruche terminalu videohier sposobenej hratom prepadaju stavky viozené do terminadlu videohier v
prospech prevadzkovatela hazardnej hry.

Pri poruche nesposobenej hracom su stavky vlozené do hazardnej hry vratené hracom.

6. Urcovanie vysledku hazardnej hry a pravidla pre uplatnenie naroku na vyhru

Vysledok hazardnej hry sa zobrazi po jej ukonceni na terminali videohier.

Hrac si méze nechat’ vytlacit' potvrdenku o vyhre tladiarfiou termindlu videohier a nasledne uplatnit’ svoju
vyhru u obsluhy alebo prostrednictvom samoobsluzného overovacieho termindlu s centralnou kasou.

Potvrdenka musi byt overena a platnd (platnost’ potvrdenky je 30 dni odo dna vyznaceného na
potvrdenke).

Potvrdenku overuje obsluha alebo samoobsluzny overovaci terminal na serveri podla Cisla alebo ciarového
kédu vytlaceného na potvrdenke. Vyhry na zdklade neoverenych potvrdeniek nemdzu byt vyplatené.
Chybné potvrdenky sa povazuju za nevyherné a nemézu byt’ vyplatené. Za chybné sa povazuju potvrdenky
zmenené, upravené, necitatelné alebo nevytlacené terminalom videohier.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre dani hazardn( hru a stavku. Vyherné tabulky su
zobrazené na obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre dani stavku. Vsetky
vyhry vo vyhernych tabulkach st udavané pre standardné hazardné hry, to znamena, Zze neudavaji zmeny
vyhry a bonusu pri bonusovych hrach. Ak pocas bonusovych hier dojde k preruseniu elektrického pridu,
alebo zopnutiu dvernych spinacov, dovtedy ziskané vyhry budd hracovi pripisané do kreditu na danom
terminali a zvySné bonusové hry hrac straca bez naroku.

Lehota na uplatnenie naroku na vyhru je 30 dni odo dia vyznaceného na potvrdenke v herni, v ktorej bola
potvrdenka vytlaena z terminalu videohier.

7. Pravidla, lehoty a spdsob vyplacania vyhry
Vlyhra sa vyplaca nasledovnym postupom:

a) vyhra presahujuca limit podla § 4 zakona ¢. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti v zneni
neskorSich predpisov, a ak tato vyhra pochadza z jednej hazardnej hry, vyplaca sa bezhotovostnym
prevodom na bankovy Ucet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy Ucet, ktory si vyherca urci.
Vyhra bude vyplatena do 5 pracovnych dni odo dfia uplatnenia naroku na vyhru. Prevadzkovatel' hazardnej
hry Ziadnym sposobom nezodpoveda za Skody, ktoré vznikn( vyhercovi tym, ze urcil bankovy Ucet, na ktory
ma byt vyplatena vyhra Ucet, ktory nie je jeho Gc¢tom, alebo sa pri zadavani Cisla bankového Gc¢tu pomylil,

b) vyhra nepresahujuca limit podla predchadzajiceho bodu sa vyplaca okamzite v hotovosti, pokial’ je v
pokladni dostatok financnych prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatend do 5
pracovnych dni odo dna vystavenia tohto dokladu,

c) samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou vyplati vyhry (ak nepresahuju limit podla bodu a))
iba v urcenych bankovkach a rozdiel (mincovy rozdiel alebo rozdiel sp6sobeny nedostatkom bankoviek v
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samoobsluznom overovacom termindli s centrdlnou kasou) oproti vyplacanej vyhre vyplati formou
rozdielovej potvrdenky, ktorl si hrac da overit’ a preplatit’ obsluhou prevadzky.

8. Popis terminalu videohier

Informacné pole:

KREDIT: aktualny stav, tu sa zobrazuju vSetky vlozené bankovky, mince, potvrdenky (ak je tato moznost' v
systéme aktivovana) a pripisané vyhry. Zobrazen( hodnotu v informacnom poli KREDIT si hra¢ moze skryt’
dotykom na symbol oka na obrazovke, alebo naslednym dotykom na symbol oka na obrazovke
v informacnom poli KREDIT dan( hodnotu opat’ zobrazit’ (v hrach, kde je tato moznost’ aktivovana).
VYHRA: tu st zobrazené vietky ziskané vyhry.

STAVKA: aktualna stavka na hazardn( hru.

Ovladacie prvky systému touch screen (dotykova obrazovka) a hlavné ovladacie tlacidla:

MENU: odchod z hazardnej hry spat’ do hlavnej obrazovky terminalu.

AUTOSTART: zaciatok automatickej hazardnej hry do vycerpania kreditu, alebo ukoncenia automatickej
hazardnej hry opdtovnym stlacenim.

STAVKA (,,+" a ,-"): vol'ba stavky na hazardnd hru.

MAX. STAVKA: vol'ba maximalnej moznej stavky na hazardnd hru.

START/ROZDAT/SPIN: odstartovanie zvolenej hazardnej hry.

? / i: zobrazuje v hre informacie o hre.

INFO: zobrazuje v Menu herny plan.

RIZIKO ZAP./VYP. (GAMBLE ON/OFF): aktivuje/deaktivuje ndsobnl hazardnud hru RIZIKO (GAMBLE).
OVLADANIE HLASITOSTI: nastavuje tri zakladné trovne hlasitosti zvuku.

SPUSTIT: splsta zvolent hru (v menu).

VLAJKA: meni jazykovld mutaciu (v menu).

VYPLATIT: zobrazi na termindli informaciu pre vyplatenie obsluhou herne, alebo sa hracovi automaticky
vyplatia vyhry a zostatok neodohranych finanénych prostriedkov pomocou potvrdenky vytlacenej
z terminalu videohier (ak je tato funkcia v systéme a na terminali videohier aktivovana).

Ikony vsetkych volitelnych hazardnych hier su zobrazené v hlavhom menu. Je mozné ich zvolit' pomocou
tlacidla START, dotykom na tlacidlo SPUSTIT, alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.

SPUSTENIE A UKONCENIE HAZARDNEJ HRY (ak nie je v konkrétnej hre uvedené inak): Hazardnd hru
je mozné spustit/, len ak je dostatocna suma v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky
a stlaceni tlacidla START, sa odpodita zvolend stavka z politka KREDIT a zaén( sa otacat’ opticky zndzornené
valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze asponl jedna vyhernd kombindcia znazornena vo vyhernej
tabulke, je tato vyhra pripisana do politka VYHRA, pripadne je pripisand vyhrand BONUSOVA HRA a je
mozné automaticky prejst’ do nasobnej hry RIZIKO (GAMBLE). Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART
a nasobna hra RIZIKO (GAMBLE) je deaktivovand, je vyhra automaticky prevedend z politka VYHRA do
policka KREDIT a hazardnd hra je povazovana za ukoncenl. Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna
vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncend.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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AUTOSTART (ak nie je v konkrétnej hre uvedené inak): Po stladeni tlacidla AUTOSTART, alebo volbe
AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky pokracuje v hre (ak ndsobnd hra RIZIKO
(GAMBLE) je deaktivovana), kym nevycerpa KREDIT, alebo nie je opétovne stladené tlacidio AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

RIZIKO (GAMBLE) (ak nie je v konkrétnej hre uvedené inak): Nasobnl hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE) si
moZze hrac aktivovat/deaktivovat’ tlacidlom GAMBLE ON/OFF (v hrach, kde je tato funkcia zapnuta), alebo je
automaticky pondknutd po ukonéenej vyhernej hazardnej hre (tlatidlom LOSOVAT, resp. GAMBLE), ak
dosiahnutd vyhra je vysSia ako hodnota minimalnej stavky. Ak je nasobna hra aktivovana, tak je
automaticky pontknuta (aj v rezime AUTOSTART) po ukoncenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu
v politku VYHRA. Hra¢ moze zvolit, ¢ padne karta s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je
suma znasobend x2, ak nie, je celd suma stratend. Tlacidlom PRIPISAT moze hra¢ hazardnl hru kedykol'vek
opustit’ a vyhru prepisat’ z politka VYHRA do politka KREDIT. Maximalna vyhra v nasobnej hazardnej hre
Riziko je obmedzend maximalnou vyhrou hry, z ktorej hra¢ do nasobnej hry vstupuje.

Vyhru v ndsobnej hre RIZIKO (GAMBLE) nie je mozné polit, aj ked' je v hre tlacidlo ROZDELIT viditelné.

9. Zoznam hazardnych hier a pravidla hazardnych hier

Termindl videohier V.SKEURO-GLT RP mbze obsahovat' vsetky, alebo len niektoré z nizSie uvedenych
hazardnych hier podl'a vyberu a nastaveni prevadzkovatela:

STARS
PUPPET SHOW
WANTED!
DOUBLE STARS
POLY DIAMONDS
SIMPLY THE BEST 81
ICE BAR 27
MULTI VEGAS 81
9 STARS
JOKER BOOM
NEON FRUITS
ALCHEMY
KAJOT POKER
KAJOT ROULETTE
SECRET ROSE
BAD WOLF
RETRO WHEELS

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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Hra: STARS

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Trojvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych linidch (criss-cross).
Behom jednej hry je mozné ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych linidch, to znamena, Ze vyhry su scitavané.

SYMBOL WILD: Nahradza akykol'vek symbol okrem symbolu MYSTERY. Ak je 1 symbol WILD vo vyhernej
linii, potom sa liniova vyhra nasobi x2. Ak s 2 symboly WILD vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra
nasobi x3.

BONUSOVA HRA KOLESO STASTIA: 3 symboly MYSTERY vo vyhernej linii aktivujii bonusovi hru. Hra¢
roztodi KOLESO STASTIA a vyhra nasobok (10 aZ 500 x), ktorym mu bude vyndsobend stavka hry, ktora
spustila bonusovti hru KOLESO STASTIA a ziska t(to bonusovi vyhru.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardnd hra obsahuje ndsobnud hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: PUPPET SHOW

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Pat'valcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych liniach (criss-cross) v
pripade 3 vyhernych symbolov, 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov alebo
243 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Vyhry su platné zl'ava doprava, okrem
symbolov MYSTERY a BONUS, ktoré platia kdekol'vek na valcoch (scatter). Behom jednej hry je mozné
ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitavané. Plati iba najvyssia vyhra na
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vyhernej linii.

PREPADAVANIE SYMBOLOV (TETRIS): V pripade vyhry (okrem vyhry za symboly BONUS) sii symboly
vyhernej linie odstranené z valcov vybuchnutim a st zdarma nahradené symbolmi z vySSich pozicii na
valcoch. Hrac tak v ramci jednej otocky méze ziskat' d'alSie vyhry. Pri vybuchu symbolov a ich nahradenim
novymi symbolmi je navySeny nasobitel pre pripadnt dalSiu vyhru v danej hre vZdy o jeden a to maximalne
az na hodnotu x5.

SYMBOL WILD: Nahradza akykol'vek symbol okrem symbolov MYSTERY a BONUS. Ak je vyhra po aplikacii
funkcie WILD, v pripade vyhernej kombinacie s 3, 4 alebo 5 symbolmi WILD, nizSia nez samotna vyhra iba
za symboly WILD, potom hrac dostane vyhru za vyhern( kombinaciu iba symbolov WILD.

BONUSOVA HRA MYSTERY: 3, 4 alebo 5 symbolov MYSTERY kdekol'vek na valcoch (scatter) aktivuju
bonusovl hru MYSTERY, v ktorej hrac podla vybraného symbolu MYSTERY na obrazovke dostane nahodnu
vyhru z intervalu podla platnej vyhernej tabul’ky.

BONUSOVA HRA FREE SPINS (ot4canie zdarma): Bonusovy hru aktivuju 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS
kdekol'vek na valcoch (scatter), kedy hrac vyhrava 10, 20 alebo 40 otacok zdarma. V priebehu bonusovych
hier su vyhry Umerné stavke hry, ktora spustila vol'né otocky a je mozné ziskat' v ich priebehu dalsie
bonusové hry.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobni hazardn( hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: WANTED!

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 6.250,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 10 vyhernych linidch. Vyhry su
platné zlava doprava okrem symbolov HVIEZDA (Scatter) a SALOON BONUS, ktoré platia kdekol'vek na
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valcoch (scatter). Behom jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze
vyhry su scitavané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOLY WILD (SERIF, SERIFKA): Nahradzaji akykol'vek symbol okrem symbolov SALOON BONUS
a HVIEZDA (SCATTER).

BONUSOVA HRA FREESPINS (otacky zdarma): Bonusovil hru aktivuju 3, 4 alebo 5 symbolov HVIEZDA
(SCATTER) kdekol'vek na valcoch, kedy hra¢ vyhrava 10, 20 alebo 30 otacok zdarma. V priebehu
bonusovych hier st vyhry dvojndsobné, imerné stavke hry, ktora spustila vol'né otocky a je mozné ziskat’
v ich priebehu d'alSie bonusové hry.

BONUSOVA HRA SALOON: 3, 4 alebo 5 symbolov SALOON BONUS kdekol'vek na valcoch (SCATTER)
aktivuju bonusovl hru SALOON. V bonusovej hre si hra¢ vystreli nasobok (2x, 3x alebo 5x), ktorym mu
bude vyhra za ziskané symboly SALOON BONUS podl‘a tabul’ky vyhier vynasobena.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje ndsobnud hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: DOUBLE STARS

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Trojvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 5 vyhernych liniach. Behom jednej
hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitavané.

SYMBOL BAR-JOKER-BAR (ZOLiK): nahradza akykol'vek symbol.
BONUSOVA HRA DOUBLE STAR: 3 symboly HVIEZDY (DOUBLE STAR) na vyhernej linii aktivuju

bonusovu hru, kedy hrac vyhrava 10 otacok zdarma. V priebehu bonusovych hier st vyhry imerné stavke
hry, ktora spustila vol'né otocky, aktivuje sa 27 vyhernych linii (criss-cross) a je mozné ziskat' v ich priebehu
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d'alSie bonusové hry.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobnu hazardnud hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: POLY DIAMONDS

Min. stavka: 0,10 €

Max. stavka: 10,- €

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 6.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke.

Zakladné Gdaje: Stvorvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych linidch (criss-cross) v
pripade 3 vyhernych symbolov, alebo 81 vyhernych linidch (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.
Vyhry st platné zlava doprava, okrem symbolu PRSTEN (BONUS), ktory plati kdekolvek na valcoch
(SCATTER). Behom jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych linidch, to znamena, ze vyhry
su sCitavané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOL WILD: nahradza akykol'vek symbol okrem symbolu PRSTEN (BONUS). Symbol WILD expanduje
na cely valec a opat’ spusti otacanie zvySnych valcov zadarmo. Ak padne symbol WILD aj pri tejto otacke,
expanduje na cely valec a doplni pripadni vyhernd liniu, ale dalSie otacanie zadarmo uz neprebehnd.

BONUSOVA HRA FREESPINS (otdcky zdarma): 3 alebo 4 symboly PRSTEN (BONUS) kdekolvek na
valcoch (SCATTER) aktivuji bonusovi hru, kedy hrac vyhrava 10 alebo 15 otdcok zdarma. V priebehu
bonusovych hier st vyhry imerné stavke hry, ktora spustila vol'né otocky a je mozné ziskat' v ich priebehu
d'alSie bonusové hry.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobni hazardn( hru RIZIKO (GAMBLE).
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Hra: SIMPLY THE BEST 81

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 8.480,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné adaje: Stvorvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych linidch (criss-cross) v
pripade 3 vyhernych symbolov, alebo na 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.
Vyhry st platné zl'ava doprava. Je mozné pocas jednej hry ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych liniach, to
znamena, ze vyhry su s¢itané. Plati iba najvySsia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOL BAR-JOKER-BAR (Zolik): nahradza akykol'vek symbol.
BONUSOVA HRA FREE SPINS (otacky zdarma): Bonusovi hru aktivujd 3, alebo 4 symboly v rade zl'ava

doprava na prostrednej vyhernej linii, kedy hra¢ vyhrava i vol'né otacky zadarmo podla vyhernej tabulky
umiestnenej na hornom monitore:

V priebehu bonusovych hier st vyhry imerné stavke hry, ktora spustila vol'né otacky a je mozné ziskat' v ich
priebehu d'alSie bonusové hry.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobnu hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).
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Hra: ICE BAR 27

Min. stavka: 0,10 €

Max. stavka: 10,- €

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5.360,- €

Maximalnu vyhru zo zakladnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Trojvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych linidch (criss-cross). Je
mozné pocas jednej hry ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry si scitané.

Symbol ICE BAR (WILD): Nahradza akykol'vek iny symbol.

Prepadavanie symbolov (TETRIS): V pripade vyhernej kombinacie doplnenej symbolom ICE BAR su
symboly vyhernej linie zmrazené, odstranené z valcov vybuchnutim a si zdarma nahradené symbolmi
z vySsich pozicii na valcoch. Hrac tak v ramci jednej otacky méze ziskat’ d'alsie vyhry. Pri vybuchu symbolov
a ich nahradenim novymi symbolmi je navySeny nasobitel’ pre pripadnu dalSiu vyhru v danej hre vzdy o
jeden z moznych nasobitel'ov (na x2, x4, x8, x16 alebo x32).

Bonusova vyhra MYSTERY (Grovne Zelené diamanty, Cervené diamanty a ZIté diamanty): 3
symboly ICE BAR kdekol'vek na valcoch (1x na kazdom valci) aktivuji hru o bonusovud vyhru. Hrac si vybera
jeden ztroch symbolov ICE BAR na obrazovke a podla vyberu jednej z Grovni MYSTERY skrytej pod
vybratym symbolom ICE BAR ziska bonusovu vyhru rovnl aktualnej hodnote prislusnej Grovne MYSTERY
zobrazenej vo vyhernej tabulke na terminali. Kazda stavka na termindli ma svoje hodnoty bonusovych
vyhier jednotlivych Grovni MYSTERY: 40 x n (40 x aktudlna stavka) pre Uroven Zelené diamanty, 75 x n (75
x aktudlna stavka) pre Urover ZIté diamanty a 150 x n (150 x aktudlna stavka) pre Uroveri Cervené
diamanty.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobnul hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).
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Hra: MULTI VEGAS 81

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 10.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych linidch (criss-cross)
v pripade 3 vyhernych symbolov, alebo na 81 vyhernych linidch (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Vyhry su platné zlava doprava. Je mozné v priebehu jednej hry ziskat' vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOL MULTI WILD: Symbol MULTI WILD nahradza akykol'vek symbol. Ak je 1 symbol MULTI WILD vo
vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi x2. Ak st 2 symboly MULTI WILD vo vyhernej linii, potom sa
liniova vyhra nasobi x4. Ak st 3 symboly MULTI WILD vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi x8.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobni hazardn( hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: 9 STARS

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 10.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat’ pri maximalnej stavke v bonusovej hre KOLESO STASTIA,
ak je vylosovany nasobok 10x a symbol Hviezda.

Zakladné udaje: Trojvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 5 vyhernych liniach. Vyhry st platné
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zl'ava doprava. Je mozné v priebehu jednej hry ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze
vyhry su scitané.

DVOJITA VYHRA: Pokial hra¢ ziska vyhru naraz na véetkych piatich vyhernych liniach (pIna obrazovka)
za rovnaky symbol, vyhra je automaticky zdvojnasobena.

SYMBOL HVIEZDA: Kazdy ziskany symbol Hviezda kdekolvek na valcoch rozsvieti prislusny symbol
Hviezdy i na bonusovom poli BONUS pod valcami, ktorého pozicia v bonusovom poli zodpoveda danej
pozicii symbolu Hviezda na valcoch. Symbol Hviezda je zaroven i vyhernym symbolom.

BONUSOVA HRA KOLESO STASTIA: Rozsvietenie véetkych symbolov Hviezd v bonusovom poli BONUS
aktivuje bonusovil hru. Hrad roztodi KOLESO STASTIA (alebo sa KOLESO STASTIA po urcitom ¢ase roztodi
automaticky) a podla vylosovaného vyseku na kolese ziska bonusovy symbol (jeden symbol z vyhernej
tabulky), a d'al$im rozto¢enim KOLESA STASTIA i jeden nasobok z mnoziny 2x, 4x, 8x alebo 10x. Bonusova
vyhra sa potom pocita ako sUcin ziskaného nasobku a vyherného faktoru vylosovaného bonusového
symbolu z vyhernej tabulky podla stavky hry, ktora spustila bonusovti hru KOLESO STASTIA. Bonusové pole
so symbolmi Hviezd je spaté s vyskou stavky. Kazda vyska stavky ma svoje vlastné bonusové pole BONUS.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobnu hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: JOKER BOOM

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 9.600,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke.
Zakladné udaje: Stvorvalcové hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross)
v pripade 3 vyhernych symbolov, a na 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.
Vyhry su platné zl'ava doprava. Behom jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to
znamena, ze vyhry su scitané. Plati iba najvysSsia vyhra na vyhernej linii.

Symbol JOKER BAR (WILD): Nahradza vSetky symboly, vratane symbolu HVIEZDA (SCATTER).

DRUHA SANCA: Ak sa ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v danej hre ihned’ st¢astou nejakej

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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vyhernej kombinacie, zostava na svojej pozicii eSte aj v nasledujlcej otocke.

BONUSOVA HRA JOKER BONUS (BOOM SPINS): 3x HVIEZDA (SCATTER) aktivuje 10, alebo 4x
HVIEZDA (SCATTER) 20 otociek JOKER BONUS. Pre aktivaciu plati, Ze symbol HVIEZDA (SCATTER) musi byt’
vzdy prave jeden na jednom valci. Otocky JOKER BONUS nie su otocky zdarma, hracovi sa za kazdu taku
otocku odcita aktualna stavka z pola KREDIT. Behom otociek JOKER BONUS su vsetky 3 symboly na prvom
valci premenené na symbol JOKER. Behom tychto bonusovych hier je mozné ziskat’ d'alSie otocky JOKER
BONUS.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobnu hazardn( hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: NEON FRUITS

Min. stavka: 0,10 €

Max. stavka: 10,- €

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 27.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry moze hrac ziskat' pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 linii. Vyhry st platné zlava
doprava. Je moZné behom jednej hry ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znameng, Ze vyhry st
sCitané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

RESPIN: Pri kazdej vyhernej kombinacii vystipia vyherne symboly do popredia a hra¢ obdrzi Respin
zadarmo. Ak sa pri tomto respine objavia dalSie vyherné symboly, opat’ vystipia a nasleduje d‘alSi respin.
Tato feature kondi pokial’ sa uz nezobrazi dalsi vyherny symbol. Potom je vyhodnotena celkova vyhra z
danej otocky.

MULTIPLIER: Ak padne 6, 9, 12, 15 zhodnych symbolov na prvych 2, 3, 4, 5 valcoch, ziskava hrac
automaticky 2x, 3x, 4x, 5x nasobok vyhry.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobnu hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: ALCHEMY

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 45.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke poCas bonusovych otoceni s
funkciou Prefarbenie (Changing).

Zakladné udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 5 vyhernych liniach. Vyhry su platné
zlava doprava. Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze
vyhry su scitané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

MULTIPLIER (nasobitel’): Ak padne 9, 12 alebo 15 zhodnych symbolov J, Q, K alebo A (pripadne
doplnené symbolom ALCHYMISTA (WILD)) na prvych 3, 4 alebo 5 valcoch, ziskava hra¢ automaticky 3x, 4x
alebo 5x nasobok vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA (WILD): V pripade moznej vyhernej kombindacie sa symbol ALCHYMISTA (WILD)
roztiahne na cely valec a nahradza akykol'vek symbol okrem symbolu KNIHA (SCATTER).

BONUSOVE FUNKCIE ALCHYMISTA: Nahodne sa objavujlica postava alchymistu pri nevyhernej otocke,
moze zdarma aktivovat’ jednu z nasledovnych bonusovych funkcii:
- PREMIESANIE (SHUFFLING) - premie$anie symbolov na valcoch pri nevyhernej otocke a
vytvorenie novej moznej vyhernej kombinacie.
- PREFARBENIE (CHANGING) - prefarbenie vsetkych symbolov (J, Q, K alebo A) na valcoch na
jeden nahodne zvoleny symbol (J, Q, K alebo A).
- NAHODNE SA OBJAVUJUCI SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD) - nahodné
dosadenie symbolov ALCHYMISTA (WILD) na valce.
Hrac tak méze ziskat’ bonusovu vyhru za nové vyherné kombinacie podla vyhernej tabulky.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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BONUSOVA HRA FREE SPINS (otacky zdarma): Symbol KNIHA (SCATTER) sa zobrazuje iba na 1., 3. a 5.
valci. Bonusovd hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekol'vek na valcoch 1, 3 a 5 (SCATTER). Hrac si moze
vybrat’ jednu z troch variant bonusovych hier s prislusnou BONUSOVOU FUNKCIOU ALCHYMISTA (kuzlom):
- 9 bonusovych hier s bonusovou funkciou PREFARBENIE (Changing Feature),
- 7 bonusovych hier s bonusovou funkciou NAHODNE SA OBJAVUJUCI SYMBOL WILD (Random
Appear Wild Feature),
- 5 bonusovych hier s bonusovou funkciou PREMIESANIE (Shuffling Feature).
V priebehu bonusovych hier st vyhry imerné stavke hry, ktora spustila vol'né otocky a nie je mozné ziskat’
v ich priebehu d'alSie bonusové hry.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobnu hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: KAJOT POKER

Min. stavka: 0,10 €

Max. stavka: 10,- €

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke, ak hrac ziska vyherni kombinaciu
PATICA (5 OF A KIND) napr. z kariet A, A, A, A, Joker (Zolik).

Zakladné udaje: Hazardna hra typu poker. Hra pouziva klasické pravidla pokru s piatimi kartami s dvojitym
doloZenim kariet. Ak nedrzi hra€ pocas dodania Ziadnu kartu, alebo drzi vSetky karty, karty st v pripade
nevyhernej kombinacie zloZzené, v pripade vyhernej kombinacie je pripisana vyhra. Vyhrou si ocenené
vSetky kombinacie zobrazené vo vyhernej tabul'ke. Vyplaca sa iba najvyssia vyherna kombinacia.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je v policku KREDIT
dostato¢na suma pre zvoleny stavku. Po zvoleni stavky a stlaceni tlacidla START/ROZDAT sa zvolend stavka
odrata z policka KREDIT a vyloZi sa pat’ novych kariet. TlaCidlami HOLD 1 az HOLD 5 (alebo dotykom na
kartu na obrazovke) je mozné ktorukol'vek vybrani kartu zablokovat (HOLD) a stlatenim tlacidla
START/ROZDAT dolozit’ dalsie karty (nezablokované karty sa zamenia). Hra& ma moznost celkom troch
vyloZeni (tj. 2 doloZeni, kazdé za stavku ako v prvom vyloZeni) kariet. Po rozdani, alebo ktoromkol'vek
doloZeni, je mozné hazardn hru ukoncit' — hra¢ nezvoli d'alSie dolozenie, resp. nezablokuje Ziadne karty

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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a v pripade vyhry mu bude vyherna kombinacia nasledne vyplatena automaticky. Ak hrac vycerpal vsetky
doloZenia, alebo ukoncil hazardnl hru, tak je mozné v pripade vyhry automaticky prejst' na hazardnud hru
RIZIKO. Ak hazardna hra ide v reZime AUTOSTART a nasobna hra RIZIKO (GAMBLE) je deaktivovand, vyhra
sa automaticky prevedie z policka VYHRA do policka KREDIT a hazardnd hra sa povazuje za skoncend.
Potas AUTOSTART sa karty automaticky blokuju pre najvyssie kombinacie (ak je funkcia pomocou tlacidla
AUTO HOLD ON aktivovand). Ak sa ani po doloZeni nezobrazi Ziadna vyherna kombindacia, hazardna hra sa

povazuje za skoncenu. Po skonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novd hazardnua hru.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

BALICEK

Tlacidlo AUTOHOLD ON/OFF

Tlac¢idlo COLOR

JOKER (Zolik)

BONUS 4 OF A KIND

MYSTERY 3 OF A KIND

Hra vyuZiva tradiCny baliCek s 52 kartami s pridanou kartou JOKER
(Zolik). Balicek sa miesa pri kazdom novom rozdani.

Hrac si aktivuje/deaktivuje funkciu automatického blokovania kariet
pre najvyssiu vyhernd kombinaciu.

Hrac si moze zvolit’ farbu pozadia (modr3, fialova alebo zelenad).

Karta so symbolom JOKER (Zolik) dopifia lubovolnl vyhernd
kombinaciu s vynimkou kombindcie pre BONUS 4 OF A KIND
a MYSTERY 3 OF A KIND.

Za kombinaciu STVORICA (4 OF AKIND) bonusovej karty,
zobrazenej v okienku BONUS 4 OF A KIND, je hracovi pripisana
vyhra podla vyhernej tabulky. Bonusova karta je zmenena vzdy pri
vyplateni bonusovej vyhry MYSTERY 3 OF A KIND. Hodnota
bonusovej karty je spata s vysSkou stavky. Kazda vyska stavky ma
svoju vlastnl hodnotu bonusovej karty.

Za kombinaciu TROJICA (3 OF A KIND) bonusovej karty, zobrazenej
v okienku MYSTERY 3 OF A KIND, je hracovi okrem vyhry podla
vyhernej tabulky pridana i minca do pola MYSTERY 3 OF A KIND.
Po nazbierani vSetkych deviatich minci sa hracovi objavi 5 kariet a
zozbieranych 9 minci sa automaticky nahodne rozdeli medzi tieto
karty. Hrac si vyberie 1 kartu a podla ziskanej mystery vyhry na
vybranej karte (z rozmedzia podla vyhernej tabulky) mu je
pripisana bonusova vyhra. Potom je vylosovana nova bonusova
karta z rozmedzia hodn6ét od 2 do 10, ktora zmeni hodnotu
bonusovej karty i v okienku BONUS 4 OF A KIND. Pole so ziskanymi
mincami a hodnota bonusovej karty su spaté s vyskou stavky. Kazda
vySka stavky ma svoje vlastné pole so ziskanymi mincami
a hodnotou bonusovej karty.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje ndsobnu hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).

KOMBINACIA VYHRA
MYSTERY 3 OF A KIND (PLNE POLE) 20-50xn
BONUS 4 OF A KIND 200 x n

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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Hra: KAJOT ROULETTE

Min. stavka: 0,10 €

Max. stavka: 10,- €

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 360,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke, ak hra¢ vsadi priamu stavku na
jedno Cislo, na ktorom sa nasledne gulicka zastavi.

Zakladné adaje: Hracie pole rulety obsahuje celkom 37 Ciselnych pozicii od 0 do 36. V l'avej hornej Casti
je ,RACE TRACK" pre stavkovanie na vyseky kolesa rulety. V pravej hornej Casti je histéria poslednych 11
padnutych Cisel vratane percentudlnych Statistik.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma
v policku KREDIT pre vloZenu stavku. Po zvoleni stavky, prostrednictvom vloZenych Zetdnov na zvolené pole
platna rulety (hodnota vsetkych vloZenych Zetdénov sa odpocita z policka KREDIT) a stlaceni tlacidla
START/SPIN, sa gul'd¢ka zobrazi na niektorej pozicii kolesa rulety (na hornom monitore alebo vo vyseku
hornej Casti spodného monitoru). Ak na danej pozicii bol vloZzeny hracov Zetdn, je tato vyhra podla vyhernej
tabul'ky pripisana hradovi do politka VYHRA a nésledne automaticky i do policka KREDIT. Ak hazardna hra
ide v rezime AUTOSTART/AUTOSPIN, vyhra je automaticky prevedend z politka VYHRA do policka KREDIT a
hazardna hra sa povaZuje za ukonéenu. Ak po zobrazeni gul'6cky nie je na platne rulety zobrazena Ziadna
vyhernad kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncenu. Po ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’
pripraveny na novu hazardn( hru. Ovladanie sa vykondava prostrednictvom dotykovej obrazovky.

V dolnej Casti obrazovky je mozné vybrat’ Zetony do stavky v hodnote 1 (0,10 €), 2 (0,20 €), 5 (0,50 €), 10
(1,-€), 20 (2,- €), 50 (5,- €) a 100 (10,- €).

Autostart: Po stladeni tla¢idla AUTOSTART alebo volbe AUTOSPIN na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hazardnej hre kym nevycerpa KREDIT, alebo kym nie je opatovne stlacené tlacidlo
AUTOSTART, alebo vol'ba AUTOSPIN na dotykovej obrazovke.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardnd hra KAJOT ROULETTE neobsahuje nasobnl hazardnd hru RIZIKO
(GAMBLE).

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

ZDVOINASOBIT A ROZTOCIT

(DOUBLE & SPIN)
UNDO

VYMAZAT (CLEAR)

REBET -
AUTOMATICKY ROZTOCIT
(AUTOSPIN)

ROZTOCIT (SPIN)

REBET & SPIN

Tladidlo VZHLAD (COLOR)
Tla&idlo MOD HRY

PRIEBEH HRY

PRIAMA STAVKA
DELENA STAVKA

STAVKA NA ULICKU

ROHOVA STAVKA

STAVKA NA RAD

STAVKA NA STiLPEC

STAVKA NA TUCET

STAVKA NA
CIERNE/CERVENE, PARNE
(EVEN)/NEPARNE (ODD),
NizKE/VYSOKE CiSLA

Zdvojnasobi hodnotu Zeténov poloZzenych na hracom poli a spusti hru
rulety.

Odoberie poslednu stavku (zetdn) umiestnend na hracom poli rulety.
V pripade stavky, umiestnenej na jednu z Casti Race Track, vracia
stavky spat’ po vSetkych zetdnoch patriacim k tomuto druhu stavky.
Odoberie vsetky stavky z hracieho pola rulety.

Zopakuje stavky uskutocnené v predchadzajicom kole hry.

ZaCiatok automatickej hry do vycCerpania kreditu, alebo ukoncenia
opatovnym stiskom, zvolené stavky sa opakuju.

Spusta 1 kolo hry.

Zopakuje stavky uskutocnené v predchadzajlicom kole hry a spusti 1
kolo hry.

Hrac si moze zvolit’ farbu platna rulety (modra, zelena alebo fialova).
Hra¢ si moze zvolit mdéd hry (normal alebo rychly), zakladne je
nastaveny na ,normal®.

2etc’>n je mozné stavit’ priamo na ktorékol'vek Cislo, vratane nuly.
Zetdn je mozné umiestnit’ na ktorékol'vek dve susediace Cisla tak, ze
sa polozi na Ciaru, ktora tieto dve Cisla oddeluje. Je tiez mozné
umiestnit’ Zetén na Ciaru oddelujicu0a 1,2 a 3.

Stavka na ulicku sa uzatvara na tri Cisla. Zeton sa umiestiiuje na
vonkaijsiu okrajovl Ciaru hracieho pola, vedla odpovedajlceho radu
troch cisel. Tymto je taktieZ mozné uzatvarat’ stavky na 0, 1 a 2,
rovnako akona 0, 2 a 3. y

Rohova stavka pokryva Styri Cisla. Zetdn sa kladie na kriz rozdel'ujuci
dané Styri Cisla. Je mozné tak stavit’ aj na Cisla 0,1,2 a 3.

Stavka na rad pokryva dve stavky na ulicku, teda Sest’ roznych Cisel v
dvoch radoch po troch. Zetdn sa umiestiiuje na najblizSiu okrajovu
Ciaru hracieho pola rulety, a to na miesto, kde sa krizi s Ciarou
oddel'ujicou dané dva rady.

Na kratSej strane hracieho pola rulety su tri polia oznacené “2 to 1"
Umiestnenim Zeténu do jedného z tychto poli je stavené na vsetkych
12 cisel v danom riadku (okrem 0).

Stavku na skupinu dvanastich Cisel je mozné uzavriet’ umiestnenim
Zeténu do jedného z troch poli oznacenych ,1st 12, ,2nd 12" alebo
.3rd 12%,

Stavka umiestnena v jednom z poli v dolnej Casti hracieho pole rulety,
pokryva polovicu vSetkych cisel v hracim poli (okrem 0). Kazdé pole
zahffia 18 Cisel.
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MOZNOSTI STAVOK ,,RACE TRACK":
TIERS

VOISINS

ORPHELINS

Le Tiers du Cylindre je stavka na dvanast’ Cisel kola od 33 do 27,
ktora sa nachadza oproti 0. K tejto stavke je potrebné pouzit' 6
Zeténov a umiestnit’ ich po jednom na kazdl z nasledujlcich dvojic:
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36.

Les Voisins du Zéro je stavka na susedné Cisla od nuly. Tato stavka je
celkom pre 17 Cisel kola rulety od 25 do 22. Po 1 Zeténe na kazdu z
nasledujucich dvojic: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35, potom je
potrebné poloZit' 2 Zetdny na trojicu 0/2/3 a 2 Zetony na Stvoricu
25/26/28/29.

Les Orphelins je stavkou na siroty. Jedna sa o Cisla na kole rulety od 6
do 17 a od 9 do 1. K tejto stavke je potrebné vyuzit' 5 Zeténov, z
ktorych treba umiestnit’ 1 zetdn na pole s hodnotou 1 a potom stavit’
vzdy po 1 Zetdne na tieto dvojice 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

Vo vsetkych pripadoch ak vyhra jedno z obsadenych cisel, vyplaca sa vyhra podla typu stavky, vsadenych
Zeténov a ich hodn6t na danej pozicii podl'a vyhernej tabul'ky. Zvy$né Zetdny sa prehravaju.

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €

Hra: SECRET ROSE

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 121.005,- €
Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 15 vyhernych liniach. Vyhry st
platné iba zlava doprava, pocinajlic valcom najviac vlavo. PoCas jednej hry je mozné ziskat' vyhru na
viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOL ZLATY WILD (ZLATA RUZA): Po dopadnuti spiista GOLDEN ROSE FEATURE (FEATURE GOLD
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WILD). Symbol ZLATE] RU2E, moze nahodne zmenit' seba a niekolko dalSich symbolov ruzi na symbol
BRONZOVU RUZU (BRONZOVY WILD).

SYMBOL BRONZOVY WILD (BRONZOVA RUZA): Symbol Bronzovy Wild nahradza na vyhernych liniach
akykol'vek symbol okrem symbolu SCATTER.

BONUSOVA HRA FREE SPINS: Aspori tri symboly SCATTER kdekol'vek na valcoch spustajdi bonusovi hru
FREE SPINS (volné hry zadarmo). Hrac si vybera z piatich variant FREE SPINS:

- 10x free spins s 6x nasobkom vyhry,

- 15x free spins s 4x nasobkom vyhry,

- 20x free spins s 3x nasobkom vyhry,

- 30x free spins s 2x nasobkom vyhry alebo

random (nahodny vyber) 10-30x free spms s 2—-6x nasobkom vyhry.

Pocas hry FREE SPINS (otocky zdarma) nie je mozné vyhrat’ dodatocné otocky zdarma.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobnu hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: BAD WOLF

Min. stavka: 0,10 €

Max. stavka: 10,- €

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 100.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry méze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 10 linii. Vyhry st platné zl'ava
doprava. Je mozné behom jednej hry ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry st
sCitané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL VLK (Wild, Scatter): Symbol VLK nahradza akykol'vek iny symbol na vyhernej linii
a zaroven je za 3 a viac symbolov kdekol'vek VLK hracovi vyplatena scatter vyhra podla vyhernej tabulky.
Tri a viac symbolov VLK kdekol'vek na valcoch zarovern splsta bonusovu hru zadarmo FREE SPINS s 10
otockami zadarmo.
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BONUSOVA HRA ZADARMO FREE SPINS: Na zaciatku bonusovej hry FREE SPINS je nahodnym
vyberom zo symbolov, s vynimkou symbolu VLK, vylosovany Specidlny expandujuci symbol. Pocas
bonusovej hry sa po vyhodnoteni pripadnych vyhier na vyhernych liniach spusti expandujlca (rozt'ahujlca)
funkcia vylosovaného symbolu (symbol je obrasteny lianou). To znamena, Zze ak sa vybrany symbol na
valcoch objavi v dostato¢nom pocte pre vyhru (kartovy symbol A, K, Q, J, 10 minimalne 3x, ostatné
symboly minimalne 2x), kazdy symbol sa roztiahne na cely valec a hrac ziska vyhru na 10 vyhernych liniach.
Vyherné kombinacie Specialnych symbolov sa vyhodnotia nezavisle na tom ¢i su susediace, alebo zacinaju
na prvom valci zl'ava (expandujuci bonusovy symbol je ako Scatter).

V bonusovej hre je mozné ziskat’ d'alSie bonusové otocky. Kazdy symbol VLK, ktory padne pocas bonusovej
hry odmeni hraca dalSou vol'nou otockou (jeden symbol 1 otocka, dva symboly 2 otocky). V pripade, Ze sa
objavia pocas bonusovej hry FREE SPINS v jednej otocke naraz tri a viac symbolov VLK kdekol'vek na valci,
hrac ziska scatter vyhru a zaroven desat’ dalSich otociek zadarmo.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardnd hra obsahuje ndsobnud hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).

Hra: RETRO WHEELS

Min. stavka: 0,10 €
Max. stavka: 10,- €
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 10.000,- €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry méze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke a hre na 50 vyhernych linii.

Zakladné udaje: Pat'valcova hra so Styrmi symbolmi na valci a hrou na 10, 20, 30, 40 alebo 50 linii. Vyhry
su platné zl'ava doprava. Je mozné behom jednej hry ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to
znamena, ze vyhry sU sc¢itané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL ZOLiK (Wild): Symbol sa objavuje iba na prostrednom valci a nahradza akykol'vek iny
symbol okrem symbolu HVIEZDA (Scatter).

SYMBOL HVIEZDA (Scatter): Ak sa pocas hry zobrazia kdekol'vek na valcoch 3 alebo viac symbolov
HVIEZDA (Scatter), hrac ziskava scatter vyhru podla vyhernej tabulky.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra obsahuje nasobni hazardn( hru RIZIKO (GAMBLE).

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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Prémiova hra: JACKPOTS

Prémiova hra Jackpots je nastavend v systéme videohier ako centrdlna prémiova hra pre videohry, to
znamend, Ze prémiovl hru obsahuje kazdy terminal s balikom hier obsahujlci prémiovld hru Jackpots
pripojeny do systému videohier KAJOT GLT - Herny Systém. Jednotlivé hry balika programov hier
V.SKEURO-GLT GP, V.SKEURO-GLT RP, V.SKEURO-GLT YP a pripadne d'alsich balikov hier systému videohier
KAJOT GLT - Herny Systém obsahuju prémiova hru Jackpots.

Prémiova hra Jackpots obsahuje tri druhy prémiovych hier - BRONZE, SILVER a GOLD (ak v systéme nie
je prémiova hra deaktivovana).

Celkovy prispevok do prémiovej hry Jackpots sa kumuluje podla nastaveného percenta (0,3 - 15 %) zo
stavky do hazardnych hier zo vSetkych aktivnych termindlov systému videohier KAJOT GLT - Herny Systém
zapojenych do prémiovej hry.

Narast celkovych prispevkov do jednotlivych druhov prémiovej hry sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej
hry zvlast' podla nastaveného percenta (0,1 - 5 %) zo stavky do hazardnych hier. Celkovy prispevok do
daného druhu prémiovej hry sa prerozdel'uje do aktivnej a skrytej Casti (bezi na pozadi systému) daného
druhu prémiovej hry podla nastaveného percenta (0 - 100 %) z celkového prispevku do daného druhu
prémiovej hry (0 - 100 % z celkového prispevku daného druhu prémiovej hry do aktivnej Casti a zvySok z
celkového prispevku automaticky do skrytej ¢asti daného druhu prémiovej hry; zakladné nastavenie = 90 %
z celkového prispevku daného druhu prémiovej hry do aktivnej Casti a 10 % do skrytej ¢asti daného druhu
prémiovej hry).

Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt' 3 000 €.

Aktudlne hodnoty aktivnych Casti danych druhov prémiovej hry sa zobrazuju na hernom termindli v poliach
farebne oznacenych podla prislusného kovu danych druhov prémiovej hry - Bronze, Silver a Gold.
Podmienkou ziskania 'ubovolného druhu prémiovej hry Jackpots je Ucast’ v jednej z hazardnych hier. Hrac
sa musi aktivne zapojit’ do jednej z tychto hier stlatenim tlacidla " START". Kazdy hra¢ ma rovnakd Sancu
na vyhru l'ubovol'ného druhu prémiovej hry bez ohl'adu na vysku jeho stavky. Kazdy druh prémiovej hry ma
nastavenie intervalu, v akom vyhra daného druhu prémiovej hry moze padnut’ a s akou pravdepodobnostou
vyhry (ak aktualna hodnota aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry je nizSia ako nastavena minimalna
hodnota prémiovej vyhry, pravdepodobnost’ prémiovej vyhry je 0 % a ak sa rovna nastavenej maximalnej
hodnote prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry, pravdepodobnost’ prémiovej vyhry je 100 %).

O vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator nahodnych disiel,
ktory je stcast'ou systému videohier KAJOT GLT - Herny Systém. Vyhra sa losuje po kazdom stlaceni tlacidla
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,START". V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozorneny na tdto skutocnost zvukovo a vizudlne na
obrazovke terminalu (na valcoch sa zobrazia rovnaké symboly JACKPOT s nazvom ziskaného druhu
prémiovej hry - Gold, Silver alebo Bronze) a hrac ziskava prémiovl vyhru daného druhu prémiovej hry.
Vyska vyhry daného druhu prémiovej hry sa rovna aktualnej hodnote aktivnej Casti daného druhu prémiovej
hry. Vyhra sa automaticky pripiSe hracovi do pola Kredit na danom termindli (vyhra daného druhu
prémiovej hry je zaznamenana na terminali v poslednych odohranych hrach, na elektronickych pocitadlach,
mechanickom pocitadle WIN a aj v systéme videohier KAJOT GLT - Herny Systém). Aktualna hodnota
skrytej Casti sa presunie do aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry (ak aktudlna hodnota skrytej Casti
prémiovej hry, tak sa zoberie iba prislusna Cast’' /hodnota nastavenej minimalnej prémiovej vyhry/ a zvysna
Cast’ hodnoty skrytej Casti zostava v novej kumulovanej hodnote skrytej Casti daného druhu prémiovej hry),
tvori jej poCiatocnu hodnotu a cely proces zacina odznova. Prémiovud vyhru nie je mozné nasobit’ v nasobnej
hazardnej hre RIZIKO (Gamble).

V prémiovej hre Jackpots je mozné v systéme nastavit’ i parametre pre kazdy druh prémiovej hry zvlast”

- Percentualne nastavenie celkového prispevku do daného druhu prémiovej hry zo stavky do
hazardnych hier (Contribution) — od 0,1 % do 5 % (od 0,001 do 0,05 zo stavky),

- Percentualne nastavenie prispevku do aktivnej casti daného druhu prémiovej hry
z celkového prispevku do daného druhu prémiovej hry (Contribution ratio) — od 0 % do
100 %,

- Pociatotnd hodnota (Current value) aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry pri
prvotnom spusteni prémiovej hry - od 0 € do 3 000 €,

- Minimalna (Min. value) a maximalna (Max. value) hodnota prémiovej vyhry daného druhu
prémiovej hry - od 30 € do 3 000 €.

V systéme videohier sa eviduje napr. datum, ¢as, hodnota vyhry ziskaného druhu prémiovej hry, ziskany
druh prémiovej hry, prevadzka a Cislo terminalu, na ktorom bola prémiova vyhra daného druhu prémiovej
hry ziskana. Hodnoty ziskanych vyhier jednotlivych druhov prémiovej hry a sumarna hodnota ziskanych
vyhier vSetkych druhov prémiovej hry su viditelné aj na terminali, na ktorom boli prémiové vyhry ziskané. V
pripade technického zlyhania systému nema hrac pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Nastavovanie, prezeranie nastavenia a evidencia prémiovej hry je zabezpecena v aplikaciach VolLTAlIre -
jackpots a Kajot Trinity systému videohier KAJOT GLT - Herny Systém.
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