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VSEOBECNA CAST

1. Uvodné ustanovenia

1.1 Predmet herného planu a jeho spristupniovanie hracom

Hernym planom sa rozumie subor pravidiel zahfmajlcich pravidla hazardnej hry, pravidla a sposob prijimania
stavok a ich vysku, pravidla a sposob vykonania stavky, moznosti vratenia vkladu, pravidla, lehoty a sp6sob
vyplacania vyhry, reklamacny poriadok a dalSie nalezitosti hazardnej hry na termindloch videohier uvedené
v zakone €. 30/2019 Z. z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v platnom zneni.
Herny plan hazardnej hry musi byt k dispozicii vo vSetkych priestoroch vyuZivanych na prevadzkovanie
hazardnej hry, ak maji do nich pristup aj hradi. Na tieto UCely sa spristupnenim herného planu hracovi
rozumie aj jeho elektronicka podoba (napr. obrazova plocha terminalu videohier, PC, tablet).

1.2 Prevadzkovatel’

SLOV — MATIC, s.r.o., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava, zapisany v Obchodnom registri Mestského
sudu Bratislava III, oddiel Sro, vlozka ¢.: 610/B, Cislo rozhodnutia o udeleni individualnej licencie:
000414/2024.

1.3 Definicia vybranych pojmov a ich vyklad

Na Ucely tohto herného planu sa rozumie: )

- prevadzkovatelom hazardnej hry pravnicka osoba, ktorej udelil Urad pre regulaciu hazardnych hier
individualnu licenciu,

- prevddzkovanim hazardnej hry vykonavanie alebo zmluvné zabezpecenie vykondvania ¢innosti potrebnych na
realizaciu hazardnej hry,

- herriou miestnost’ alebo sibor miestnosti stavebne spolu suvisiacich a prepojenych, Specialne vybavenych a
zriadenych na prevadzkovanie hazardnych hier na vyhernych pristrojoch, hazardnych hier na technickych
zariadeniach obsluhovanych priamo hracmi, hazardnych hier na terminaloch videohier a hazardnych hier na
inych technickych zariadeniach, priCcom v herni sa mozu prevadzkovat’ aj iné druhy hazardnych hier; herfa
musi byt’ stavebne oddeleny priestor so samostatnym uzamykatel'nym vchodom a musi byt sti¢ast'ou pozemnej
stavby, ktora ma steny,

- termindlom videohier koncové zariadenie systému prevadzkovania videohier, umoZiujlce pristup hraca k
hazardnej hre a ktoré je pripojené pomocou elektronickych komunikacnych sieti na server prevadzkovatela
hazardnej hry. Terminal videohier neobsahuje generator nahodnych Cisel pre generovanie vysledku jednotlivych
hazardnych hier a neumoZiuje samostatné hranie hazardnej hry po odpojeni od servera prevadzkovatela
hazardnej hry a signalizuje poruchovy stav po takomto odpojeni. Server prevadzkovatela hazardnej hry,
generator nahodnych Ccisel, terminaly videohier a elektronické komunikacné siete tvoria systém prevadzkovania
videohier,

- serverom softvér a hardvér prevadzkovatela hazardnej hry, ktory obhospodaruje a spraciva poZiadavky
terminalov videohier. Server je prevadzkovatel hazardnej hry povinny umiestnit’ na Uzemi Slovenskej republiky.
Na serveri sa musia evidovat’ a ukladat’ Udaje o vSetkych odohranych hazardnych hrach, a to najma udaje o
pocte odohranych hier, idaje o jednotlivych stavkach a vyhrach a Udaje o celkovych stavkach a vyhrach. Na
tychto serveroch sa musia evidovat’ a ukladat’ aj Udaje o zasahoch do Udajov o odohranych hazardnych hrach,
zasahoch do softvéru hazardnej hry a akychkol'vek poruchéch,

- generatorom nahodnych cisel (RNG) zariadenie alebo procedura, ktora generuje nahodné dCisla pre urcenie
vysledku jednotlivych hazardnych hier, ktory sa zobrazi na terminali videohier,

- hazardnou hrou hra, v ktorej hra¢ po Uhrade vkladu a vloZeni stavky, moze ziskat' vyhru, ak spini vopred
uréené podmienky dané hernym planom. Vysledok hazardnej hry zavisi Gplne alebo Ciasto¢ne od nahody alebo
od vopred neznameho vysledku urcitej okolnosti alebo udalosti. Vysledok okolnosti alebo udalosti, ktora urcuje
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vysledok hazardnej hry, nesmie byt vopred nikomu znamy a nesmie byt nikym ovplyvnitelny a nesmie byt v
rozpore s pravidlami hazardnej hry,

- pravidlami hazardnej hry podmienky Ucasti na hazardnej hre, spOsob uréenia vysledku hazardnej hry,
vyhercov, vyhry a jej vysky,

- hracom fyzicka osoba, ktora splnila podmienky Gcasti na hazardnej hre,

- stavkou hraCom urcena hodnota, ktora bude porovnavana s hodnotou urcujlcou vysledok hazardnej hry,

- Vvkladom Uhrada financnych prostriedkov v hotovosti alebo bezhotovostne potrebnej na to, aby sa hra¢ mohol
zUcastnit’ hazardnej hry,

- vyhrou suma financnych prostriedkov, ktord moze hrac ziskat' v hazardnej hre; vyhrou nie je vyber vkladu
alebo jeho casti z technického zariadenia,

- prémiovou hrou sUcast’ hazardnej hry, v ktorej sa hra o jackpot, ktory sa vytvara z Casti stavok hracov podla
podmienok uréenych v hernom plane, pricom jackpot je jednou z moznych vyhier, ktord ziska hrac¢ podla
podmienok urcenych v hernom plane,

- potvrdenkou bezhotovostna forma vyplaty vyhier a zostatku neodohranych financnych prostriedkov vytlacena
terminalom videohier, po ktorej predloZeni a overeni sa vyplaca hotovost’ podla herného planu.

1.4 Zavaznost' herného planu a prava a povinnosti prevadzkovatel'a hazardnej hry a
ucastnikov hazardnych hier

Hrac uzatvorenim stavky na terminali videohier potvrdzuje, Ze sa zozndmil s tymto hernym planom a riadi sa
nim. Pri sporoch, vyplyvajlcich z uzavretych stavok, sa neprihliada na tvrdenia hraca, ze nepozna tento herny
plan, pripadne, Ze si ho zle vyloZzil. Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spoloCnost’ prevadzkovatela
hazardnej hry v stcinnosti s Uradom pre regulaciu hazardnych hier.

1.5 Poziadavky na ucastnikov hazardnych hier

Ucast’ na hazardnych hrach na terminaloch videohier sa zakazuje fyzickej osobe mladSej ako 18 rokov.
Prevadzkovatel' hazardnej hry je povinny vykonat' opatrenia, aby sa takdto osoba nemohla zicastfiovat
hazardnych hier. Prevadzkovatel hazardnej hry si na tieto Ucely vyziada predlozenie preukazu totoznosti, ak ma
pochybnost’ o tom, Ci fyzicka osoba dovfSila vek 18 rokov.

Ucast’ na hazardnych hrach sa zakazuje aj fyzickym osobam evidovanym v registri fyzickych osob vylicenych z
hrania hazardnych hier (dalej len ,register vyli¢enych oséb"). Prevadzkovatel hazardnej hry nesmie tymto
fyzickym osobam umoznit’ GCast’ na takej hazardnej hre. Prevadzkovatel hazardnej hry je na tieto Ucely
povinny vyuzivat’ register vylicenych oséb a pozadovat’ predlozenie preukazu totoznosti.

Fyzickej osobe mladSej ako 18 rokov a fyzickej osobe evidovanej v registri vyliCenych os6b sa zakazuje vstup
do herne. Prevadzkovatel' hazardnej hry je na tento Ucel povinny vyuzivat' register vylicenych osob a overit’
totoznost’ kazdej fyzickej osoby vstupujlicej do herne, pricom je opravneny pozadovat' predloZenie preukazu
totoznosti; ak zisti, Ze do takychto priestorov vstupila fyzicka osoba podla prvej vety, je povinny ju z nich
vykazat'.

Hranie na termindloch videohier je povolené len pocas otvaracich hodin prevadzky, kde je termindl videohier
umiestneny; zamestnancom spoloCnosti prevadzkovatela hazardnej hry je hranie na terminaloch videohier
zakdazané.

1.6 Definicia druhu/druhov hazardnej hry
Predmetom tohto herného planu st hazardné hry prevadzkované na terminaloch videohier.

2. Reklamacny poriadok
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Reklamacia sa uplatiiuje v pripade, ak ma hrac pochybnost’ o spravnosti vyhodnotenia vysledku hazardnej hry,
ak mu nebola pripisana alebo vyplatena vyhra, napriek tomu, Ze mu narok na vyhru vznikol alebo mu nebol
vyplateny zostatok kreditu.

Reklamaciu hrac uplatriuje Ustne u obsluhy bezprostredne po vzniku udalosti, ktorej sa reklamacia tyka.

Ak s vybavenim reklamacie nie je hrac spokojny, moéze uplatnit’ reklamaciu pisomne na adresu sidla
prevadzkovatela hazardnej hry do 15 kalendarnych dni odo diia vzniku udalosti, ktorej sa reklamacia tyka
zaslanim doporuceného listu na adresu sidla prevadzkovatela hazardnej hry.

Datumom rozhodujicim pre posUdenie dodrzania lehoty podania pisomnej reklamacie je datum postovej
peciatky listu (na podacom listku), ktorym bola reklamacia uplatnena.

V reklamacii hra¢ musi uviest’ popis udalosti, nazov a adresu herne, presny datum a Cas udalosti a adresu, na
ktor mu bude zaslany vysledok reklamacného konania.

Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel hazardnej hry povinny zacat’ reklamacné konanie. Vysledok
reklamacného konania oznami prevadzkovatel' hazardnej hry pisomne priamo hracovi, ato zaslanim
doporuceného listu najneskér do 15 kalendarnych dni a v zlozZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni
od datumu podania pisomnej reklamacie na adresu, ktord hrac uviedol v pisomne zaslanej reklamacii.

Proti vybaveniu reklamacie mo6ze podat’ hra¢ namietky do 15 kalendarnych dni odo dna dorucenia vysledku
reklamacného konania. O namietkach rozhodne opravnena osoba prevadzkovatela hazardnej hry v lehote do
15 kalendarnych dni a v zloZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni od ich dorucenia.

Ak hrac¢ nesuhlasi s vysledkom posludenia jeho namietok, je opravneny postupovat v zmysle platnych
pravnych predpisov v SR (napr. na sude v obcianskopravnom konani).

3. Ochrana osobnych udajov

Informacie o spracovani osobnych Udajov su zverejnené na webovom sidle prvadzkovatel'a hazardnej hry.

4. Spolocné a zaverecné ustanovenia

4.1 Akdakol'vek manipulacia hraca so systémom prevadzkovania videohier, ktora je v rozpore s hernym planom,
alebo pokus o neopravneny zasah do systémov prevadzkovania videohier, spOsobuje prepadnutie stavok
a vyhier bez nahrady v prospech prevadzkovatela hazardnej hry.

4.2 Prevadzkovatel' hazardnej hry si vyhradzuje pravo nevyplatit’ hracovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola
dosiahnuta zjavnou technickou alebo programovou chybou systému prevadzkovania videohier. V tomto pripade
prevadzkovatel’ hazardnej hry vyplati hracovi iba vysku stavky, ktort do tejto hazardnej hry viozil.

4.3 V pripade nespravnej funkcie technického zariadenia je hra¢ povinny privolat’ personal herne. Pokial’ hra
nie je dokoncend a nie je mozné ju dokoncit' pre poruchu systému prevadzkovania videohier, bude vratena
hracovi stavka do hazardnej hry. Ak pride k poruche systému prevadzkovania videohier po skonceni hazardnej
hry a hazardna hra, resp. vyhra je uz vyhodnotena, bude hracovi opravnena vyhra vyplatena. Vyhra vSak musi
byt za tymto Ucelom indikovana systémom prevadzkovania videohier, inak sa hra povazuje za nedokoncend.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G

5/34



SLOV-MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

4.4 V pripade, ak sa zastavi prijimanie stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vy$Sia moc a pod.), nevznika
tym hracom narok na nahradu $kod a ani iny narok, pokial’ to herny plan nepriplsta. Prevadzkovatel’ hazardnej
hry neprebera zodpovednost’ za neplatne uzatvorenu stavku alebo neuzatvorenu stavku vplyvom tretich stran.

4.5 Vklad do terminalu videohier, ktory tvori zostatok neodohranych financnych prostriedkov, patri hracovi.

4.6 Prevadzkovatel' hazardnej hry si vyhradzuje pravo odmietnut/, alebo odlozZit' vyplatenie vyhry, ak existuje
dbévodné podozrenie z podvodného konania.

4.7 Prevadzkovatel hazardnej hry moze deaktivovat’ schvalend hazardnu hru alebo prémiovd hazardnu hru bez
Upravy herného planu.

4.8 Vsetky rozhodnutia na ktoré sa nevztahujl ustanovenia tohto herného planu prislichaji prevadzkovatelovi
hazardnej hry, ktorého rozhodnutia st konecné.

4.9 Prevadzkovatel zabezpecuje a vykonava aj dalsie ulohy vyplyvajlce pre spolo¢nost’ z osobitnych pravnych
predpisov, najma zo zakona ¢. 18/2018 Z. z. o ochrane osobnych Udajov v zneni neskorsich predpisov a zo
zakona €. 297/2008 Z. z. o ochrane pred legalizaciou prijmov z trestnej ¢innosti a o ochrane pred financovanim
terorizmu a o zmene a doplneni niektorych zakonov.

Podrobnosti o postupoch a spdsobe vykonavania tychto zakonnych povinnosti st Specifikované v osobitnych
vnutornych dokumentoch prevadzkovatela.

4,10 Prevadzkovatel' hazardnej hry méze po predchaddzajlicom sthlase Uradu pre reguldciu hazardnych hier
vydat’ zmeny alebo dopinky k tomuto hernému planu.

OSOBITNA CAST

1. Spoloc¢na charakteristika systému hazardnej hry

Systém prevadzkovania videohier KAJOT GLT tvori server, generator nahodnych cisel (RNG), koncové zariadenia
(termindly videohier) a elektronické komunikacné siete. Jednotlivé termindly videohier su obsluhované
samotnym hraom. Do systému moZu byt’ zapojené i samoobsluzné overovacie terminaly s centralnou kasou,
ak je tato mozZnost’ v systéme aktivovana.

Jednotlivé termindly videohier si obsluhované samotnym hracom, pricom nad priebehom hazardnej hry je
prostrednictvom servera prevadzkovatela hazardnej hry umoznena stala kontrola pracovnikom prevadzkovatel'a
hazardnej hry, pripadne tiez organom opravnenym vykonavat' dozor.

Vo vsetkych hazardnych hrach systému prevadzkovania videohier KAJOT GLT rozhoduje o vyhre vylucne
nahoda. Vyherné kombinacie zrebuje server prevadzkovatela hazardnej hry (pomocou overeného RNG).

Server prevadzkovatela hazardnej hry umoZiuje uchovavat' kontrolné zaznamy o vSetkych terminaloch

videohier. Termindly videohier si automaticky nefunkéné v pripade odpojenia od servera prevadzkovatela
hazardnej hry.

2. Charakteristika hazardnej hry
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Kazda hazardna hra systému prevadzkovania videohier KAJOT GLT v ramci tohoto herného planu ma osobitne
uvedenu charakteristiku, popis a pravidla hazardnej hry a vyhern( tabul'ku.

3. Ucast’ na hazardnej hre prostrednictvom terminalov videohier

Terminaly videohier prijimaji hotovost’ alebo je mozné vlozit' vklad nacitanim potvrdenky vytlacenej terminalom
videohier (ak je tato funkcia v systéme a na terminali videohier aktivovana).

Hra¢ ma moznost’ akumulovat’ vklady a vyhry v kredite terminalu videohier.

Terminal videohier vytlaca potvrdenku, ktorG si hra¢ moéze dat’ vyplatit priamo v herni alebo v sidle
prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Hrac vloZzenim vkladu a uzatvorenim stavky na terminali potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a
riadi sa nim.

Pri sporoch vyplyvajlcich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hraca, Zze nepozna tento herny plan,
pripadne, Ze si ho zle vylozil.

4. Pravidla a sposob prijimania a vykonania stavky
Hrac vlozi prislusné mince alebo bankovky do terminalu videohier. Tiez je mozné vlozit' kredit hraCom pomocou
naditania potvrdenky vytlaenej z terminalu videohier, ak je tato funkcia v systéme a na terminali videohier

aktivovana.

Terminal videohier prijima mince v hodnote 0,50, 1 a 2 EUR a bankovky v hodnote 5,- az 500,- EUR, pokial’ nie
su niektoré hodnoty (alebo vsSetky) minci alebo bankoviek na terminali videohier deaktivované.

Hrac si dotykom vybera hazardnu hru z hlavného MENU na obrazovke terminalu videohier.

Vybrana hazardna hra sa ukaze s vyplatnou tabulkou, po¢tom kreditov, poctom stavenych kreditov, poctom
vyhranych kreditov.

Hrac si moze preditat’ pravidla hazardnej hry alebo herny plan hazardnych hier stlacenim tlacidla INFO.

Kazda hazardna hra sa hra podl'a dalej uvedenych pravidiel urcenych spolo¢nost'ou prevadzkovatel'a hazardnej
hry.

Stavka do kazdej hazardnej hry sa voli tla¢idlom STAVKA a je v rozsahu 0,10 EUR aZ 10 EUR, min. stavka je
0,10 EUR.

5. Moznosti vratenia stavky

Terminal videohier prerusi hazardni hru bez moznosti zacat’ novl hazardnu hru v pripade jeho poruchy, alebo
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odpojenia od servera a zaroven umozni vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnuta pred prerusenim hazardnej hry
alebo vratenie stavky z prerusenej hazardnej hry.

Pri poruche termindlu videohier spésobenej hraCom prepadaju stavky vioZzené do terminalu videohier v
prospech prevadzkovatela hazardnej hry.

Pri poruche nespdsobenej hracom su stavky vioZzené do hazardnej hry vratené hracom.

6. Urcovanie vysledku hazardnej hry a pravidla pre uplatnenie naroku na vyhru

Vlysledok hazardnej hry sa zobrazi po jej ukonceni na terminali videohier.

Hrac si moze nechat’ vytlacit’ potvrdenku o vyhre tlaciarfiou terminalu videohier a nasledne uplatnit’ svoju vyhru
u obsluhy alebo prostrednictvom samoobsluzného overovacieho terminalu s centralnou kasou.

Potvrdenka musi byt overena a platna (platnost’ potvrdenky je 30 dni odo dia vyznaceného na potvrdenke).

Potvrdenku overuje obsluha alebo samoobsluzny overovaci terminal na serveri podla Cisla alebo Ciarového kédu
vytlaceného na potvrdenke. Vyhry na zaklade neoverenych potvrdeniek nemozu byt vyplatené. Chybné
potvrdenky sa povazuju za nevyherné a nemozu byt’ vyplatené. Za chybné sa povazuju potvrdenky zmenené,
upravené, necitatel'né alebo nevytlacené terminalom videohier.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre dani hazardnd hru a stavku. Vyherné tabul'ky su zobrazené
na obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre dan( stavku. VSetky vyhry vo
vyhernych tabul'kach si udavané pre Standardné hazardné hry, to znamena, Ze neudavaju zmeny vyhry a
bonusu pri bonusovych hrach. Ak pocas bonusovych hier djde k preruseniu elektrického prudu, alebo zopnutiu
dvernych spinacov, dovtedy ziskané vyhry budi hracovi pripisané do kreditu na danom termindli a zvysné
bonusové hry hrac straca bez naroku.

Lehota na uplatnenie naroku na vyhru je 30 dni odo dna vyznaceného na potvrdenke v herni, v ktorej bola
potvrdenka vytlacena z terminalu videohier.

7. Pravidla, lehoty a spdsob vyplacania vyhry
Vyhra sa vyplaca nasledovnym postupom:

a) vyhra presahujica limit podla § 4 zakona ¢. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti v zneni
neskorsich predpisov, a ak tato vyhra pochadza z jednej hazardnej hry, vyplaca sa bezhotovostnym prevodom
na bankovy uUcet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy Gcet, ktory si vyherca urci. Vyhra bude
vyplatena do 5 pracovnych dni odo diia uplatnenia naroku na vyhru. Prevadzkovatel' hazardnej hry Ziadnym
sposobom nezodpoveda za Skody, ktoré vznikni vyhercovi tym, Ze urcil bankovy Ucet, na ktory ma byt
vyplatena vyhra Ucet, ktory nie je jeho Uctom, alebo sa pri zadavani Cisla bankového Uctu pomylil,

b) vyhra nepresahujlca limit podla predchadzajiceho bodu sa vyplaca okamzite v hotovosti, pokial je v
pokladni dostatok financnych prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatena do 5
pracovnych dni odo dna vystavenia tohto dokladu,

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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c) samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou vyplati vyhry (ak nepresahujd limit podl'a bodu a)) iba
v urcenych bankovkach a rozdiel (mincovy rozdiel alebo rozdiel spGsobeny nedostatkom bankoviek v
samoobsluznom overovacom terminali s centralnou kasou) oproti vyplacanej vyhre vyplati formou rozdielovej
potvrdenky, ktor( si hrac da overit’ a preplatit’ obsluhou prevadzky.

8. Popis terminalu videohier

Informacné pole:
KREDIT: aktualny stav, tu sa zobrazuji vsetky vloZzené bankovky, mince a pripisané vyhry.

VYHRA/WIN: tu st zobrazené vetky ziskané vyhry.
STAVKA (BET): aktualna stavka na hazardn( hru.

Ovladacie prvky systému touch screen (dotykova obrazovka) a hlavné ovladacie tlacidla:

MENU: odchod z hazardnej hry spat’ do hlavnej obrazovky terminalu

AUTOSTART: zadiatok automatickej hazardnej hry do vycerpania kreditu alebo ukoncenia automatickej
hazardnej hry opatovnym stlacenim.

STAVKA (+): vol'ba stavky na hazardnl hru (zvySenie stavky).

STAVKA (-): vol'ba stavky na hazardnd hru (znizenie stavky).

DALEJ: listovanie stranok v menu hier

START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry a tieZ sptsta zvolend hru (v menu hier)

OVLADANIE HLASITOSTI (piktogram reproduktora): nastavuje tri zakladné Grovne hlasitosti zvuku
HOLD 1: listovanie stranok v menu hier smerom dol'ava (v menu hier)

HOLD 2: krokovanie smerom dol'ava na stranke s hrami

HOLD 3 (MENU): listovanie stranok v menu hier smerom doprava (v menu hier), odchod z hazardnej hry spat’
do hlavnej obrazovky terminalu (v hre)

HOLD 4: krokovanie smerom doprava na stranke s hrami

HOLD 5 (INFO): zobrazuje herny plan

Tkony vsetkych volitelnych hazardnych hier st zobrazené v hlavhom menu. Je mozné ich zvolit pomocou
tlacidla START, dotykom na tlacidlo SPUSTIT alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.

SPUSTENIE A UKONCENIE HAZARDNEJ HRY: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatoéna suma
v policku KREDIT pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlacidla START, sa odpodita zvolend stavka
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky znazornené valce/rozdavat’ karty. Ak sa nasledne v hracom poli na
obrazovke ukaze aspon jedna vyherna kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do
politka VYHRA, pripadne je pripisand vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je
vyhra automaticky prevedend z politka VYHRA do politka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncen.
Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncéenu.

AUTOSTART: Po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stladené tlacidlo AUTOSTART alebo

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Vel'ké vyhry a vyhry v bonusovych hrach mo6zu byt’ napisané v anglickom jazyku (YOU WON/BIG WIN).

9. Zoznam hazardnych hier a pravidla hazardnych hier

Terminal videohier .SKEURO-GLT OG neobsahuje nasobnu hazardnl hru a méze obsahovat’ vsetky alebo len
niektoré z nizSie uvedenych hazardnych hier podl'a vyberu a nastaveni prevadzkovatela:

FRUIT FACTORY 27
JOKER AREA
JOKER 81

JOKER STAR 81
KAJOT 27 LINES
RING OF FIRE XL
SPEED CLUB

SUPER LINES

CRAZY FRUITS
MAGIC BONUS
SUPER LINES 2

HIGH FIVE 27

JOKER 27

JOKER 243

KAJOT CARD

LUCKY DRAGON
SIMPLY THE BEST 27
TURBO 27

KAJOT LINES
HAPPY FORTY
SUBMARINE
HOT LINES 34

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia:

V2.00G
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FRUIT FACTORY 27

Maximalna vyhra z jednej hry: 4.260,- €
Maximalnu vyhru mozno ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross). Je mozné pocas jednej hry ziskat'
vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma
v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START sa odpocita zvolend stavka
z policka KREDIT a za¢nl sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon
jedna vyherna kombinacia zndzornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka VYHRA, pripadne
je pripisand vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardnd hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky
prevedend z policka VYHRA do politka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukondend.

Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna kombindcia, hazardna hra sa povazuje za ukonéend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novu hru.

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol okrem symbolu BONUS.

Bonusova funkcia RESPIN: Ak nie je symbol WILD hned’ pouzity ako sucast’ vyhry v danej hre, expanduje
na vSetky 3 pozicie daného valca a hracovi sa roztocia zvySné dva valce eSte raz zdarma. ZvySuje sa tak hracovi
moznost’ vyhry.

Autostart: Po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraCuje v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo nie je opdtovne stlatené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra BONUS GAMES (FREE SPINS): 3 symboly BONUS aktivuji bonusovu hru, kedy hrac vyhrava
10 otacok zdarma. V priebehu bonusovych hier st vyhry imerné stavke hry, ktora spustila vol'né otacky, je
mozZné ziskat’ v ich priebehu dalSie bonusové hry (maximalny pocet otacok zdarma je 50) a bonusovu funkciu
RESPIN (volné otocenie).

SYMBOL 3x
BONUS 10 otacok zdarma
77 120 x n
BAR-BAR 20xn
MELONY 8xn
ZVONCEKYL HROZNA, .
POMARANCE

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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SLIVKY, CERESNE, DOLARE 1xn
n = stavka na hru

HIGH FIVE 27

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 10.000,- €
Maximalnu vyhru mozno ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné adaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross). Je mozné pocas jednej hry ziskat/
vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardni hru je mozné spustit, len ak je dostatotna suma
v policku KREDIT pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlacidla START, sa odpodita zvolend stavka
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky zndzornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukdze aspori
jedna vyherna kombinacia zndzornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka VYHRA, pripadne
je pripisand vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardnd hra v reZime AUTOSTART, je vyhra automaticky
prevedend z policka VYHRA do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukonéend.

Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna kombindcia, hazardna hra sa povazuje za ukoncenu. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novu hru.

Symbol BAR JOKER BAR je divoky symbol, tzn. nahradza vSetky symboly.
Vyherna linia 3 symbolov BAR JOKER BAR nahradza vyhernt liniu symbolov 77.

Autostart: Po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, kym nevyCerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stlacené tlacCidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova vyhra HIGH FIVE: Pre ziskanie vyhry je nutné zaplnit' 9-miestne pole prislusného symbolu na
hornej obrazovke. VoIné policka prislusného symbolu na hornej obrazovke su zaplnené, ak hrac ziska na
valcoch dolnej obrazovky vyhru na linii za prislusny symbol na rovnakych pozicidch, ako su tie na hornej
obrazovke pri vyhernom symbole doposial’ neobsadené.

Bonusova hra (FREE SPINS): 3 symboly MELONY (Bonus) na strednej linii aktivujii bonusovi hru, kedy hrac¢
vyhrava 15 otadok zdarma. 3 symboly CERESNE (Bonus) na strednej linii aktivuji bonusovl hru, kedy hra¢
vyhrava 5 otacok zdarma. V priebehu bonusovych hier st vyhry Umerné stavke hry, ktora spustila vol'né otocky
a je mozné ziskat' v ich priebehu d'alSie bonusové hry (maximalny pocet otacok zdarma je 30).

SYMBOL 3x 9x (BONUSOVA VYHRA)
77 80 xn 400 x n
ZVONCEKY 30xn 150 x n

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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BAR-BAR-BAR 10xn 50 X n
BAR-BAR 8xn 40 x n
MELONY (Bonus) 4xn 20 x n
SLIVKY, POMARANCE, CERESNE
2Xn 10x n
(Bonus)
n = stavka na hru

JOKER AREA

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 111.710,- €
Maximalnu vyhru moze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: stvorvalcova hra s hrou na 11 vyhernych liniach. Vyhry st platné zlava doprava a sprava
dolava. Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru na viacerych vyhernych linidch, to znamena, ze vyhry st
sCitané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma
v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlatidla START, sa odpodita zvolend stavka
z policka KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon
jedna vyherna kombinacia zndzornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka VYHRA, pripadne
je pripisand vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardnd hra v reZime AUTOSTART, je vyhra automaticky
prevedend z politka VYHRA do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukonéend.

Pokial' po zastaveni na valcoch nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukonéend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novl hazardnu hru.

Symbol VOJAK (JOKER) je divoky symbol, tzn. nahradza vSetky symboly.

Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, dokial' nevycerpa kredit, alebo nie je opétovne stlatené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra JOKER AREA (FREE SPINS): hra je automaticky spustend, ak ziska hra¢ na druhom alebo
tretom valci symbol VOJAK (JOKER). Jeden symbol VOJAK (JOKER) spusta 4x vol'ni otacku na druhom a
tretom valci. Prvy a Stvrty valec sa netocia. PoCas bonusovej hry je mozné vyhrat' dalSie bonusové hry
(maximalny pocet otacok zdarma je 100). Vyhry sa scitavaj.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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SYMBOL 2x 3x 4x
7 25xn 50 x n 100 x n
HVIEZDA 10 x n 20xn 40 x n
HROZNO 8xn 16 xn 32xn
MELONY 8xn 16 xn 32xn
CITRONY 1xn 2xn 4xn
POMARANCE 1xn 2xn 4xn
SLIVKY 1xn 2Xxn 4xn
CERESNE 1xn 2xn 4xn

n = stavka na hru

JOKER 27

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 1.940,- €
Maximalnu vyhru méze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: trojvalcova hazardna hra s hrou na 27 pevnych vyhernych linii (criss-cross). PoCas jednej
hazardnej hry je mozné ziskat’ vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry sa spocitaju.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma
v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po zvoleni stavky a stlaceni tlacidla START sa zvolend stavka odpodita
z policka KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni ukaZze na valcoch aspon
jedna vyhernd kombindcia zndzornena vo vyhernej tabul'ke, tato vyhra je pripisand do policka VYHRA. Ak
hazardna hra ide v reZime AUTOSTART, vyhra je automaticky prevedend z policka VYHRA do policka KREDIT a
hazardna hra sa povaZuje za ukonéend. Ak po zastaveni nie je na valcoch Ziadna vyhernda kombinacia,
hazardna hra sa povazuje za ukoncend. Po ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novu hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR nahradza akykol'vek iny symbol.
V pripade, Ze hrac ziska vo vSetkych poliach jeden rovnaky symbol, vyhra sa znasobi x2.

Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj

automaticky pokracuje v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo kym nie je opatovne stlatené tlacidlo AUTOSTART,
alebo volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra BONUS GAMES (FREE SPIN): hra¢ ziskava 1 tuto hru, ak padnl tri symboly CERESNE
(CHERRY BONUS 1 BONUS) v prvej linii (v strednej linii) a 10 tychto hier, ak padnu tri symboly HVIEZDA (10
BONUS) v prvej linii (v strednej linii). Tato hra je bonusovym otocenim (free spin) pocas normalnej hry, v ktorej

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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nie je pridelena vyhra. PoCet bonusovych hier odohratych a na odohranie je znazorneny na informacnej liste.
Pri bonusovej hre sa zmeni farba pozadia valcov.

SYMBOL 3x
MELONY 16 x n
CERESNE (CHERRY BONUS 1 BONUS) 2xn
DOLAR 2xn
POMARANC 2xn
SLIVKY 2xn
ZVONCE 16 xn
HVIEZDA (10 BONUS) 20xn
BAR-BAR 40 x n
KAJOT JOKER BAR 60 X n

n = stavka na hru

JOKER 81

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 1.480,- €
Maximalnu vyhru hrac ziska pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hazardna hra s hrou na 7 alebo 81 (criss-cross) vyhernych linii. Pocas jednej
hazardnej hry je mozné ziskat’ vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry sa spocitaju.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnl hru je mozné spustit, len ak je dostatocnd suma
v policku KREDIT pre zvolen stavku. Po zvoleni stavky a stladeni tlacidla START, sa zvolend stavka odpocita
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky zndzornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspor
jedna vyhernd kombindcia zndzornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra je pripisana do policka VYHRA. Ak
hazardna hra ide v reZime AUTOSTART, vyhra je automaticky prevedend z policka VYHRA do policka KREDIT a
hazardna hra sa povazuje za ukoncend.

Ak po zastaveni nie je na valcoch Ziadna vyherna kombinacia, hazardnd hra sa povazuje za ukoncenu. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novu hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR a nahradza akykol'vek iny symbol.
Pred roztocenim valcov je pocet aktivnych vyhernych linii 7.

Ak sa pocas tocenia valcov zastavi na niektorom z valcov vo viditel'nej pozicii symbol KAJOT JOKER BAR, po
zastaveni vSetkych valcov je mozné ziskat’ vyhru na niektorej z 81 vyhernych linii. 81 aktivnych vyhernych linii

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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je signalizovany cislom na zvonceku vedl'a valca a kratkym zazvonenim pocas toCenia valcov.

Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj

automaticky pokracuije v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo kym nie je opétovne stlaéené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

SYMBOL 4x
KAJOT JOKER BAR 120x n
SEDMICKA 60 X n
HVIEZDA 12 x n
HROZNO 10xn
MELON 8 xn
SLIVKA 2Xn
POMARANC 2xn
CITRON 1xn
CERESNE 1xn

n = stavka na hru

JOKER 243

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 16.180,- €
Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozno ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Péatvalcova hra s hrou na 27 /v pripade 3 vyhernych symbolov/, 81 /v pripade 4 vyhernych
symbolov/ alebo 243 vyhernych linidch /v pripade 5 vyhernych symbolov/ (criss-cross). Vyhry su platné zl'ava
doprava alebo sprava dolava okrem symbolu SCATTER, ktory plati kdekol'vek na valcoch. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Je mozné behom jednej hry ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena,
Ze su vyhry scitané.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnl hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma
v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlatidla START, sa odpodita zvolena stavka
z policka KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon
jedna vyhernd kombinacia znzornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka VYHRA. Ak je
hazardna hra v reZzime AUTOSTART, je vyhra automaticky prevedend z politka VYHRA do policka KREDIT a
hazardna hra je povazovana za ukoncend.

Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povaZzuje za ukonéend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novu hru.

Divoky symbol KAJOT JOKER BAR (wild) nahradza akykol'vek iny symbol okrem symbolu SCATTER.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
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Prepadavanie symbolov (funkcia TETRIS): V pripade vyhry st symboly vyhernej linie odstranené z valcov
vybuchnutim a st nahradené symbolmi z vySSich pozicii na valcoch. Hrac tak v ramci jednej otocky méze ziskat’
dalSie vyhry. Pri vybuchu symbolov a ich nahradenim novymi symbolmi je navySeny nasobitel' pre pripadnu
dalsiu vyhru v danej hre vzdy o jeden a to maximalne az na hodnotu x9.

Autotart: Po stlateni tlatidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, kym nevyCerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra FREE SPINS (otacanie zdarma): Bonusovu hru aktivuji 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER
kdekol'vek na valcoch, kedy ziska hra¢ 10x FREE SPIN (otacanie zdarma). V priebehu bonusovych hier st vyhry
Umerné stavke hry, ktora spustila volné otocky a je mozné ziskat' v ich priebehu dalSie bonusové hry
(maximalny pocet otacok zdarma je 30).

Bonusovy rezim JOKER:

Bonusovy rezim je automaticky aktivovany po bonusovej hre FREE SPINS (otacanie zdarma). Hra¢ ma moznost’
v tomto rezime I'ubovol'ne menit’ stdvku. Bonusovy rezim trva 50 otacok. VSetky vyhry v bonusovom reZzime su
nasobené minimalne x2 a pre funkciu TETRIS aZz maximalne x9.

SYMBOL 3x 4x 5x
CERESNE, POMARANC 1xn 2xn 3xn
$$, SLIVKY, HROZNO 2xn 3xn 4xn
BAR-BAR-BAR 4xn 8xn 16 xn
SCATTER 6xn 12xn 24 xn
ZVONCEKY 6Xn 12xn 24xn
7 10 x n 20xn 60 x n

n = stavka na hru

JOKER STAR 81

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 20.000,- €
Maximalnu vyhru méze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Stvorvalcovd hra s hrou na 27 vyhernych linidch (criss-cross) v pripade 3 vyhernych
symbolov alebo 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Pocas jednej hry je mozné
ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané. Plati iba najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry su platné zl'ava doprava, aj sprava dolava.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma
v politku KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlatidla START sa odpocita zvolena stavka
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaZze aspon
jedna vyherna kombinacia zndzornena vo vyhernej tabul'ke, je tato vyhra pripisana do policka VYHRA, pripadne
je pripisana vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardnd hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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prevedend z policka VYHRA do politka KREDIT a hazardnd hra je povaZovana za ukonéend.
Pokial' po zastaveni na valcoch nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZzovana za ukonéend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned' pripraveny na novu hazardnd hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR vo vyhernej kombinacii = vyhra x2
2x symbol KAJOT JOKER BAR vo vyhernej kombindcii = vyhra x4
3x symbol KAJOT JOKER BAR vo vyhernej kombinacii = vyhra x8

Autostart: po stlateni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraCuje v hre, dokial' nevyCerpa kredit, alebo nie je opatovne stlatené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

SYMBOL 3x ax
KAJOT JOKER BAR - 1500 x n
77 16 xn 160 x n
HVIEZDA 6xn 60 x n
HROZNO 4xn 40 x n
MELON 2xn 8xn
SLIVKA 1xn 4xn
POMARANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
CERESNE 1xn 2xn

n = stavka na hru

KAJOT CARD

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 8.000,- €
Maximalnu vyhru ziska hrac pri najvysSSej stavke a kombinacii Styroch rovnakych kariet s piatou kartou JOKER
(Zolik).

Zakladné udaje: kartova, pokrova hazardna hra s dvojitym doloZenim kariet.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnd hru je mozné spustit, len ak je v policku KREDIT
dostato¢nd suma pre zvolenl stavku. Po zvoleni stavky a stlaceni tlacidla START sa zvolend stavka odréta
z policka KREDIT a vyloZi sa pat’ novych kariet. Tlacidlami 1 az 5 je mozné ktortkol'vek vybrant kartu
zablokovat' a stlaenim tlacidla START dolozit' d'alsie karty (nezablokované karty sa zamenia). Hra¢ méa
moznost’ celkom troch vyloZeni (tj. 2 doloZeni, kaZzdé za stavku ako v prvom vyloZeni) kariet. Po ktoromkol'vek
doloZeni je mozné hazardn( hru ukonéit’ tlacidlom PRIPISAT. Ak hazardna hra ide v reZzime AUTOSTART, vyhra
sa automaticky prevedie z policka WIN/VYHRA do policka KREDIT a hazardna hra sa povazuje za skoncend.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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Potas AUTOSTART sa karty automaticky blokuju pre najvyssie kombinacie. Ak sa ani po doloZeni nezobrazi
Ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za skon¢enu. Po skonceni hazardnej hry je pristroj ihned’
pripraveny na novu hazardnu hru.

Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo po volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hazardné hre, kym sa nevycerpa suma z KREDITU, alebo sa opatovne nestladi tlacidlo
AUTOSTART, alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra POKER BONUS MAGIC: Tento bonus (vyherny faktor za kombinaciu POKER x aktualne Cislo
pod napisom BONUS x aktualna stdvka = max. 4.000,- EUR) hrac ziska, ak sa vyloZia Styri rovnaké karty
(POKER) s cislom aktualne zobrazenym pod napisom BONUS. Toto Cislo (5 az 10) sa v priebehu hry nahodne
meni.

Bonusova hra MYSTERY: Tento bonus ziska hrac, ak dostane vyherni kombinaciu TROJICA troch kariet
aktudlneho cisla pod napisom BONUS uvedeného v 'avom hornom rohu obrazovky. Toto Cislo sa v priebehu hry
nahodne meni (5 az 10). Po ziskani jednej bonusovej hry MYSTERY sa zvysi Cislo na pocitadle v pravom
hornom rohu obrazovky o +1. Vyhra MYSTERY (max. 300,- EUR) je vo vyhernej tabul'ke rovna trojnasobku
aktualneho disla pod napisom BONUS a nasobku stavky na hru. V pripade, Ze hrac zaplini celé pole pocitadla az
po Cislo 10, je v nasledujlcej vyhre MYSTERY vyhra rovna desat'nasobku vyhry MYSTERY (max. 3.000,- EUR).

KOMBINACIA VYHRA KOMBINACIA VYHRA

VYSOKY PAR (3,Q,K,A)

(JACKS OR BETTER) 2xn POKER 40 x n
. POSTUPKA VO FARBE
DVA PARY (TWO PAIRS) 3xn (STRAIGHT FLUSH) 100 x n
KRALOVSKA POSTUPKA

TROJICA (3 OF A KIND) 5Xn (ROYAL FLUSH) 500 X n
POSTUPKA (STRAIGHT) 7xn PATICA (5 OF A KIND) 800 x n

FARBA (FLUSH) 9xn MYSTERY /CELE POLE/ =l Xxnn/ /150 =<y
PAR A TROJICA (FULL HOUSE) 12xn MAGIC 200 — 400 x n

n = stavka na hru n = stavka na hru

KAJOT 27 LINES

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 1.200,- €
Maximalnu vyhru mozno ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross). Behom jednej hry je mozné ziskat’
vyhru na viacerych vyhernych linidch, to znamena, Ze vyhry su scitavané.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G

19/34




SLOV-MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma
v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlacidla START, sa odpodita zvolend stavka
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori
jedna vyherna kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka VYHRA, pripadne
je pripisand vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardnd hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky
prevedend z policka VYHRA do politka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukondent.

Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyhernd kombindacia, hazardna hra sa povazuje za ukonéend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned' pripraveny na novu hazardnd hru.

Symbol KAJOT JOKER BAR nahradza akykol'vek symbol vratane symbolu Hviezda (Bonus).
Kombinacia 3 symbolov KAJOT JOKER BAR /bez doplnenia aspon jednym symbolom Hviezda (Bonus)/ generuje
iba vyhru podla vyhernej tabul'ky, neaktivuje losovanie bonusovej hry.

Autostart: Po stladeni tlatidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraCuje v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra BONUS STAR: Losovanie bonusovej vyhry aktivuji 3 symboly Hviezda (Bonus), minimalne
jeden na kazdom valci. Vyhru urcuje hodnota na Kolese Stastia, ktoré sa zobrazi na dolnej obrazovke. Hrac
ziska 30 az 100-nasobok aktualnej stavky.

SYMBOL 3x
KAJOT JOKER BAR 30 xn
77, BAR-BAR 30 xn
MELONY, ZVONCEKY 10xn
SLIVKY, KAJOT 4xn
CERESNE, CITRONY, POMARANCE 2xn
HVIEZDA (Bonus) 30-100 x n
n = stavka na hru

LUCKY DRAGON

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 2.259.140,- €
Maximalnu vyhru moze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné adaje: patvalcova hazardnd hra s hrou na 5 pevnych vyhernych liniach. Vyhry st platné zl'ava
doprava a sprava dolava okrem symbolu CERVENA RUNA (SCATTER), ktory plati kdekol'vek na valcoch. Pocas
jednej hazardnej hry je mozné ziskat' vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry sa spocitaju.
Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatotna suma

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po zvoleni stavky a stlaceni tlacidla START sa zvolend stavka odpodita
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky zndzornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspori
jedna vyhernd kombindcia zndzornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra je pripisand do policka VYHRA. Ak
hazardna hra ide v reZime AUTOSTART, vyhra je automaticky prevedend z policka VYHRA do policka KREDIT a
hazardna hra sa povazuje za ukoncenu.

Ak po zastaveni nie je na valcoch Ziadna vyherna kombindacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncenu. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novu hru.

Symbol DRAK je divoky symbol, tzn. nahradza vietky symboly okrem symbolu Cervend runa (scatter). Ak je
sucast'ou vyhernej kombinacie symbol DRAK, tak vyhra je zdvojnasobena.

Autostart: po stlateni tladidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuije v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo kym nie je opétovne stladené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac ziska 5 az 25 otacok zdarma, ak po zastaveni opticky znazornenych
valcov padnt 3, 4 alebo 5 symbolov CERVENA RUNA (SCATTER). Hra¢ mdze zvolit pomocou tlacidla alebo
dotykovej obrazovky jeden zo symbolov CERVENA RUNA (SCATTER), po aktivacii ktorého sa zobrazi &islo
s poctom ziskanych hier zdarma. Tato bonusova hra je sUcast'ou hry, v ktorej bola ziskana, tzn. v priebehu
bonusovej hry st vyhry Umerné stavke hry, v ktorej hrac ziskal bonusovl hru. PoCas bonusovej hry si vsetky
vyhry zndsobené x3.

SYMBOL 3x 4x 5x
K, A 3xn 4Xn 20x n
KUZELNiK 4xn 8xn 40xn
PRINCEZNA 4xn 8 xn 40 x n
HRAD 5xn 10xn 50xn
KNIHA 5xn 10xn 50xn
DRAK 20xn 100xn | 500 xn
9,10 1xn 2Xn 10xn
CERVENA RUNA (SCATTER) | 4 xn 8 xn 80xn
J,Q 2Xn 3xn 15xn
n = stavka na hru

RING OF FIRE XL

Maximalna vyhra z jednej hazardnej hry: 54.000,- €
Maximalnu vyhru z jednej hazardnej hry ziska hra¢ pri najvysSej stavke v priebehu hrania bonusovych
hazardnych hier HOT GAMES.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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Zakladné udaje: patvalcova hazardnd hra s hrou na 5 vyhernych liniach. Vyhry si platné zl'ava doprava
okrem symbolov RING OF FIRE (scatter), ktoré platia kdekol'vek na obrazovke. Pocas jednej hazardnej hry je
mozné ziskat’ vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané. Plati iba najvyssia vyhra
na vyhernej linii.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je v policku KREDIT
dostatocnd suma pre zvolen stavku. Po zvoleni stavky a stlaceni tlacidla START sa zvolend stavka odréta
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky zndzornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspori
jedna vyhernd kombinacia znazornend vo vyhernej tabul'ke, tato vyhra sa pripise do politka VYHRA, pripadne
sa pripise vitaznd BONUSOVA HRA. Ak hazardnd hra ide v reZime AUTOSTART, vyhra sa automaticky prevedie
z politka VYHRA do politka KREDIT a hazardnd hra sa povaZuje za skonéend.

Ak po zastaveni nie je na valcoch Ziadna vyhernd kombindacia, hazardnd hra sa povazuje za skoncenu. Po
skonceni hazardnej hry je terminal ihned’ pripraveny na novu hazardnu hru.

Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo po volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraCuje v hazardneé hre, kym sa nevyCerpa suma z KREDITU, alebo sa opétovne nestlaci tlacidlo
AUTOSTART, alebo vol’ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra HOT GAMES: Hrac ziska tuto hru, ak po zastaveni opticky znazornenych valcov padne 3 a viac
symbolov RING OF FIRE (scatter) kdekol'vek na obrazovke, aktivuje sa vyber HOT GAMES s moznostou
zvolenia jedného zo symbolov, pod ktorym sa moze skryvat’ 10 az 90 bonusovych hier HOT GAMES. Bonusové
hry HOT GAMES sa hraju vzdy so stavkou 0,10 €. Vyhry sa riadia platnou vyhernou tabulkou pre hru RING OF
FIRE XL Umernou stavke hry, ktora spustila bonusové hry a ziskané vyhry v bonusovej hre HOT GAMES sU 3x
znasobené. V priebehu bonusovych hier je mozné ziskat’ d'alSie bonusové hry HOT GAMES.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
9 2xn 3xn 10xn 40 x n
10, J, Q - 3xn 10xn 40 x n
CITRON, POMARANC - 6xn 30xn 100 x n
CERESNA - 8xn 40 x n 160 x n
RING OF FIRE (scatter) 2xn 5xn 20 x n 500 x n
A, K - 4xn 20x n 50xn
MELON, SLIVKA 2xn 10xn 50 X n 300 x n
DIABOL 2xn 50xn 500 x n 1800 x n
n = stavka na hru

SIMPLY THE BEST 27

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 2.000,- €
Maximalnu vyhru je mozné ziskat’ pri maximalnej stavke.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross). Behom jednej hry je mozné ziskat'
vyhru na viacerych vyhernych linidch, to znamena, Ze vyhry su scitavané.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit’ len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START, sa odpocita zvolend stavka z policka
KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia zndzornena vo vyhernej tabul'ke, je tato vyhra pripisand do politka VYHRA/WIN, pripadne je
pripisand vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardné hra v reZime AUTOSTART je vyhra automaticky prevedend
z politka VYHRA/WIN do policka KREDIT a hazardnd hra je povazovana za ukonéend.

Pokial' po zastaveni na valcoch nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZzovana za ukonéend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novl hazardnu hru.

Symbol KAJOT JOKER BAR nahradza vsetky symboly.

Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracCuje v hre, dokial' nevyCerpa kredit, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrac ziskava 5 tychto hier, ak padnd tri symboly CERESNE (CHERRY BONUS)
na strednej pozicii valcov a 15 tychto hier, ak padnl tri symboly HVIEZDA na strednej pozicii valcov. Pocet
bonusovych hier odohranych a k odohraniu je zndzorneny v informacnej liste. Pri bonusovej hre sa zmeni farba
pozadia valcov. Pocas bonusovych hier je mozné ziskat’ d'alSie bonusové hry.

SYMBOL 3x
MELONY 16 X n
CERESNE (CHERRY BONUS) 2xn
DOLARE 2xn
POMARANCE 2xn
SLIVKY 2xn
ZVONCEKY 16 X n
HVIEZDA 20 x n
BAR-BAR 40 x n
KAJOT JOKER BAR 60 X n

n = stavka na hru

SPEED CLUB

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 10.000,- €
Maximalnu vyhru méze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke pri kombinacii 5 symbolov "7" na akejkol'vek vyhernej
linii pri maximalnej stavke.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na 5 vyhernych linidch. Vyhry st platné zlava doprava a sprava
dol'ava okrem symbolov STRIEBORNY OTACKOMER (scatter), ktoré platia kdekol'vek na obrazovke. Je mozné
pocas jednej hry ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamend, Ze vyhry su scitané. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit’ len ak je dostato¢na suma v policku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START, sa odpocita zvolend stavka z policka
KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombin&cia zndzornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka VYHRA, pripadne je pripisana
vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardna hra v rezZime AUTOSTART, je vyhra automaticky prevedend z policka
VYHRA do poli¢ka KREDIT a hazardnd hra je povazovana za ukonéend.

Pokial' po zastaveni na valcoch nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncenu. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novl hazardnd hru.

15x rovnaky symbol Citrén, Slivka, Cere$ne alebo Pomaran¢ na valcoch ndsobi vyhru x2.

Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracCuje v hre, dokial' nevyCerpa kredit, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra SPEED SPIN: ak hra¢ dostane kdekol'vek na valcoch 3, 4 alebo 5 symbolov STRIEBORNY
OTACKOMER (SCATTER), ziska 3, 4 alebo 5 vol'nych otadok bonusovej hry (FREE SPINS). Pocas bonusovej hry
st vyhry Umerné stavke hry, v ktorej hrac ziskal bonusovt hru, symboly STRIEBORNY OTACKOMER (SCATTER)
sa zmenia na symboly ZLATY OTACKOMER (JOKER) a zostanU na svojich pozicidch pocas volnych otacok
bonusovej hry (FREE SPINS). Symbol ZLATY OTACKOMER (JOKER) tu nahradza vsetky symboly a po kaZzdej
odohranej bonusovej otocke doplni pripadnd vyhern kombinaciu. Vyhry sa scitavaju.

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
CERESNE 1xn 4xn 10x n 40 x n
STRIEBORNY OTACKOMER (SCATTER) - 5Xn 20 x n 200 X n
CITRON - 4xn 10xn 40 x n
SLIVKA - 4xn 10 xn 40 x n
POMARANC - 4xn 10x n 40 x n
HROZNO - 10xn 40 x n 100 x n
7 - 20 x n 200xn | 1000xn
MELON - 10 x n 40 x n 100 x n
n = stavka na hru

TURBO 27

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 10.000,- €
Maximalnu vyhru méze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross). Pocas jednej hry je mozné ziskat'

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit’ len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolen( stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START, sa odpocita zvolend stavka z policka
KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia zndzornena vo vyhernej tabul'ke, je tato vyhra pripisand do politka VYHRA/WIN, pripadne je
pripisana vyhranad BONUSOVA HRA. Ak je hazardna hra v rezZime AUTOSTART, je vyhra automaticky prevedend
z politka VYHRA/WIN do policka KREDIT a hazardnd hra je povaZovana za ukonéend.

Pokial' po zastaveni na valcoch nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncenu. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned' pripraveny na novu hazardnd hru.

Symbol KAJOT JOKER BAR nahradza vsetky symboly okrem symbolov TU, R, BO

9 rovnakych symbolov Slivky, Pomarance, Dolére alebo Cere$ne nésobi vyhru x2.

Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracCuje v hre, dokial' nevyCerpa kredit, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra TURBO (FREE SPINS): Ak na ktorejkol'vek vyhernej linii padne kombinacia symbolov TU, R,
BO, hrac ziska 10 bonusovych hier (otacky zadarmo) a vyhru vo vyske stavky. Pocas tychto bonusovych hier je
mozno ziskat’ d'alSie bonusové hry. Ak pocas bonusovej hry padne kdekol'vek v hernom poli symbol R, ziskana
celkova vyhra je vzdy vynasobena x2 (WIN X2).

SYMBOL 3x
KAJOT JOKER BAR 200 x n
BAR-BAR 40 x n
77 20xn
HROZNO, ZVONCEKY 16 xn
SLIVKY, POMARANCE, DOLARE, CERESNE 2xn
n = stavka na hru

KAJOT LINES

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 800,- €
Maximalnu vyhru méze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: trojvalcova hazardna hra s hrou na pat’ pevnych vyhernych linii. PoCas jednej hazardnej hry

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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je mozné ziskat’ vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry sa spocitaju.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatotna suma
v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po zvoleni stavky a stladeni tlacidla START, sa zvolend stavka odpocita
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky zndzornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspori
jedna vyhernd kombindcia zndzornena vo vyhernej tabul'ke, tato vyhra je pripisand do policka VYHRA. Ak
hazardna hra ide v reZime AUTOSTART, vyhra je automaticky prevedend z policka VYHRA do policka KREDIT a
hazardna hra sa povazuje za ukoncend.

Ak po zastaveni nie je na valcoch Ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncenu. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novu hru.

V pripade, Ze hrac ziska vo vsetkych poliach jeden rovnaky symbol (pIné pole rovnakych symbolov na valcoch -
Ceredne, Pomarance, Citrony alebo Slivky), vyhra sa znasobi x2.

Pocas hazardnej hry méZe hrac zastavit’ toCiace sa valce, potom ked’ sa rozsvieti zelené svetlo pri napise STOP.
Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj

automaticky pokracuje v hre, kym nevycerpa KREDIT alebo kym nie je opatovne stlatené tlacidlo AUTOSTART
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

SYMBOL 3x
CERESNE 8 xn
POMARANCE 8 xn
CITRONY 8xn
SLIVKY 8xn
MELONY 16 x n
ZVONCE 16 xn
KAJOT 20xn
HVIEZDY 40xn
77 60 x n

n = stavka na hru

CRAZY FRUITS

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 100.600,- €
Maximalnu vyhru méze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na pat’ vyhernych linii. Vyhry su platné zlava doprava a sprava
dolava. Pocas jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry s

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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sCitavané. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit’ len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolen( stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START, sa odpocita zvolend stavka z policka
KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia zndzornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do politka VYHRA, pripadne je pripisana
vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky prevedend z policka
VYHRA do politka KREDIT a hazardnd hra je povazovana za ukonéend.

Pokial' po zastaveni na valcoch nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZzovana za ukonéend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned' pripraveny na novu hazardnd hru.

JOKER (ZOLIK) a JOKER MULTI (ZOLIK MULTI) nahradzaju vietky symboly.

Symbol JOKER MULTI (ZOLIiK MULTI) vo vyhernej kombinacii ndsobi vyhru x2.

2 symboly JOKER MULTI (ZOLIK MULTI) vo vyhernej kombincii ndsobia vyhru x4.

Autostart: po stlateni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, dokial' nevycerpa kredit, alebo nie je opétovne stlatené tladidlo AUTOSTART
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra JOKER POLE (FREE SPINS): hrac ziska 5 bonusovych hier (free spins), ak na strednej pozicii
tretieho valca padne symbol JOKER (2OLIK). V priebehu bonusovej hry sa vSetky symboly na tretom valci

zmenia na symbol JOKER (ZOLIK) a po kazdej odohranej bonusovej ototke doplnia pripadnt vyhern(
kombinaciu. Vyhry sa scitaju.

SYMBOL 3x 4x 5x
7 20xn 100 x n 400 X n
HVIEZDA 8xn 25xn 100 x n
HROZNO 8xn 25xn 100 x n
MELON 4xn 10x n 40 x n
SLIVKA 4xn 10xn 40 x n
POMARANC 4xn 10 x n 40 x n
CITRON 2xn 5xn 20 x n
CERESNE 2xn 5Xn 20 x n
n = stavka na hru

HAPPY FORTY

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 147.140,- €
Maximalnu vyhru z hazardnej hry mozno ziskat' pri maximalnej stavke.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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Zakladné udaje: Pat'valcova hra s hrou na 40 vyhernych liniach. Na kazdom valci si 4 symboly. Vyhry sU
platné zlava doprava a sprava dolava, okrem symbolov SCATTER (Hviezda) a SUPER MYSTERY, ktoré platia
kdekol'vek na valcoch. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii. Je mozné behom jednej hry ziskat' vyhru na
viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatotna suma
v policku KREDIT pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlatidla START, sa odpodita zvolena stavka
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaZze aspori
jedna vyherna kombinacia znazornena vo vyhernej tabul’ke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka VYHRA, pripadne
je pripisand vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardnd hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky
prevedend z policka VYHRA do policka KREDIT a hazardnd hra je povazovana za ukonéend.

Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna kombindcia, hazardna hra sa povazuje za ukoncend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novl hazardnd hru.

Pokial' padne na valcoch symbol TURBO WILD, roztoci sa Zrebovacie Sipka a po zastaveni st symbol TURBO
WILD a vSetky symboly v smere Sipky od neho nahradené symbolom WILD.

Symbol WILD nahradza akykol'vek iny symbol okrem symbolu SCATTER (Hviezda) a SUPER MYSTERY.

Autostart: Po stlateni tladidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, kym nevyderpd KREDIT, alebo nie je op&tovne stladené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovu hru aktivuju 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER (Hviezda) kdekol'vek na
valcoch, kedy ziska hrac 10, 20 alebo 30 FREE SPINS (otacok zdarma) prave v zavislosti na pocte symbolov,
ktoré bonusovou hrou aktivovali. V priebehu bonusovych hier s vyhry Umerné stavke hry, ktora spustila vol'né
otocky a je mozné ziskat' v ich priebehu d'alsie bonusové hry.

Bonus SUPER MYSTERY: 3 symboly SUPER MYSTERY kdekol'vek na valcoch (scatter) aktivuji bonusovu
vyhru. Hrac ziskava nahodne vyhru z intervalu 30 az 500 x n (30 aZ 500 x aktualna stavka).

SYMBOL 3x 4x 5x
CERESNE, POMARANC 1xn 2Xxn 6Xxn
SLIVKY, $$ 2Xxn 4xn 12xn
BAR-BAR-BAR, ZVONCEKY 4xn 8xn 24 xn
HROZNO 6Xxn 12 xn 100 x n
MELON 10xn 20 x n 200 x n
7 20x n 100 x n 400 x n

6 x n + 10x otacok 12 x n + 20x otacok 60 x n + 30x otacok
SCATTER (HVIEZDA) zdarma zdarma zdarma
n = stavka na hru

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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MAGIC BONUS

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 27.000,- €
Maximalnu vyhru mozno ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 5 vyhernych liniach. Behom jednej hry je mozné ziskat' vyhru na
viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry si scitavané.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma
v policku KREDIT pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlacidla START, sa odpodita zvolend stavka
z policka KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky zndzornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori
jedna vyherna kombinacia zndzornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka VYHRA, pripadne
je pripisand vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardnd hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky
prevedend z policka VYHRA do poli¢ka KREDIT a hazardnd hra je povazovana za ukonéend.

Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyhernd kombindcia, hazardna hra sa povazuje za ukonéend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novl hazardnu hru.

Divoky symbol WILD nahradza akykol'vek symbol vratane symbolu MAGIC BONUS.

Autostart: Po stladeni tlatidla AUTOSTART alebo po volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hazardné hre, kym nevycerpa sumu z policka KREDIT, alebo nie je opatovne stlacené
tlacidlo AUTOSTART, alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra MAGIC BONUS: 3 symboly MAGIC BONUS na vyhernej linii aktivujti BONUSOVU HRU (FREE
SPINS), kedy hrac¢ vyhrava aZz 10 otacok zdarma. V priebehu bonusovych hier st vyhry Umerné stavke hry,
ktora spustila vol'né otocky, aktivuje sa 27 vyhernych linii (criss-cross) a je mozné ziskat' v ich priebehu d'alSiu
BONUSOVU HRU (FREE SPINS), ale maximalny pocet otacok zdarma je obmedzeny na 100.

SYMBOL 3x
MAGIC BONUS 5 x n + 10 otacok zdarma
77 100 x n
MELONY 30 xn
BAR-BAR-BAR 20 x n
HROZNA 15x n
ZVONCEKY 10 x n
DOLARE 6Xxn
SLIVKY 4xn
POMARANCE 3xn
CERESNE 2xn
n= stavka na hru

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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SUBMARINE

Maximalna vyhra z jednej hazardnej hry: 30.000,- €
Maximalnu vyhru z jednej hry ziska hrac pri najvyssej stavke v priebehu hrania bonusovych hazardnych hier.

Zakladné udaje: péatvalcova hazardna hra s hrou na 9 pevnych vyhernych linii. Vyhry st platné zl'ava doprava
a sprava dolava okrem symbolu ZLTA PONORKA (SCATTER). Pocas jednej hazardnej hry je mozné ziskat’ vyhru
vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry sa spocitaju. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatotna suma
v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po zvoleni stavky a stladeni tladidla START sa zvolend stavka odpocita
z policka KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky zndzornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspori
jedna vyhernd kombindcia zndzornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra je pripisana do policka VYHRA. Ak
hazardna hra ide v reZime AUTOSTART, vyhra je automaticky prevedend z policka VYHRA do policka KREDIT a
hazardna hra sa povazuje za ukoncenu.

Ak po zastaveni nie je na valcoch Ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncenl. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novu hru.

Symbol CERVENA PONORKA je divoky symbol, tzn. nahradza vietky symboly okrem symbolu ZLTA PONORKA
(scatter).

Autostart: po stlateni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo kym nie je opatovne stlatené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac ziska 10, 15 alebo 20 tychto hier, ak po zastaveni opticky zndzornenych
valcov padnu kdekol'vek na valcoch 3, 4 alebo 5 symbolov ZLTA PONORKA (SCATTER). Hra¢ ma moznost’ si
vybrat' jeden valec, na ktorom bol ziskany symbol ZLTA PONORKA (SCATTER). Ak v priebehu tychto
bonusovych hier na vybranom valci padni symboly ZLTA PONORKA (SCATTER), zmenia sa vietky ziskané
symboly ZLTA PONORKA (SCATTER) na tomto valci na symboly CERVENA PONORKA. Pocet otacok pre
bonusovud hru na danom valci je znazorneny cislom nad valcom. Stavka na tuto hru je vzdy 10 euro centov, ale
vyhry si Umerné stavke, ktora spustila bonusovi hru. Polas tejto hry su vSetky vyhry v tabulke vyhier
nasobené x3. V priebehu tejto bonusovej hry moze hrac ziskat’ d'alsSie bonusové hry.

SYMBOL 3x 4x 5x
KAPITAN 10 x n 80xn 800 x n
ZLTA PONORKA
(SCATTER) 2xn 20 x n 300 x n
SKAFANDER 5xn 10xn 200 x n
KOTVA 5xn 10x n 200 x n

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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K, A 4xn 8xn 80 xn

J,Q 3xn 5xn 50 xn

10 2xn 3xn 30xn

9 1xn 2xn 20 x n
n = stavka na hru

HOTLINES 34

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 3.050,- €
Maximalnu vyhru moze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: pat'valcova hra s hrou na 34 vyhernych liniach, s troma symbolmi na 1., 3. a 5. valci a Styrmi
symbolmi na 2. a 4. valci. PoCas jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych linidch, to znamena,
Ze vyhry su scitavané. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry st platné zl'ava doprava a sprava
dolava.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma
v policku KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlacidla START, sa odpodita zvolend stavka
z policka KREDIT a zacnu sa otacat’ opticky zndzornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukdze aspori
jedna vyherna kombinacia zndzornena vo vyhernej tabul’ke, je tato vyhra pripisana do policka VYHRA, pripadne
je pripisand vyhrand BONUSOVA VYHRA. Ak je hazardnd hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky
prevedend z policka VYHRA do poli¢ka KREDIT a hazardnd hra je povaZovana za ukoncend.

Pokial' po zastaveni na valcoch nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned’ pripraveny na novl hazardnu hru.

Symbol KAJOT JOKER BAR nahradza vSetky symboly okrem symbolu HOT LINES 34.

Autotart: po stlateni tlatidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, dokial’ nevylerpa kredit, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART,
alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

SYMBOL 3x 4x 5x

KAJOT JOKER BAR = = 50 x n

BAR-BAR 5xn 15xn 40 x n

HVIEZDA 4xn 12xn 30xn

MELON 3xn 9xn 20xn
Bonusova 77y oNEEKY, SLIVKY 2xn 6xn 15x n .. Vvyhra
FREEWINS: . I Hrac ziska 1,
4, 5 alebo 6 | POMARANC, CITRON, CERESNE 1xn 3xn 8xn tychto
bonusovych e EETE R vyhier, ak po
zastaveni valcov padne
su¢asne na prvom a

piatom valci symbol HOT LINES 34. Pocet ziskanych bonusovych vyhier zavisi na poziciach symbolu HOT LINES

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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34 (vid'. tabulka — podl'a poctu vyhernych linii medzi symbolmi HOT LINES 34). V priebehu bonusovej vyhry
FREEWINS sU symboly na vyhernej linii medzi symbolmi HOT LINES 34 nahradené najvyssim vyhernym
symbolom (symbolom s najvysSou hodnotou vyhry) ziskanym na danej vyhernej linii. Hrac tak ziska bonusovu
vyhru za 5 tychto symbolov. Kazda vyherna linia medzi symbolmi HOT LINES 34 je zmenena a vyhodnotena
samostatne ako jedna bonusova vyhra.

Pozicia symbolu HOT ) bo:E::mlﬁ%cve:ier
LINES 34 na 1. a 5. Valci FREEWINS
1-1 5
1-2 4
1-3 1
2-1 4
2-2 6
2-3 4
3-1 1
3-2 4
3-3 5

SUPER LINES

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5.680,- €
Maximalnu vyhru méze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hazardna hra s hrou na 11 vyhernych linii. Vyhry st platné zlava doprava
a sprava dol'ava. Vyhra je platna, len ak su ziskané rovnaké symboly na celé vyhernej linii. V priebehu jednej
hazardnej hry je mozné ziskat’ vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit’ len ak je dostatocna suma v policku
kredit pre zvolenu stavka. Po navoleni stavky a stlaCeni tlaCidla START, sa odpodita zvolena stavka z policka
KREDIT a zacnu sa otacat’ opt|cky znazornené valce. Pokial' sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna
vyherna kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra prlplsana do politka VYHRA, pripadne je
pripisana vyhrana BONUSOVA HRA. Ak je hazardnd hra v reZzime AUTOSTART, je vyhra automaticky prevedend
z policka VYHRA do policka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukoncen.

Pokial' na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncend.
Po ukonceni hazardnej hry je terminél ihned’ pripraveny na novu hazardntl hru.

Autostart: po stladeni tlacidla AUTOSTART alebo volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hazardné hre, pokial' nevyCerpd kredit, alebo nie je opdtovne stlatené tlacidlo
AUTOSTART, alebo vol'ba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusovy nasobok vyhry x2, x3, x4 v mformacnom policku DALSIA VYHRA: Ak je pri aktivnom
policku x2, x3 alebo x4 v poli DALSIA VYHRA nad valcami ziskana vyhra, je znasobend prislusSnym
koeficientom.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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SYMBOL 2x 3x 4x
KAJOT JOKER BAR 30xn 60 x n 120 x n
BAR-BAR 25xn 50 x n 100 x n
HVIEZDA 10xn 20xn 40X n
MELONY 8xn 16 x n 32xn
ZVONCEKY 8xn 16 x n 32xn
DOLARE 1xn 2xn 4xn
POMARANCE 1xn 2xn 4xn
SLIVKY 1xn 2xn 4xn
CERESNE 1xn 2xn 4xn

n = stavka na hru

SUPER LINES 2

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5.680,- €
Maximalnu vyhru moze hrac ziskat’ pri maximalnej stavke.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hra s hrou na 11 vyhernych linidch. Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru na
viacerych vyhernych liniach, to znamend, Zze vyhry st sCitané. Vyhra je platng, len ak su ziskané rovnaké
symboly na celej vyhernej linii. Znazornenie jednotlivych vyhernych linii je zobrazené vzdy pri spusteni hry a
zmene stavky. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozZné spustit, len ak je dostatocna suma
v policku KREDIT pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlacidla START, sa odpodita zvolend stavka
z policka KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon
jedna vyherna kombinacia zndzornena vo vyhernej tabul’ke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka VYHRA, pripadne
je pripisand vyhrand BONUSOVA HRA. Ak je hazardnd hra v reZime AUTOSTART, je vyhra automaticky
prevedend z policka VYHRA do politka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukondent.

Pokial’ po zastaveni na valcoch nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncend. Po
ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned' pripraveny na novu hazardnd hru.

Symbol KAJOT JOKER BAR nahradza vsetky symboly.
Autostart: po stlaceni tlatidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraCuje v hre, dokial' nevycerpa kredit, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART,

alebo volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Bonusovy nasobok vyhry x2, x3, x4 vinformaénom policku DALSIA VYHRA: V pripade, e je

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia: v2.00G
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na valcoch je vynasobena prislusnym vyhernym faktorom.

SYMBOL 2x 3x 4x
KAJOT JOKER BAR 30xn 60 x n 120 x n
BAR-BAR 25 xn 50 x n 100 x n
HVIEZDA 10xn 20xn 40 X n
MELONY 8xn 16 xn 32xn
ZVONCEKY 8xn 16 xn 32xn
CITRONY 1xn 2xn 4xn
POMARANCE 1xn 2xn 4xn
SLIVKY 1xn 2xn 4xn
CERESNE 1xn 2xn 4xn

n = stavka na hru

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry:

Hazardné hry na terminaloch videohier, verzia:

V2.00G
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