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VSEOBECNA CAST

1. Uvodné ustanovenia

1.1 Predmet herného planu a jeho spristupniovanie hracom

Hernym planom sa rozumie sUbor pravidiel zahfiajlcich pravidla hazardnej hry, pravidla a spdsob prijimania
stavok a ich vysku, pravidla a sposob vykonania stavky, moznosti vratenia vkladu, pravidla, lehoty a sp6sob
vyplacania vyhry, reklamacny poriadok a dalSie nalezitosti hazardnej hry na termindloch videohier uvedené
v zakone €. 30/2019 Z. z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v platnom zneni.
Herny plan hazardnej hry musi byt k dispozicii vo vSetkych priestoroch vyuzivanych na prevadzkovanie
hazardnej hry, ak majia do nich pristup aj hraci. Na tieto GCely sa spristupnenim herného planu hracovi
rozumie aj jeho spristupnenie v elektronickej podobe (napr. na obrazovej ploche terminalu videohier, v PC, v
tablete).

1.2 Prevadzkovatel’

SLOV — MATIC, s.r.o.,, Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava, zapisany v Obchodnom registri Mestského
sudu Bratislava III, oddiel Sro, vlozka C.: 610/B, Cislo rozhodnutia o udeleni individudlnej licencie:
000414/2024.

1.3 Definicia vybranych pojmov a ich vyklad

Na Ucely tohto herného planu sa rozumie: )

- prevadzkovatelom hazardnej hry pravnickd osoba, ktorej udelil Urad pre regulaciu hazardnych hier
individualnu licenciu,

- prevddzkovanim hazardnej hry vykonavanie alebo zmluvné zabezpecenie vykonavania ¢innosti potrebnych na
realizaciu hazardnej hry,

- herriou miestnost’ alebo subor miestnosti stavebne spolu slvisiacich a prepojenych, Specialne vybavenych a
zriadenych na prevadzkovanie hazardnych hier na vyhernych pristrojoch, hazardnych hier na technickych
zariadeniach obsluhovanych priamo hra¢mi, hazardnych hier na termindloch videohier a hazardnych hier na
inych technickych zariadeniach, priCom v herni sa m6zu prevadzkovat' aj iné druhy hazardnych hier; herna
musi byt’ stavebne oddeleny priestor so samostatnym uzamykatel'nym vchodom a musi byt’ sicast'ou pozemnej
stavby, ktora ma steny,

- termindlom videohier koncové zariadenie systému prevadzkovania videohier, umoZiujlce pristup hraca k
hazardnej hre a ktoré je pripojené pomocou elektronickych komunikacnych sieti na server prevadzkovatela
hazardnej hry. Terminal videohier neobsahuje generator nahodnych cisel pre generovanie vysledku jednotlivych
hazardnych hier a neumoznuje samostatné hranie hazardnej hry po odpojeni od servera prevadzkovatela
hazardnej hry a signalizuje poruchovy stav po takomto odpojeni. Server prevadzkovatela hazardnej hry,
generator nahodnych Cisel, terminaly videohier a elektronické komunikacné siete tvoria systém prevadzkovania
videohier,

- serverom softvér a hardvér prevadzkovatela hazardnej hry, ktory obhospodaruje a spraclva poziadavky
terminalov videohier. Server je prevadzkovatel hazardnej hry povinny umiestnit’ na Uzemi Slovenskej republiky.
Na serveri sa musia evidovat' a ukladat’ Gdaje o vSetkych odohranych hazardnych hrach, a to najma udaje o
pocte odohranych hier, Udaje o jednotlivych stédvkach a vyhrach a Udaje o celkovych stavkach a vyhrach. Na
tychto serveroch sa musia evidovat’ a ukladat’ aj Udaje o zasahoch do Udajov o odohranych hazardnych hrach,
zasahoch do softvéru hazardnej hry a akychkol'vek poruchéch,

- generatorom nahodnych cisel (RNG) zariadenie alebo procedulra, ktord generuje nahodné dCisla pre urcenie
vysledku jednotlivych hazardnych hier, ktory sa zobrazi na terminali videohier,

- hazardnou hrou hra, v ktorej hra¢ po Uhrade vkladu a vlozeni stavky, moze ziskat’ vyhru, ak spini vopred
uréené podmienky dané hernym planom. Vysledok hazardnej hry zavisi Gplne alebo Ciasto¢ne od nahody alebo
od vopred neznameho vysledku urcitej okolnosti alebo udalosti. Vysledok okolnosti alebo udalosti, ktora urcuje
vysledok hazardnej hry, nesmie byt vopred nikomu znamy a nesmie byt nikym ovplyvnitelny a nesmie byt v
rozpore s pravidlami hazardnej hry,
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- pravidlami hazardnej hry podmienky Ucasti na hazardnej hre, spOsob uréenia vysledku hazardnej hry,
vyhercov, vyhry a jej vysky,

- hracom fyzicka osoba, ktora splnila podmienky Gcasti na hazardnej hre,

- stavkou hraCom urcend hodnota, ktora bude porovnavana s hodnotou urcujlcou vysledok hazardnej hry,

- Vvkladom Uhrada financnych prostriedkov v hotovosti alebo bezhotovostne potrebnej na to, aby sa hra¢ mohol
zUcastnit’ hazardnej hry,

- vyhrou suma financnych prostriedkov, ktord moze hrac ziskat' v hazardnej hre; vyhrou nie je vyber vkladu
alebo jeho Casti z technického zariadenia,

- prémiovou hrou sUcast’ hazardnej hry, v ktorej sa hra o jackpot, ktory sa vytvara z Casti stavok hracov podla
podmienok uréenych v hernom plane, pricom jackpot je jednou z moznych vyhier, ktord ziska hrac¢ podla
podmienok uréenych v hernom plane,

- potvrdenkou bezhotovostna forma vyplaty vyhier a zostatku neodohranych financnych prostriedkov vytlacena
terminalom videohier, po ktorej predloZeni a overeni sa vyplaca hotovost’ podla herného planu.

1.4 Zavaznost' herného planu a prava a povinnosti prevadzkovatel'a hazardnej hry a
ucastnikov hazardnych hier

Hrac uzatvorenim stavky na terminali videohier potvrdzuje, Ze sa zozndmil s tymto hernym planom a riadi sa
nim. Pri sporoch, vyplyvajlcich z uzavretych stavok, sa neprihliada na tvrdenia hraca, Ze nepozna tento herny
plan, pripadne, Ze si ho zle vyloZzil. Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spoloCnost’ prevadzkovatela
hazardnej hry v stcinnosti s Uradom pre regulaciu hazardnych hier.

1.5 Poziadavky na ucastnikov hazardnych hier

Ucast’ na hazardnych hrach na terminaloch videohier sa zakazuje fyzickej osobe mladSej ako 18 rokov.
Prevadzkovatel' hazardnej hry je povinny vykonat' opatrenia, aby sa takato osoba nemohla zicastfiovat
hazardnych hier. Prevadzkovatel hazardnej hry si na tieto ucely vyziada predlozenie preukazu totoznosti, ak ma
pochybnost’ o tom, i fyzicka osoba dovrSila vek 18 rokov.

Ucast’ na hazardnych hrach sa zakazuje aj fyzickym osobam evidovanym v registri fyzickych osob vylicenych z
hrania hazardnych hier (dalej len ,register vylicenych os6b"). Prevadzkovatel hazardnej hry nesmie tymto
fyzickym osobam umoznit’ GCast’ na takej hazardnej hre. Prevadzkovatel hazardnej hry je na tieto Ucely
povinny vyuzivat’ register vylicenych os6b a pozadovat’ predlozenie preukazu totoznosti.

Fyzickej osobe mladSej ako 18 rokov a fyzickej osobe evidovanej v registri vyliCenych os6b sa zakazuje vstup
do herne. Prevadzkovatel' hazardnej hry je na tento Ucel povinny vyuzivat' register vylicenych osob a overit’
totoznost’ kazdej fyzickej osoby vstupujlicej do herne, pricom je opravneny pozadovat’ predloZenie preukazu
totoznosti; ak zisti, Ze do takychto priestorov vstupila fyzicka osoba podla prvej vety, je povinny ju z nich
vykazat'.

Hranie na termindloch videohier je povolené len pocas otvaracich hodin prevadzky, kde je termindl videohier
umiestneny; zamestnancom spolocnosti prevadzkovatela hazardnej hry je hranie na termindloch videohier
zakazané.

1.6 Definicia druhu/druhov hazardnej hry
Predmetom tohto herného planu st hazardné hry prevadzkované na terminaloch videohier.

2. Reklamacny poriadok
Reklamacia sa uplatiiuje v pripade, ak ma hrac pochybnost’ o spravnosti vyhodnotenia vysledku hazardnej hry,
ak mu nebola pripisana alebo vyplatena vyhra, napriek tomu, Ze mu narok na vyhru vznikol alebo mu nebol
vyplateny zostatok kreditu.

Reklamaciu hrac uplatriuje Ustne u obsluhy bezprostredne po vzniku udalosti, ktorej sa reklamacia tyka.
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Ak s vybavenim reklamacie nie je hrac spokojny, moéze uplatnit’ reklamaciu pisomne na adresu sidla
prevadzkovatela hazardnej hry do 15 kalendarnych dni odo dfia vzniku udalosti, ktorej sa reklamacia tyka
zaslanim doporuceného listu na adresu sidla prevadzkovatela hazardnej hry.

Datumom rozhodujicim pre postdenie dodrzania lehoty podania pisomnej reklamacie je datum postovej
peciatky listu (na podacom listku), ktorym bola reklamacia uplatnena.

V reklamacii hra¢ musi uviest’ popis udalosti, nazov a adresu herne, presny datum a Cas udalosti a adresu, na
ktord mu bude zaslany vysledok reklamacného konania.

Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel hazardnej hry povinny zacat' reklamacné konanie. Vysledok
reklamacného konania oznami prevadzkovatel' hazardnej hry pisomne priamo hracovi, ato zaslanim
doporuceného listu najneskér do 15 kalendarnych dni a v zloZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni
od datumu podania pisomnej reklamacie na adresu, ktord hrac uviedol v pisomne zaslanej reklamacii.

Proti vybaveniu reklamacie moze podat’ hra¢ namietky do 15 kalendarnych dni odo dna dorucenia vysledku
reklamacného konania. O namietkach rozhodne opravnena osoba prevadzkovatela hazardnej hry v lehote do
15 kalendarnych dni a v zloZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni od ich dorucenia.

Ak hrac¢ nesuhlasi s vysledkom posudenia jeho namietok, je opravneny postupovat’ v zmysle platnych
pravnych predpisov v SR (napr. na sude v obcianskopravnom konani).

3. Ochrana osobnych udajov

Informacie o spracovani osobnych Udajov su zverejnené na webovom sidle prvadzkovatela hazardnej hry.

4. Spolocné a zaverecné ustanovenia

4.1 Akakol'vek manipulacia hraca so systémom prevadzkovania videohier, ktora je v rozpore s hernym planom,
alebo pokus o neopravneny zasah do systémov prevadzkovania videohier, spdsobuje prepadnutie stavok
a vyhier bez nahrady v prospech prevadzkovatela hazardnej hry.

4.2 Prevadzkovatel' hazardnej hry si vyhradzuje pravo nevyplatit’ hracovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola
dosiahnuta zjavnou technickou alebo programovou chybou systému prevadzkovania videohier. V tomto pripade
prevadzkovatel hazardnej hry vyplati hracovi iba vysku stavky, ktort do tejto hazardnej hry vioZil.

4.3 V pripade nespravnej funkcie technického zariadenia je hra¢ povinny privolat’ personal herne. Pokial’ hra
nie je dokoncend a nie je mozné ju dokoncit' pre poruchu systému prevadzkovania videohier, bude vratena
hracovi stavka do hazardnej hry. Ak pride k poruche systému prevadzkovania videohier po skonceni hazardnej
hry a hazardna hra, resp. vyhra je uz vyhodnotena, bude hracovi opravnena vyhra vyplatena. Vyhra vSak musi
byt za tymto tGcelom indikovana systémom prevadzkovania videohier, inak sa hra povazuje za nedokoncend.

4.4 V pripade, ak sa zastavi prijimanie stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vy$Sia moc a pod.), nevznika
tym hracom narok na nahradu $kod a ani iny narok, pokial’ to herny plan nepriplsta. Prevadzkovatel’ hazardnej
hry neprebera zodpovednost’ za neplatne uzatvorenu stavku alebo neuzatvorent stavku vplyvom tretich stran.

4.5 Vklad do terminalu videohier, ktory tvori zostatok neodohranych financnych prostriedkov, patri hracovi.

4.6 Prevadzkovatel' hazardnej hry si vyhradzuje pravo odmietnut, alebo odlozit’ vyplatenie vyhry, ak existuje
d6vodné podozrenie z podvodného konania.
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4.7 Prevadzkovatel hazardnej hry moze deaktivovat' schvalend hazardnu hru alebo prémiovi hazardnu hru bez
Upravy herného planu.

4.8 Vsetky rozhodnutia na ktoré sa nevztahuju ustanovenia tohto herného planu prislichaju prevadzkovatel'ovi
hazardnej hry, ktorého rozhodnutia st kone¢né.

4.9 Prevadzkovatel’ zabezpecuje a vykonava aj d'alSie ulohy vyplyvajlce pre spolocnost’ z osobitnych pravnych
predpisov, najma zo zakona ¢. 18/2018 Z. z. o ochrane osobnych Udajov v zneni neskorsich predpisov a zo
zakona €. 297/2008 Z. z. o ochrane pred legalizaciou prijmov z trestnej ¢innosti a o ochrane pred financovanim
terorizmu a o zmene a doplneni niektorych zakonov.

Podrobnosti o postupoch a sposobe vykonavania tychto zakonnych povinnosti st Specifikované v osobitnych
vnutornych dokumentoch prevadzkovatela.

4,10 Prevadzkovatel' hazardnej hry méze po predchaddzajlicom sthlase Uradu pre reguldciu hazardnych hier
vydat’ zmeny alebo doplInky k tomuto hernému planu.

OSOBITNA CAST

1. Spoloc¢na charakteristika systému hazardnej hry

Systém prevadzkovania videohier APOLLO GAMES SYSTEM tvori server, generator nahodnych cisel (RNG),
koncové zariadenia (terminaly videohier) a elektronické komunikacné siete. Jednotlivé termindly videohier su
obsluhované samotnym hracom. Do systému moéZzu byt zapojené i samoobsluzné overovacie termindly s
centralnou kasou, ak je tato moznost' v systéme aktivovana.

Jednotlivé termindly videohier si obsluhované samotnym hracom, priCom nad priebehom hazardnej hry je
prostrednictvom servera prevadzkovatel'a hazardnej hry umoznena stala kontrola pracovnikom prevadzkovatel'a
hazardnej hry, pripadne tiez organom opravnenym vykonavat’ dozor.

Vo vsetkych hazardnych hrach systému prevadzkovania videohier APOLLO GAMES SYSTEM rozhoduje o vyhre
vyluéne nahoda. Vyherné kombinacie Zrebuje server prevadzkovatela hazardnej hry (pomocou overeného
RNG).

Server prevadzkovatela hazardnej hry umoZznuje uchovavat’ kontrolné zaznamy o vsetkych termindloch

videohier. Termindly videohier si automaticky nefunkéné v pripade odpojenia od servera prevadzkovatela
hazardnej hry.

2. Charakteristika hazardnej hry

Kazda hazardna hra systému prevadzkovania videohier APOLLO GAMES SYSTEM v ramci tohoto herného planu
ma osobitne uvedenu charakteristiku, popis a pravidla hazardnej hry a vyhernu tabul'ku.

3. Ucast’ na hazardnej hre prostrednictvom terminalov videohier

Terminaly videohier prijimaju hotovost’ alebo je mozné vlozit’ vklad nacitanim potvrdenky vytlacenej terminalom
videohier (ak je tato funkcia v systéme a na terminali videohier aktivovana).
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Hra¢ ma moznost’ akumulovat’ vklady a vyhry v kredite terminalu videohier.

Terminal videohier vytlaca potvrdenku, ktorl si hrd¢ moéze dat’ vyplatit priamo v herni alebo v sidle
prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Hrac vloZzenim vkladu a uzatvorenim stavky na terminali potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a
riadi sa nim.

Pri sporoch vyplyvajlcich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hraca, ze nepozna tento herny plan,

pripadne, Ze si ho zle vylozil.

4. Pravidla a sposob prijimania a vykonania stavky

Hrac vlozi prislusné mince alebo bankovky do terminalu videohier. Tiez je mozné vlozit' kredit hraom pomocou
naditania potvrdenky vytlaenej z terminalu videohier, ak je tato funkcia v systéme a na terminali videohier
aktivovana.

Terminal videohier prijima mince a bankovky v hodnote 0,10, 0,20, 0,50, 1, 2, 5 az 500 EUR, pokial' nie su
niektoré hodnoty (alebo vSetky) minci alebo bankoviek na terminali videohier deaktivované.

Hrac si dotykom vybera hazardnu hru z hlavného MENU na obrazovke terminalu videohier.

Vybrana hazardna hra sa ukaze s vyplatnou tabulkou, poctom kreditov, po¢tom stavenych kreditov, po¢tom
vyhranych kreditov.

Hrac si moze preditat’ pravidld hazardnej hry alebo herny plan hazardnych hier stladenim tlacidla NAVOD.

Kazda hazardna hra sa hra podla d'alej uvedenych pravidiel uréenych spolocnostou prevadzkovatel'a hazardnej
hry.

Stavka do kazdej hazardnej hry sa voli tla¢idlom STAVKA a je v rozsahu 0,10 EUR aZ 10 EUR, min. stavka je
0,10 EUR.

5. Moznosti vratenia stavky

Terminal videohier prerusi hazardnu hru bez moznosti zacat’ novd hazardnu hru v pripade jeho poruchy, alebo
odpojenia od servera a zaroveni umozni vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnuta pred prerusenim hazardnej hry
alebo vratenie stavky z prerusenej hazardnej hry.

Pri poruche termindlu videohier spdsobenej hrac¢om prepadaju stavky vioZzené do termindlu videohier v
prospech prevadzkovatela hazardnej hry.

Pri poruche nespdsobenej hra¢om su stavky vioZzené do hazardnej hry vratené hracom.

6. Urcovanie vysledku hazardnej hry a pravidla pre uplatnenie naroku na vyhru
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Vysledok hazardnej hry sa zobrazi po jej ukonceni na terminali videohier.

Hrac si moze nechat’ vytlacit’ potvrdenku o vyhre tlaciarfiou terminalu videohier a nasledne uplatnit’ svoju vyhru
u obsluhy alebo prostrednictvom samoobsluzného overovacieho terminalu s centralnou kasou.

Potvrdenka musi byt overena a platna (platnost’ potvrdenky je 30 dni odo diia vyznaceného na potvrdenke).

Potvrdenku overuje obsluha alebo samoobsluzny overovaci termindl na serveri podla Cisla alebo Ciarového kédu
vytlaceného na potvrdenke. Vyhry na zaklade neoverenych potvrdeniek nemézu byt vyplatené. Chybné
potvrdenky sa povazuji za nevyherné a nemo6zu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju potvrdenky zmenené,
upravené, necitatel'né alebo nevytlacené terminalom videohier.

VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre dand hazardn( hru a stavku. Vyherné tabul'ky st zobrazené
na obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre danu stavku. Vsetky vyhry vo
vyhernych tabul'kach si udavané pre Standardné hazardné hry, to znamend, Ze neudavaju zmeny vyhry a
bonusu pri bonusovych hrach.

Lehota na uplatnenie naroku na vyhru je 30 dni odo dna vyznaceného na potvrdenke v herni, v ktorej bola
potvrdenka vytlacena z terminalu videohier.

7. Pravidl3, lehoty a spdsob vyplacania vyhry
Vyhra sa vyplaca nasledovnym postupom:

a) vyhra presahujica limit podla § 4 zakona ¢. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti v zneni
neskorsich predpisov, a ak tato vyhra pochadza z jednej hazardnej hry, vyplaca sa bezhotovostnym prevodom
na bankovy uUcet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy Gcet, ktory si vyherca urci. Vyhra bude
vyplatena do 5 pracovnych dni odo dfa uplatnenia naroku na vyhru. Prevadzkovatel' hazardnej hry ziadnym
sposobom nezodpoveda za Skody, ktoré vznikni vyhercovi tym, Ze urcil bankovy Gcet, na ktory ma byt
vyplatena vyhra Gcet, ktory nie je jeho uctom, alebo sa pri zadavani Cisla bankového Uctu pomylil,

b) vyhra nepresahujlca limit podla predchadzajuceho bodu sa vyplaca okamzite v hotovosti, pokial' je v
pokladni dostatok financnych prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatena do 5
pracovnych dni odo dna vystavenia tohto dokladu,

¢) samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou vyplati vyhry (ak nepresahuju limit podl'a bodu a)) iba
v urCenych bankovkach a rozdiel (mincovy rozdiel alebo rozdiel sposobeny nedostatkom bankoviek v
samoobsluznom overovacom termindli s centralnou kasou) oproti vyplacanej vyhre vyplati formou rozdielovej
potvrdenky, ktorl si hra€ da overit’ a preplatit’ obsluhou prevadzky.

8. Popis terminalu videohier

1. Terminal je vybaveny ovladacimi prvkami, ktorymi je mozné ovladat’ priebeh hry:
a) SPAT/,Doméek" — odchod z hazardnej hry spat’ do hlavného menu,
b) START/,O™ - spustenie jednej hazardnej hry,
c) AUTO START/,C a)»™ - zatiatok automatickej hry a7 do zastavenia automatickej hry opatovnym
stlacenim, resp. do vycerpania kreditu,
d ,~“a,+" (STAVKA) — vol'ba stavky do hazardnej hry,

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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e) MAX. STAVKA/MAX — volba maximalnej stavky do hry,

f) START/,m" — zastavenie roztodeného valca.

2. DalSie ovladacie prvky terminalu su:

a) ZREBOVAT - vstup do nasobenej hazardnej hre RIZIKO,
b) ROZPOLIT — polenie vkladu v ndsobenej hazardnej hre RIZIKO a pripisanie druhej ¢asti do pola

KREDIT,

c) ZOBRAT/,v" — pripisanie vyhry do pol'a KREDIT,
d) ,?"/,i" —v danej hazardnej hre zobrazenie pravidiel hazardnej hry,
e) 1" — v hlavhom menu s hrami zobrazenie herného planu.

Tkony vSetkych volitelnych hazardnych hier si zobrazené v hlavnom menu. Je mozné ich zvolit’” pomocou
tlacidla START alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.

9. Zoznam hazardnych hier a pravidla hazardnych hier

Herny plan APOLLO GAMES SYSTEM obsahuje tieto hazardné hry

APOLLO EUROPEAN ROULETTE
BLOOD

BONUS JOKER

BOOFA TREASURES OF NILE
CRYSTAL MINERS

DUEL OF KINGS

FOUR FRUITS II
GANGSTER WORLD
GOLDEN AGE 4

GOLDEN AGE 27 LINES
GOLDEN AGE 243 LINES
GOLDEN TREASURE
LAND OF GHOSTS

MAD MECHANIC
MIDNIGHT FRUITS 81
MYSTERY APOLLO I1
PANDORA

RED EVIL

RICH KITTENS

SCARY NIGHT

SLOT BIRDS

SLOT GHOSTS

SMILING JOKER II
TURBO SLOTS 81

AZTEC MYTERY
BLOOD REVIVAL
BONUS JOKER 11
CLOWNFISH

DICE 81

FALCON GOD
FRUTIKI TRIBE
GOLDEN AGE 3
GOLDEN AGE 5
GOLDEN AGE 81 LINES
GOLDEN BASKET 27
HAPPY NUTS
LUCKY 81

MAD MECHANIC DELUXE
MYSTERY APOLLO
OCCULTUM 81
PINKY CAT

RICH FISH

ROBO LAND

SIZZLE FIRE

SLOT BIRDS 81
SMILING JOKER
TURBO SLOTS

Pravidla a popis hry: APOLLO EUROPEAN ROULETTE

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavhom menu — ponuka hier.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Na obrazovke sa objavi virtualna stolova hazardna hra na principe franclzskej rulety, herné pole s platnom a
Racetrackom. Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju:

e politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkovd na vdetky pozicie), +/—
(zobrazené Cislo v sekcii Ciselny okruh - RACETRACK - nastaveny pocet stavenych susediacich cisiel na
kazdej strane od aktualne vybraného cisla),

o tlacidld SPAT, START, Mala séria, Orphans, Vel'’ka séria, Zero Game (stavi dant sériu stavok),
Susedia (slUzi na Specialny typ stavok, zobrazi Ciselny okruh - RACETRACK - pre moznost’ nastavenia
stavky ,SUSEDIA"), Platno (zobrazi sa hracie platno rulety pri prechode z Ciselného okruhu -
RACETRACK), +/— (v sekcii Ciselny okruh - RACETRACK - nastavi poCet stavenych susediacich Cisiel na
kazdej strane od aktuélne vybraného ¢isla), “@B" (Rebet - rozloZi Zetony na hracom poli tak, ako boli
rozlozené pri poslednej stavke, takto opakovanu stavku je mozné esSte zrusit' alebo upravit' pred
zacatim hry), “X” (vymaze cell aktudlne polozen stavku), “x2” (zdvojnasobi aktualne poloZenu
stavku), “Sipka vl'avo” (krok spat’ - vymaze posledny krok poloZenej stavky) a suUbor zeténov (v
hodnote 0,10 €, 0,30 €, 0,50 €, 1 €, 3 €, 5 € a 10 €) na vkladanie stavky.

Niektoré virtualne tlacidlda maji analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s
prislusnym oznacenim funkcie. 5

Koleso eurdpskej rulety tvori 37 cisel (od 0 do 36). Cisla si vyfarbené striedavo Ciernou a Cervenou farbou.
Nula je na kolese znazornena zelenou farbou. Cielom hraca pri ruletovom stole tejto hry je dopredu uhadnut,
na ktorom disle sa gulicka zastavi. Stavky na hraci stol sa umiestiiuju pred vhodenim gulicky. Hrac si vyberie
Zetdn zodpovedajlcej hodnoty a dotykom na konkrétnu poziciu hracieho stola na obrazovej ploche terminalu
vlozZi tuto sumu do hry ako stavku podla Tabulky stavok a vyhier. V ramci jednej hry (jedného zatocCenia
ruletového kolesa) je mozné vo faze stavkovania uskutocnit’ viac Ciastkovych stavok (poloZit' viac zetdnov na
viacero miest), no sucet hodndt stavenych Zeténov nemdZze prekroCit’ limit maximalnej stavky do jednej hry.
Koleso rulety sa rozto¢i a gulicka sa vhodi stlacenim tlacidla START. Po dotocCeni kolesa rulety sa gulicka zastavi
v jednej z 37 pozicii (zobrazenie na hornej obrazovke termindlu). Podla stavenej stavky na poziciu hrac
vyhrava, alebo prehrava. V pripade vyhry podl'a Tabul'ky stavok a vyhier sa vyhra okamzite vyplaca hracovi a
pbvodné Zetony zostavaju na vyhernych poziciach v stavke pre dalSiu hru.

Standardné typy stavok: }

e Priama stavka - 1 Cislo = Zetdn je mozné poloZit' na ktorékol'vek Cislo vratane nuly.

e Delena stavka — 2 Cisla = Zeton je mozné polozit' na ktorékolvek dve susediace Cisla tak, Ze sa
poloZi na Ciaru, ktora tieto dve Cisla oddel'uje. Tiez je mozné umiestnit’ Zeton na Ciaru oddelujicu 0 a
1, 2 alebo 3.

o Stavka na ulicku - 3 &sla = Zetén sa kladie na tri ¢sla na spodnt okrajovii Ciaru hracieho pola
zodpovedajlcu radu troch Cisel. Tiez je mozné poloZit' Zzeton na 0, 1 a 2 alebo na 0, 2 a 3.

« Rohova stavka — 4 Cisla = Zetdn sa kladie na kriz rozdel'ujici dané Styri Cisla. Je mozné tak stavit’ aj
nadcisla0,1,2a3.

e Stavka na rad - 6 Cisel = Stavka na rad pokryva dve Stavky na ulicku, teda Sest’ roznych cisel vo
dvoch radoch po troch. Zetén sa umiestfiuje na spodnti okrajovi ¢iaru hracieho pola rulety, a to na
miesto, kde sa kriZi s ¢iarou oddel'ujicou dané dva rady.

o Stavka na tucet — 12 &isel = Zetdn sa kladie do jedného z troch poli oznacenych ,1st 12, ,2nd 12
alebo ,3rd 12",

o Stavka na stipec — 12 ¢isel = Na pravej strane hracieho pola rulety st tri polia oznacené ,2 : 1"
Zetdn sa umiestni do jedného z tychto poli, &im sa stavi na vietkych 12 &isel v danom riadku (okrem
Cisla 0).

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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o Cierna/Cervena, Parna (EVEN)/Neparna (ODD) alebo Nizka (1 — 18)/Vysoka (19 — 36) — 18

Cisel = PoloZzenim Zetdénu na jedno z najnizSich hracich poli oznacenych ako ,1 - 18", ,EVEN",

,CERVENA", ,CIERNA", ,,ODD" alebo , 19 — 36" sa stavi na polovicu hracieho pola mimo ¢&isla 0. Kazdé
pole zahffa 18 Cisel.

Specidlna séria stavok:

TYP SERIE Pocet Zetonov RozloZenie Zeténov
Zero Game (Cisla susediace s nulou) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35
nm:)la séria (SERIE 5/8 - Cisla oproti 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
Orphans (Siroty) 5 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34
Vel'ka séria (SERIE 0/2/3 - Cisla 9 0/2/3 (2 zetony), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22,
okolo nuly) 25/26/28/29 (2 zetony), 32/35
tlacidlom +/— sa nastavi prislusny pocet
. podla stavky hraca susednych stavenych Cisiel od 1 do 8 od
Susedia (NEIGHBOURS) cez tlacidlo +/— hra¢om vybraného disla na ¢iselnom okruhu
RACETRACK

Hazardna hra neobsahuje nasobenu hru RIZIKO.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 360 €.

Tabul'ka stavok a vyhier v € pri stavke 10 €.

DRUH STAVKY Nasobok stavky | Vyherny pomer Vyhra
Priama stavka — 1 dislo 36 35:1 360
Delena stavka — 2 Cisla 18 17:1 180
Stavka na ulicku — 3 Cisla 12 11:1 120

Rohova stavka — 4 cisla
Stavka na rad — 6 cCisel 5:1 60
Stavka na tucet — 12 cisel 2:1 30

9 8:1 90
6
3

Stavka na stipec — 12 éisel 3 2:1 30
2
2
2

Cervena/Cierna — 18 disel 1:1 20
Parna/Neparna — 18 cCisel 1:1 20
Nizka/Vysoka — 18 cCisel 1:1 20

Pravidla a popis hry: AZTEC MYSTERY
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony AZTEC MYSTERY v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zoprazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vetky linie) a tlaCidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-" a ,+" (vol'ba stavky), ,C™ (START) a ,&
a)»" (AUTO START). Niektoré virtualne tlacidla maji analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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tlacidlovom pulte s prisluSnym oznacenim funkcie.

Hra AZTEC MYSTERY je pat'valcova hra, v ktorej sa hra na najmenej dva rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom Drak (WILD)) v 30 vyhernych liniach na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom
terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia (zobrazenie vyhernych linii je cez tlacidlo ,i* na terminali v danej
hazardnej hre v ramci popisu pravidiel hazardnej hry). Na tejto viditel'nej Ciare od prvého valca zl'ava za sebou
je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taku
kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat’ vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba nadvazujlcich zhodnych
symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom Drak (WILD), od prvého valca zlava a ziskat' tak
vyhru definovanu v Tabul'ke vyhier.

Symbol Drak (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je
sucast’'ou, okrem symbolu STIT (SCATTER).

Vyherné linie zaCinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly STIT (SCATTER), kde
vyherna kombinacia plati kdekol'vek na 2., 3. a 4. valci. Plati iba najvy3Sia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi
pocet symbolov STIT (SCATTER). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitaju.

Ak padnl 7, 8 alebo 9 symbolov STIT (SCATTER) kdekol'vek na 2., 3. a 4. valci, tak okrem ziskanej vyhry
podla Tabul'ky vyhier je hraC opravneny hrat’ aj 8, 15 alebo 30 bonusovych hier (otoceni) zadarmo.
Bonusové hry sa vykonavaju zadarmo a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac vyhral bonusové
hry. V priebehu bonusovych hier hra¢ moze ziskat' d'alSie bonusové hry.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuije
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOze rozhodn(t’ do nasobenej hry vstipit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO mo6zZe hrac vsadit' bud' celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd". (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa
nasobena hra RIZIKO kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x 7x 8x 9x
J - 2,00 4,00 6,00 - - -
Q - 2,00 4,00 6,00 - - -
K - 2,00 4,00 8,00 - - -
A - 2,00 4,00 8,00 - - -
Dyka - 2,00 6,00 10,00 - - -
Vaza - 4,00 8,00 12,00 - - -
Socha - 4,00 8,00 14,00 - - -
Lebka 2,00 4,00 8,00 14,00 - - -

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Jaster 2,00 4,00 8,00 16,00 - - -
I()\I';?III(.D) 6,00 20,00 100,00 | 300,00 - - -
- 20,00 20,00 20,00
fsTngR) ] ; ; ; + 8 hier + 15 hier + 30 hier
zdarma zdarma zdarma

Pravidla a popis hry: BLOOD
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony BLOOD v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaJu gollcka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA WHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra BLOOD je pat'valcova hra, v ktorej sa hra najmenej na dva zhodné symboly v piatich vyhernych linidch na
patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditel'na Ciara, ktora prepojuje
symboly viditelné na vsSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto
viditenej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej
hry je zvolit' takd kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat’ vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba
nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat' tak vyhru
definovanu v Tabulke vyhier.

Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradzuje akykolvek symbol vo vyhernej kombindcii.
Symbol WILD (KADA) nahradza vSetky symboly na valci, kde sa vyskytuje.

Vyherné linie zacinaju ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Tato hra obsahuje hru zakladnli s moznost'ou
ziskat’ Bonus. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

BONUS: Ak padne 9, 12 alebo 15 zhodnych symbolov J, Q, K alebo A na prvych 3, 4 alebo 5 valcoch, hrac
ziskava automaticky 3-, 4- alebo 5-nasobok ziskanej vyhry.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupné po kazdej vyhre (tlacidiom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit' bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry) Hrac vysku sv01ho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlaenim tlacidla ,ROZPOLIT", Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. HraC sa snaZi spravne vybrat’” medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mo6ze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
konci a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne spravne ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stadvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X

Upir 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Netopier 2 560,00 320,00 120,00 60,00
Zena 1 280,00 160,00 80,00 40,00
Rakva 640,00 120,00 60,00 30,00
Srdce 320,00 80,00 40,00 -
Kriz, Cesnak 160,00 60,00 30,00 -
A, K 80,00 40,00 20,00 -
Q] 40,00 20,00 10,00 -

Pravidla a popis hry: BLOOD REVIVAL

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony BLOOD REVIVAL v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zoprazeny'/mi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra BLOOD REVIVAL je patvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na dva zhodné symboly v dvadsiatich
vyhernych liniach na péatvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna
Ciara, ktora prepojuje symboly viditel'né na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktorda umozni ziskat’" vyhru pri kombinacii
najmenej dvoch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a
ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinécii okrem
symbolu SOCHA (Bonus). Okrem toho kazdy symbol WILD (KADA) vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x.
V pripade, Ze vyhernt kombinaciu v jednej linii tvori viac symbolov WILD (KADA), nasobi sa liniovd vyhra 2x
za kazdy jednotlivy symbol WILD (KADA) (2 symboly WILD (KADA) vo vyhernej kombincii ndsobia vyhru 4x,
3 symboly WILD (KADA) vo vyhernej kombinacii ndsobia vyhru 8x a 4 symboly WILD (KADA) vo vyhernej
kombinacii nasobia vyhru 16x). Vyherné linie zaCinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne
vl'avo a rovnaké symboly sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol
SOCHA (Bonus), kde vyherna kombinacia plati kdekol'vek na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladnud
s moznostou ziskat' bonusovl hru. Plati iba najvySSia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocet symbolov
scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripoCitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.
Ak padnl 3, 4 alebo 5 symbolov SOCHA (Bonus) kdekol'vek na valcoch, ziskava hra¢ 10 bonusovych hier
zdarma. Pocas bonusovych hier je mozné vyhrat' d'alSie bonusové hry a plati Tabulka vyhier podla stavky, pri
akej bola bonusova hra dosiahnuta. V priebehu kazdej bonusovej hry st vSetky symboly, tvoriace v danej
kombinacii vyhru, pridrzané na svojom mieste retazou. Hra¢ tak ziska zdarma extra otoenia zvysnych
nepridrzanych symbolov, nad rdmec obdrzanych bonusovych hier zdarma, so Sancou zvysit' uz dosiahnutu
vyhru. Po kazdom takomto extra otoceni sa vSetky doposial' nepridrzané symboly, ktoré tvoria v danej
kombinacii vyhru, pridrzia, ¢im zvySia uz dosiahnutd vyhru. S nepridrzanymi symbolmi sa opat’ opakuje extra
otocenie zadarmo. Extra otocenia s nepridrzanymi symbolmi koncia, ked’ vznikne prva kombinacia, v ktorej uz
nie je mozné pridrzat’ ani jeden novy, doposial’ nepridrzany, symbol a pripiSe sa celkova ziskana vyhra.
Hazardna hra obsahuje nasobend hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa mozZe rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zdkladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud' celd svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
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snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
+CIERNA/CERVENA"). Ak hrac¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hrd¢ moze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac
sa nasobend hra RIZIKO konéi avyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial' hrac
neuhadne spravne Ciernu/Cervenl farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 2 500 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Upir 2 000,00 600,00 400,00 200,00
Zena 800,00 320,00 160,00 80,00
Rakva 320,00 160,00 80,00 -
Srdce 240,00 80,00 40,00 -
Kriz, Cesnak 160,00 60,00 20,00 -

K, A 80,00 40,00 10,00 -

J,Q 40,00 20,00 10,00 -

Socha (Bonus) 10 hier 10 hier 10 hier -
zdarma zdarma zdarma

Pravidla a popis hry: BONUS JOKER

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony BONUS JOKER v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci.
V spondej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova
na vsetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hazardna hra BONUS JOKER je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri zhodné symboly v piatich vyhernych
liniach na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora
prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na
tejto viditel'nej Ciare je pritom vZdy iba jeden symbol z kaZzdého elektronicky zobrazeného valca.

Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri kombinacii troch na seba
nadvazujucich zhodnych symbolov na vyhernej linii, pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom™ a ziskat' tak
vyhru definovant v Tabulke vyhier. Tymto divokym symbolom je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza
akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii. Zakladna hra obsahuje moZnost' ziskania bonusovej hry. Vyherné
linie zaCinaju ZLAVA. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Ak hrac ziska 3 symboly BONUS na vyhernej linii, vyhrava okrem vyhry podla Tabulky vyhier aj automaticky 5
az 10 bonusovych hier zadarmo za kazdu vyhernu liniu s vyhernou kombinaciou za symboly BONUS (pripadne
doplnenu tzv. ,divokym symbolom" JOKER (Zolik)). PoCet bonusovych hier je nahodny, o ich pocte rozhoduje
systém. Pocas bonusovej hry je mozné vyhrat' dalSie bonusové hry. Pri bonusovej hre plati Tabulka vyhier
podla stavky hry, v ktorej boli dosiahnuté bonusove hry. Pocas hry zadarmo ziskava hrac¢ naviac vyhru (20x
stavka do hry) za kazdy jednotlivy symbol JOKER (ZO|Ik) na ktoromkol'vek z valcov.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moze rozhodndt' do nasobenej hry vstipit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud’ celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
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1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlaCidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac sa
nasobena hra RIZIKO konci a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

1x
SYMBOL 3x /v Bonusovej
hre/
Joker (2olik) 1 500,00 200,00
Zvonceky, 77 300,00 -
Hrozna, Melény 160,00 -
120,00
Bonus + 5 az 10 hier -
zdarma
Citrony, Pomarance, 80,00 -
Ceresne

Pravidla a popis hry: BONUS JOKER II
Hra je aktivovana vyberom ikony BONUS JOKER II v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadza]u gollcka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidlda maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra BONUS JOKER II je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 5 vyhernych linidch. Vyherna
linia je viditel'na ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vSetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch
v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kaZzdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii troch na seba nadvazujlcich rovnakych symbolov na vyhernej linii pripadne doplnenych tzv.
»divokym symbolom" a ziskat' tak vyhru definovant v Tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitajui. Divokymi symbolmi st symboly BONUS JOKER (WILD - Zolik) a JOKER (WILD - Zolik), ktoré nahradzaju
akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, pricom oba symboly sa vzdjomne nenahradzuju. Vyherné linie
zacinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladnl hru s moznost'ou ziskat’ bonusovu hru.

V priebehu nevyhernej hry méze byt ndhodne spustena bonusova funkcia, kedy sa valce zatrasu a obrazovka
sa zhora zaplni jednym rovnakym symbolom (Citrény, Ceresne, Pomarance, Hrozna alebo Meldny) a hrac ziska
vyhry za dany symbol na vSetkych linidch.

Symbol JOKER (WILD - Zolik) sa nahodne mdZe roztiahnut' na vySku valca a nahradza akykol'vek symbol,
okrem symbolu BONUS JOKER (WILD - Zolik) na vyhernej linii.
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Ak padne vyhernd linia symbolov BONUS JOKER (WILD - Zolik), hra¢ ziska vyhru podia Tabul'ky vyhier a spusti
sa bonusova hra s ndhodnym poctom vol'nych hier zadarmo z rozsahu 5 - 15. Pocas bonusovej hry je mozné
vyhrat’ dalSie bonusové hry, plati Tabul'ka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta a hrac
dostava za kazdy ziskany symbol BONUS JOKER (WILD - Zolik) 8-nasobok stavky, s ktorou bola bonusova hra
ziskana.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuije
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOzZe rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud' celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlatenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hrac¢ zvoli spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hrd¢ mo6ze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac
sa nasobena hra RIZIKO kondi avyhra je automaticky pripisand hraCovi do pola KREDIT). Pokial' hrac
neuhadne spravne cCiernu/Cervenl farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 4 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

1x
SYMBOL 3x /v Bonusovej hre/
JOKER (Wild - Zolik) 720,00 -
77, Zvonceky 240,00 -
Meldny, Hrozna 120,00 -
Citrony, Cere$ne, Pomarande 40,00 -
BONUS JOKER (Wild - Zolik) | 20/00 * 5 az 15 hier 80,00
zdarma

Pravidla a popis hry: BOOFA TREASURES OF NILE
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony BOOFA Treasures Of Nile v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadza]u policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidld maji analégiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra BOOFA Treasures Of Nile je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat’ rovnakych symbolov v 10
vyhernych linidch na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna
Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zdkladnej hry je zvolit' taki kombindciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii dvoch az
piatich na seba nadvézujlcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat’ tak
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vyhru definovant v Tabulke vyhier. Divokym symbolom je symbol KNIHA, ktory nahradza akykol'vek symbol vo
vyhernej kombinacii.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol KNIHA, zvyraznené symboly
SFINGA a SKARABEUS, kde vyherna kombinacia plati kdekol'vek na valcoch (scatter) a pre expandujlci
Specialny scatter symbol v bonusovych hrach, kde vyherna kombinacia plati kdekol'vek na vyhernej linii. Tato
hra obsahuje hru zakladnl s moznost'ou ziskat’ bonusovu hru. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za
najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripoditaju k pripadnym
vyhram za symboly scatter.

Symbol SFINGA (Aset) mo6Ze na valcoch padnut’ v dvoch variantach:

1.

zakladny symbol — plati ako normalna vyhra na vyhernej linii podl'a vyhernej tabul'ky a neplni Ziadnu
ind funkciu,

so svetlom zvyrazneny symbol (objavuje sa nahodne) — plati ako normalna vyhra podla vyhernej
tabulky, ak tvori vyhernd kombinaciu na vyhernej linii, ale zarovenn ma funkciu SCATTER pre vstup
zdarma do bonusovej hry ASET BONUS. Pokial’ teda hrac obdrzi na vyhernej linii vyhern kombinaciu
za so svetlom zvyrazneny symbol SFINGA, ziska liniovd vyhru a vstup do bonusovej hry ASET BONUS.
Pokial’ hracovi vyherna kombinacia za so svetlom zvyrazneny symbol SFINGA nepride na vyhernej linii,
ale na obrazovke s aspon 3 tieto symboly kdekolvek na valcoch (scatter), hra¢ vstupuje do
bonusovej hry ASET BONUS. Ak je na valcoch viac vyhernych linii so svetlom zvyraznenym symbolom
SFINGA, najskor dojde k vyhodnoteniu vSetkych vyhernych linii a az po ich vyhodnoteni, hrac vstupi
do bonusovej hry ASET BONUS.

Bonusova hra ASET BONUS sa sklada z dvoch Urovni:

1.

Groven - hracovi sa zobrazi Koleso &tastia, ktoré sa zadarmo roztodi tlatidiom START. Koleso
obsahuje 15 vyhier (5x aZz 50x stavka do hry), z ktorych jednu hrac po zastaveni kolesa (stlacenim
tlacidla STOP) ziska a postupuje do dalSej Grovne,

Groven — hracovi sa zobrazi druhé Koleso $tastia, ktoré sa opat’ zadarmo roztodi tlacidlom START.
Koleso obsahuje 10 vysekov s nasobkami od 2x do 5x. Po jeho dotoceni (stlaenim tlacidla STOP) sa
vynasobi celkova vyhra z predoslej Grovne nasobkom z vyseku kolesa, ktory hrac obdrzal.

V bonusovej hre ASET BONUS teda hrac obdrzi vzdy vyhru z prvého Kolesa St'astia vynasobenl nasobkom
v druhom Kolese st'astia. Ani jedno z Kolies Stastia nie je mozné prerusit, hraC teda musi obe Kolesa
St'astia spolocne odohrat’. V bonusovej hre ASET BONUS hrac obdrzi 10 az 250 nasobok stavky hry, v
ktorej hrac vstipil do bonusovej hry ASET BONUS.

Symbol SKARABEUS (Skarab) moze na valcoch padnit’ v dvoch variantach:

1.

2,

zakladny symbol — plati ako normalna vyhra na vyhernej linii podl'a vyhernej tabul'ky a neplni Ziadnu
inu funkciu,

so svetlom zvyrazneny symbol (objavuje sa nahodne) — plati ako normalna vyhra podla vyhernej
tabulky, ak tvori vyhernd kombinaciu na vyhernej linii, ale zaroven ma funkciu SCATTER pre vstup
zdarma do bonusovej hry SCARAB BONUS. Pokial' teda hrac¢ obdrzi na vyhernej linii vyhernu
kombinaciu za so svetlom zvyrazneny symbol SKARABEUS, ziska liniovd vyhru a vstup do bonusovej
hry SCARAB BONUS. Pokial’ hracovi vyherna kombinacia za so svetlom zvyrazneny symbol SKARABEUS
nepride na vyhernej linii, ale na obrazovke st aspon 3 tieto symboly kdekol'vek na valcoch (scatter),
hra¢ vstupuje do bonusovej hry SCARAB BONUS. Ak je na valcoch viac vyhernych linii so svetlom
zvyraznenym symbolom SKARABEUS, najskor déjde k vyhodnoteniu vsetkych vyhernych linii a az po
ich vyhodnoteni, hrac vstipi do bonusovej hry SCARAB BONUS.
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V bonusovej hre SCARAB BONUS sa hracovi zobrazi 7 velkych skarabeusov, pod ktorymi sa skryva nahodna
vyhra. Hrac klikom na obrazovku vyberie jedného skarabeusa a obdrzi vyhru (15x az 25x stavka do hry),
ktor( ukryva. Hra¢ moze vyberat’ len jedenkrat. Potom, ¢o hrac¢ vyberie skarabeus a obdrzi vyhru, su
hracovi odkryté aj d'alSie hodnoty potencidlnych vyhier pod skarabeusmi. V bonusovej hre SCARAB BONUS
hrac obdrzi 15 az 25 nasobok stavky hry, v ktorej hrac vstlpil do bonusovej hry SCARAB BONUS.

Symbol KNIHA ma tri funkcie, ktoré platia zaroven:

1. funkcia WILD - nahradza akykolvek symbol v hre pre utvorenie vyhernej kombinacie, a to vo
vSetkych rezimoch hry,

2. funkcia SCATTER - symbol KNIHA nemusi byt sucastou vyhernej linie, ale plati kdekol'vek na
valcoch,

3. funkcia BONUS - za 3 a viac symbolov KNIHA hrac obdrzi 10 vol'nych otoceni v bonusovom rezime.

Rezim BONUS: Ak hrac dostane 3, 4 alebo 5 divokych symbolov KNIHA, bez ohl'adu na ich poziciu na
valcoch (scatter), tak okrem ziskanej vyhry podla Tabul'ky vyhier je hra opravneny hrat' zadarmo 10
bonusovych hier. Pred spustenim bonusovych hazardnych hier sa nahodne vyberie jeden bonusovy scatter
symbol zo symbolov vyhernej tabulky okrem symbolu KNIHA, ktory bude mat’ funkciu expandujiceho
symbolu pocas trvania bonusovych hier, umiestni sa na spodny panel pod valcami s oznacenim ,SCATTER"
a na valcoch pocas bonusovych hier sa zobrazuje na hnedom zvitku. Ak hra¢ pocas bonusovych hier
kdekol'vek na valcoch dostane minimalny pocet vybranych bonusovych scatter symbolov potrebnych na
ziskanie vyhry podla Tabulky vyhier pre dany symbol (2 alebo 3 a viac), tak najprv sa hracovi pripiSu
pripadné vyhry za symboly na valcoch a nasledne tieto bonusové symboly expanduji (rozsiria sa) na cely
valec a hrac¢ dostane bonusové vyhry podla vyhernej tabulky pre dany symbol, pricom tieto bonusové
symboly po rozsireni na celom valci platia na 'ubovol'nej pozicii na vyhernej linii. Pocas bonusovych hier je
mozné dostat’ dalSie divoké symboly, tzn. hra¢ moze vyhrat’ d'alSie bonusové hry zadarmo, ktoré budu
priratané k zostavajlicim bonusovym hram s danym bonusovym symbolom a plati Tabulka vyhier podla
stavky hry, pri ktorej hrac vstlpil do rezimu BONUS. V reZime BONUS hrac obdrzi vyhru v rozmedzi 10 az
500 nasobok stavky hry, v ktorej bol rezim BONUS spusteny.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac sa moéze rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud' celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat’ medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mo6ze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo mdZe pokraCovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac ma k
dispozicii maximalne 5 UspesSnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac
sa nasobend hra RIZIKO konéi avyhra je automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial' hrac
neuhadne spravne cCiernu/Cervenl farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stévka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

Kniha (scatter)

+ 10 hier zdarma

+ 10 hier zdarma

+ 10 hier zdarma

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Jones (Muz) 5 000,00 1 000,00 100,00 10,00
Ramzes 2 000,00 400,00 40,00 5,00

2 000,00 200,00 20,00

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Sfinga, Skarabeus 750,00 100,00 30,00 5,00
K A 150,00 40,00 5,00 -
10,J,Q 100,00 25,00 5,00 -

Pravidla a popis hry: CLOWNFISH
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony CLOWNFISH v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zoprazen{/mi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidlda maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra CLOWNFISH je patvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na dva zhodné symboly v piatich vyhernych
liniach na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora
prepojuje symboly viditel'né na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na
tejto viditel'nej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat’ vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na
seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat' tak vyhru
definovanu v Tabul'ke vyhier.

Divokym symbolom je symbol CLOWNFISH (Klaun), ktory nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu PERLA. Aspori jeden symbol CLOWNFISH (Klaun) vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x.

Vyherné linie zacinaja ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. To neplati pre symbol PERLA, kde vyherna
kombinacia plati kdekol'vek na réznych valcoch (scatter). Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi
pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za
symboly scatter.

Tato hra obsahuje hru zakladni s moznost'ou ziskat’ bonusov hru.

Ak padni 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA kdekolvek na roznych valcoch, ziskava hrac¢ okrem vyhry
podl'aTabul'ky vyhier tiez 15 bonusovych hier zdarma. PoCas bonusovych hier je mozné vyhrat’ d'alSie bonusové
hry a v Tabul'ke vyhier podl'a stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnutd, st vyhry 3-nasobné.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuije
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOze rozhodndt’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO mdze hrac vsadit bud’ celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
+CIERNA/CERVENA"). Ak hrac¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokraCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac
sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial' hrac
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stadvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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SYMBOL 5x 4x 3x 2x

Clownfish (Klaun) 5 000,00 3 000,00 500,00 -
2 500,00 200,00 50,00

Perla + 15 hier + 15 hier + 15 hier 20,00
zdarma zdarma zdarma

Krab, Puffer Fish 1 500,00 250,00 50,00 4,00

(Stvorzubec)

Korytnacka, Morska 500,00 150,00 30,00 -

hviezdica

Chobotnica 800,00 200,00 40,00 -

K, A 250,00 100,00 20,00 -

J,Q,10 200,00 50,00 10,00 -

9 200,00 50,00 10,00 4,00

Pravidla a popis hry: CRYSTAL MINERS
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony CRYSTAL MINERS v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a so Styrmi symbolmi na valci.
Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajd policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova
na véetky linie) a tla¢idla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra CRYSTAL MINERS je péatvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na tri zhodné symboly v Styridsiatich
vyhernych liniach na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna
Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valca. Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii
najmenej troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a
ziskat' tak vyhru definovant v Tabulke vyhier. Divokym symbolom v zakladnej hre je symbol WILD, ktory
nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS (Scatter).

Vyherné linie zacinaja ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. To neplati pre symbol BONUS (Scatter), kde
vyherna kombinacia plati kdekol'vek na valcoch. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnostou ziskat’ bonusovu
hru. Plati iba najvySsia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi poCet symbolov scatter. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Po nevyhernej hre moze dojst zdarma k ndhodnej zamene dvoch susediacich symbolov medzi sebou, pre
moznost’ vytvorenia vyhernej kombinacie. Rovnako méZe dojst’ k zdmene viacerych parov naraz na valcoch po
nevyhernej hre.

étyri rovnaké symboly SMARAGD, AKVAMARIN alebo KRISTAL umiestnené nad sebou na jednom valci, vytvoria
jeden kolosdlny symbol cez cely valec a spustia zadarmo bonusovlu funkciu RESPIN. Pri bonusovej funkcii
RESPIN sa zdarma roztocia vSetky valce okrem valcov, na ktorych vznikol kolosalny symbol. Bonusova funkcia
RESPIN je spustena iba raz, a to aj v pripade, Ze je vytvorenych viac kolosalnych symbolov na valcoch.

Bonusova funkcia MINING — v priebehu tocenia valcov mbze nahodne dojst’ k spusteniu pridu lavy na 2., 3.
alebo 4. valci. Z neho je postavickami “banikov” vytazeny nahodny pocet kusov nahodne zvoleného symbol
podla Tabul'ky vyhier (okrem symbolov BONUS (Scatter) a WILD). Nasledne sU vytazené symboly postavickami
“banikov” vhodené na nahodné pozicie na valcoch a mozu tak vytvorit’ vyherné kombinacie.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Ak padnl 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekol'vek na valcoch, ziskava hra¢ 5, 10 alebo 15
bonusovych hier zdarma. Pocas bonusovych hier je mozné vyhrat’ dalSie bonusové hry, plati Tabulka vyhier
podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta. Divokym symbolom v bonusovej hre je symbol BONUS
WILD, ktory nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS (Scatter). V priebehu
kazdej bonusovej hry je navySe umiestneny nahodny pocet symbolov BONUS WILD na nahodné pozicie na
valcoch. Pri zastaveni valcov ndhodny pocet takto umiestnenych symbolov BONUS WILD zmizne (spadne) z
prislusnych pozicii a odkryje tak na tychto poziciach iné symboly. Tym sa vytvori vysledna kombinacia a su
vyhodnotené vyherné linie.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuije
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOzZe rozhodndt’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud' celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlatenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa
snaZi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tladidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mo6ze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méZe pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac ma k
dispozicii maximalne 5 UspesSnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac
sa nasobena hra RIZIKO kondi avyhra je automaticky pripisand hraCovi do pola KREDIT). Pokial' hrac
neuhadne spravne cCiernu/Cervenl farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x
-
Smaragd w 2 000,00 160,00 16,00
Id \ “;’;él

(emerald) &

Kristal 100,00 12,00 4,00

(clear quartz)

Akvamarin ‘ﬁ 50,00 10,00 4,00

(aquamarine)

Topas % 36,00 8,00 4,00

(topaz)

Zlato @ 36,00 8,00 4,00
| (gold)

Galenit & 32,00 6,00 2,00
| (galena)

Fluorit ﬁ 30,00 4,00 2,00

(fluorite)

. 30,00 4,00 2,00

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Granat
(garnet)

15 hier 10 hier 5 hier
BONUS (Scatter) zdarma zdarma zdarma

Pravidla a popis hry: DICE 81

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony DICE 81 v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V
spodnej Easti obrazovky sa nachadzajd policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkové na
véetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra DICE 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na Styri zhodné symboly v 81 vyhernych linidch (criss-cross)
na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na terminali. Vyherna linia je viditel'na priamka, ktora prepojuje symboly
viditelné na vSetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej
priamke je pritom vzdy len jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Cielom zdkladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii najmenej
troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov a ziskat' tak vyhru definovant v Tabul'ke vyhier. Vyherné linie
su zalozené na principe criss-cross.

Vyherné linie zacinaja ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol KOCKA, kde vyherna
kombinacia plati kdekol'vek na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladni s moznost'ou ziskat’ bonusovu
hru. Plati iba najvySsia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi poCet symbolov scatter. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Symbol JOKER (Zolik) plati za akykol'vek iny symbol okrem symbolu KOCKA.

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter" symbol, tzn. plati kdekol'vek na obrazovke. V pripade, Ze padni na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKA, vstupuje hrac do rezimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa hodenim kocky
(3 x symbol KOCKA = jeden hod, 4 x symbol KOCKA = 2 hody) ziskava pocet otoceni zdarma (od 1 do 12 hier)
s garantovanou vyhrou. Pocet otoceni v bonusovej hre je dany sucétom hodn6t zobrazenych na kocke
v okamihu jej zastavenia hracom. Pri bonusovych hrach plati Tabul'ka vyhier podla stavky hry, pri ktorej bol
dosiahnuty bonus.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOze rozhodn(t' do nasobenej hry vstipit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit’ bud’ celll svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripl'sané Ciastka do pola Kredit zaokrihl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
sna2| spravne vybrat’ medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,,CIERNA/CERVENA“) Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom SVO]U
vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo mdZe pokraCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maxima’lne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa
nasobena hra RIZIKO kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 800 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x

Joker (Zolik) 1 500,00 -

Melon, Zvoncek 100,00 -

Kivi, Slivka 20,00 -
Pomaranc, Citron, 10,00 -
Ceresne

KOCKA (scatter) 2 az 12 hier 1 az 6 hier zdarma

zdarma

Pravidla a popis hry: DUEL OF KINGS
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony DUEL OF KINGS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
véetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidla maji analdgiu so Standardnymi mechanickymi tlacidlami na tlaCidlovom pulte s prislusnym
oznacenim funkcie.

Hra DUEL OF KINGS je pétvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastupené
symbolom Opiéi kral’ (WILD) alebo symbolom Draéi kral' (WILD) v bonusovej hre DRACT KRAL (Dragon
King)) v 20 vyhernych liniach na péatvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je
viditelna Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v
okamihu ich zastavenia. Na tejto viditenej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii najmenej troch na seba nadvdzujlcich zhodnych symbolov, pripadne dopinenych tzv. divokym
symbolom Opici kral' (WILD) (alebo symbolom Draci kral’ (WILD) v bonusovej hre DRACI KRAL (Dragon
King)) a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabul'ke vyhier.

Symbol Opici kral’ (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej
je slcastou, okrem symbolu SCATTER. Je aktivny v zdkladnej hre a v bonusovej hre OPICI KRAL (Monkey
King). Symbol Draéi kral' (WILD), aktivny iba v bonusovej hre DRACI KRAL (Dragon King), je divoky symbol,
tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sifastou. Kombinacia na vyhernej linii,

pozostavajuca iba zo symbolov Opiéi kral’ (WILD) alebo symbolov Draéi kral’ (WILD) v bonusovej hre
DRACT KRAL' (Dragon King), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly SCATTER, kde vyherna
kombinacia plati kdekol'vek na r6znych valcoch. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocet
symbolov SCATTER. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitajl a pripocitaju k pripadnym vyhram za
symboly scatter.

Tato hra obsahuje hru zakladnl s moznost'ou ziskat’ bonusovu hru.

Ak padnl 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER kdekolvek na réznych valcoch (scatter), spusti sa vstupna
obrazovka bonusovej hry, kde si hrac vybera z dvoch moznosti:

e Bonusové hra DRACI KRAL (Dragon King) - 5 az 10 bonusovych hier (volnych otoceni) s kazdou
ziskanou vyhrou nasobenou 2x a bonusovou funkciou Random Appear Wild. V tejto bonusovej hre sa moze
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nachadzat' na valcoch z divokych symbolov iba symbol Draci kral' (WILD), divoky symbol Opici kral
(WILD) sa na valcoch nenachadza. Pri kazdom vol'nom otoceni (pred zastavenim valcov) preleti cez obrazovku
s valcami drak a ndhodne umiestni nahodny pocet symbolov Draci kral’ (WILD) na valce a zvySuje tak
pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

e Bonusovd hra OPICI KRAL (Monkey King) — 7 az 14 bonusovych hier (volnych otoceni) so ziskanou
vyhrou v kazdom otoci a bonusovymi funkciami Random Appear Wild a Sticky Wild. V tejto bonusovej hre sa
moZe nachadzat' na valcoch z divokych symbolov iba symbol Opici kral’ (WILD). Pri kazdom vol'nom otoceni
(pred zastavenim valcov) sa nahodne umiestni nahodny pocet symbolov Opici kral' (WILD) na valce, alebo
sa prida uz k podrzanym symbolom Opici kral’ (WILD) z prechadzajlceho volného otoCenia a zvysuje sa tak
pravdepodobnost’ dosiahnutia vySsej vyhry. Po vyhodnoteni a pripisani vyhry, drak na hornej obrazovke
seknutim meca cez valce zmeni nahodny pocet symbolov Opici kral’ (WILD) na valcoch na nevyherny symbol
MEC a zostavajlice symboly Opici kral' (WILD) ostavaju na svojich poziciach na valcoch do dalSieho
otocenia.

Pri ziskani bonusovej hry a vybere hracom jednej z mozZnosti sa na Uvodnej obrazovke Zrebuje nahodny pocet
vol'nych otoceni z daného rozsahu pre dany typ bonusovej hry. Bonusové hry (vol'né otocenia) sa vykonavaju
zadarmo a plati Tabul'ka vyhier podla stavky hry, v ktorej hra¢ vyhral bonusové hry. V priebehu bonusovych
hier hra¢ nemdze ziskat’ d'alSie bonusové hry.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOze rozhodn(t’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit’ bud’ cell svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hrd¢ moéze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa
nasobena hra RIZIKO kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervenl farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x 5x
Den (B) 10,00 20,00 40,00
Mesiac (B) 10,00 20,00 40,00
Nebo (X) 20,00 40,00 80,00
Zem (b) 20,00 40,00 80,00
Plachetnik 60,00 120,00 640,00
Homar 80,00 160,00 1 280,00
Krab 160,00 500,00 2 000,00
Opici kral’ - - -
(WILD)

Draci kral' - - -
(WILD)
SCATTER 5 - 10 hier zdarma (bonusova hra DRACI KRAL (Dragon
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King)) alebo o
7 - 14 hier zdarma (bonusova hra OPICI KRAL (Monkey

King))

Pravidla a popis hry: FALCON GOD
Hra je aktivovana vyberom ikony FALCON GOD v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zot;razenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidlda maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra FALCON GOD je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych linidch (criss-cross).
Vyherna linia je viditel'na Ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vSetkych troch elektronicky zobrazenych
valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kaZzdého
elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat’
vyhru pri kombinacii troch na seba nadvézujucich rovnakych symbolov na vyhernej linii pripadne doplnenych
tzv. ,divokym symbolom" a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem
symbolov Mystery, Respin, Pyramida, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier.

Vyherné linie zacinaja ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Symbol Pyramida sa po zastaveni valcov ndhodne zmeni na jeden zo symbolov WILD, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin alebo Mystery.

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynasobi vsetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3x,
resp. 4x. Ak je symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x Multiplier
a 3x Multiplier = nasobok vyhry 6x).

V pripade, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoCenie valcov zdarma, kedy vyhry st Umerné stavke
hry, ktora spustila otocenie valcov zdarma. Maximalny pocet po sebe idtcich otoceni valcov zdarma je Styri.

Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku stavky do danej
hry.

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa méze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit' bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vySku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovand Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hrd¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mo6ze pokraCovat' dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
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Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervend
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 1x
WILD 100,00 -
Skarabeus, Mimia 40,00 -
Ankh, Tutanchamon 30,00 -
Flakon 20,00 -
Sfinga, Sarkofag 10,00 -
Stéla 4,00 -
Mystery - 20,00 — 200,00

Pravidla a popis hry: FOUR FRUITS II
Hra je aktivovana vyberom ikony FOUR FRUITS II v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkové na
vSetky linie) a tlaCidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidlda maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra FOUR FRUITS II je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 10 vyhernych liniach
(vyherné linie 1, 3, 5, 7 a 9 platia iba pre tri valce zl'ava a vyherné linie 2, 4, 6, 8 a 10 platia iba pre tri valce
sprava, rovnaké symboly vyhernej kombinacie sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii nepreruSovane)
na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora
prepojuje symboly viditelné na danych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na
tejto viditel'nej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Cielom zakladnej hry je zvolit’ takil kombindciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri kombinacii troch na seba
nadvazujlcich rovnakych symbolov na vyhernej linii pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat' tak
vyhru definovanut v Tabulke vyhier. To neplati pre tri symboly BONUS (scatter), kde vyherna kombinacia plati
kdekol'vek na valcoch (scatter). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitaji a pripocitaji k pripadnym
vyhram za symboly scatter. Divokym symbolom je symbol JOKER (WILD - Zolik), ktory nahradza akykol'vek
symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS (Scatter). Tato hra obsahuje zakladnd hru s moznostou
ziskat’ bonusovu hru.

4 rovnaké ovocné symboly vo $tvorici (2x2 bez symbolu JOKER (WILD - Zolik), $tvorice sa mozu prekryvat) sa
zablokuju na svojich poziciach a spustia jedno otocenie valcov zdarma, kedy vyhry st imerné stavke hry, ktora
spustila otocenie valcov zdarma.

Ak padnu tri symboly BONUS (scatter) kdekol'vek na valcoch, ziskava hra¢ 10 bonusovych hier zdarma. Pocas
bonusovych hier sa hra na 54 vyhernych liniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-cross) pre tri valce zl'ava
a 27 vyhernych linii (criss-cross) pre tri valce sprava/, je mozné vyhrat' dalSie bonusové hry a plati Tabul'ka
vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupnd po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOze rozhodn(t' do nasobenej hry vstipit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
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nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac vsadit’ bud’ cell svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
+CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hrd¢ moéze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac sa
nasobena hra RIZIKO kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 4 840 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x

JOKER (WILD - Zolik) 1 500,00

7 600,00
Meldn 400,00
Zvoncek, Hrozno 120,00
Pomarang, Slivka 80,00
Ceresne, Citrén 40,00
BONUS (scatter) 10 hier zdarma

Pravidla a popis hry: FRUTIKI TRIBE
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony FRUTIKI TRIBE v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vietky linie) a tlacidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-" a ,+" (volba stavky), ,C™ (START) a ,C&
a»" (AUTO START). Niektoré virtualne tlacidld majd analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra FRUTIKI TRIBE je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom Kokos (WILD)) v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach na
Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepaja
symboly viditelné na vSetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto
viditelnej Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktorda umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom Kokos (WILD), od prvého valca zl'ava a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol Kokos (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je
sucastou. Liniova vyhra za vyherni kombindciu, obsahujicu aspori jeden, dva alebo tri symboly Kokos
(WILD), je ndsobena x2, x4 alebo x8. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba zo symbolov Kokos
(WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
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V pripade vyhry sa symboly, ktoré st vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov (,praskn(") a na ich miesto sa
zdarma posunl (spadnu) symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hrac tak méze obdrzat’ d'alSie vyhry (moze to
nastat’ max. 5-krat v jednom otodi).

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodn(t’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit’ bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajlicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (aZz po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana cCiastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mo6ze pokraCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x
Ceresne 10,00 20,00
Hruska 10,00 40,00
Pomaranc 10,00 40,00
Citréon 10,00 40,00
Pltay_a (Dracie 10,00 40,00
ovocie)

Slivka 40,00 400,00
Hrozno 60,00 600,00
Mel6n 160,00 1 600,00
Kokos (WILD) - -

Pravidla a popis hry: GANGSTER WORLD
Hra je aktivovana vyberom ikony GANGSTER WORLD v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidlda maji analdgiu so Standardnymi mechanickymi tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra GANGSTER WORLD je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat’ rovnakych symbolov v 20 vyhernych
liniach. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z
kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ tak( kombinaciu stavky, ktora umozni
ziskat’ vyhru pri kombindcii dvoch az piatich na seba nadvéazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych
tzv. ,divokym symbolom" a ziskat’ tak vyhru definovant v Tabulke vyhier. Divokym symbolom je symbol WILD,
ktory nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombindcii okrem symbolu AUTO (Bonus). Okrem toho kazdy
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symbol WILD vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x. V pripade, Ze vyhern kombinaciu v jednej linii tvori viac
symbolov WILD, nasobi sa liniova vyhra 2x za kazdy jednotlivy symbol WILD (2 symboly WILD vo vyhernej
kombinacii nasobia vyhru 4x, 3 symboly WILD vo vyhernej kombindcii ndsobia vyhru 8x a 4 symboly WILD vo
vyhernej kombinacii nasobia vyhru 16x).

Vyherné linie zacinaja ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol AUTO (Bonus), kde vyherna
kombinacia plati kdekol'vek na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladn( s moznost'ou ziskat’ bonusovu
hru. Plati iba najvyssSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k
pripadnym vyhram za symboly scatter.

Specialne bonusy — v pripade nevyhernej hry méze nahodne nastat’ jedna z nizSie uvedenych situacii:

¢ Nahradenie symbolom WILD - symbolom WILD sa méZu zdarma l'ubovol'ne nahradit’ niektoré symboly
na obrazovke a mozu tak vytvorit’ vyhernd kombindciu.

e Expldzia symbolom Molotovov koktail - symbol Molotovov koktail exploduje a symboly umiestnené
v jeho blizkosti zmiznu. V pripade, Ze je symbolov Molotovov koktail na obrazovke viac, nastane
retazova reakcia. Prazdne miesta sU potom zhora zdarma doplnené novymi symbolmi, ktoré
v kombindcii s existujucimi mézu vytvorit’ vyhernl kombinaciu.

e  Zrazenie symbolu gangsterom — Batsmash - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a palkou
zrazi niekolko symbolov z herného pola. Prazdne miesta si potom doplnené zdarma zhora novymi
symbolmi, ktoré spolu s existujlcimi mézu vytvorit’ vyherni kombinaciu.

e Brokovnica - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a zostreli niekol'ko symbolov z herného
pola. Prazdne miesta su potom doplnené zdarma zhora novymi symbolmi, ktoré spolu s existujdcimi
moéZzu vytvorit’ vyhern kombinaciu.

e Wanted Ganster - na obrazovke sa objavi niekol'ko rovnakych symbolov Q, K, A alebo J (min. 5) a
kazdé pismeno reprezentuje gangstera. V situacii 5 alebo viac rovnakych symbolov Q, J, K alebo A sa
vSetky symboly daného pismena zamknu (zobrazenim textu ,WANTED" cez dané pismeno) a ostatné
symboly na valcoch sa niekol'kokrat nahodne zdarma otocia. V priebehu tychto otoCov zdarma déjde k
zbieraniu daného pismena, pripadne k pripisaniu ziskanych vyhier a po dozbierani pismen (ziskanie
vyhernej kombinacie zbieraného symbolu) sa symboly odomknu, vyhodnotia sa vyherné linie a hrac
obdrzi bonusovl vyhru za zbierané symboly podla vyhernej tabulky.

Ak padnl 3 symboly AUTO (Bonus) kdekol'vek na valcoch (scatter), ziskava hrac 10 bonusovych hier zdarma.
Pri vstupe do bonusovej hry si méze hrac zvolit’ jednu z troch map (trasa jazdy). V zavislosti od volby mapy
moze hrac ziskat’ 2 az 5 bonusovych hier zdarma navyse alebo bonusovl vyhru v rozsahu 10 az 50x nasobok
stavky hry, ktora spustila bonusové hry, alebo nemusi ziskat’ ni¢. Pri kazdom bonusovom otoceni su vsetky
mozné vyherné kombinacie zastavené a otacaju sa iba zvysné symboly so Sancou zvysit' uz dosiahnutd vyhru.
Kazda vyherna kombinacia je pridrzana na svojom mieste prestrelenim a hrac ziska zdarma extra otocenia
zvysnych symbolov nad ramec obdrZzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztoCia zvySné symboly
na valcoch a pridrziavaju sa na svojich poziciach d'alSie symboly, pomocou ktorich sa dosiahnu d‘alSie vyhry k
vyhram uZ dosiahnutym. Extra otoCenia koncia, ked' pride prva nevyherna kombinacia a pripiSe sa celkova
ziskana vyhra. PoCas bonusovych hier je mozné vyhrat' d'alSie bonusové hry a plati Tabulka vyhier podla
stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa mozZe rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat' v zadkladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO mdze hrac vsadit bud' celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi vybrat’ vysSiu kartu. Hra sa spusti otoCenim karty Rozdavajluceho (Dealera) a hrac sa ju snazi prebit
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otocenim jednej vyssej karty zo 4 kariet. Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze
potom svoju vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo mo6ze pokracovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO
(stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 €, ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky
pripisand hracovi do pol'a KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne vyssiu kartu ako je karta Rozdavajlceho (Dealera),
strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X
r°'°t9"°" 2 000,00 600,00 400,00 200,00
oktail
Zena 800,00 320,00 160,00 80,00
Peniaze 320,00 80,00 40,00 -
Serif 320,00 80,00 40,00 -
Whiskey 160,00 60,00 20,00 -
Brokovnica 160,00 60,00 20,00 -
K, A 80,00 40,00 10,00 -
3,Q 40,00 20,00 10,00 -
AUTO (Bonus) - - 10 hier zdarma -

Pravidla a popis hry: GOLDEN AGE 3

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 3 v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s troma elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachédzajll politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-* a ,+" (volba stavky), ,,O™ (START) a ,C&
a»" (AUTO START). Niektoré virtualne tlacidla maja analdgiu v Standardnych mechanickych tladidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 3 je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom
WILD) v 5 vyhernych liniach na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je
viditel'na Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu
ich zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare od prvého valca zl'ava za sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z
kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ tak( kombinaciu stavky, ktord umozni
ziskat’ vyhru pri kombinacii troch na seba nadvéazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom WILD, od prvého valca zl'ava a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je stcastou.
Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolu WILD, vyplaca vyhru definovan( v Tabul'ke vyhier.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa méze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit' bud’ cell svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vySku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovand Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
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zakladnej hry, alebo mo6ze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena cCiastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 2 550 €.
Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x
Ceresne 4,00
Pomaranc 20,00
Ananas 50,00
Slivka 200,00
Hrozno 500,00
Melon 2 000,00
WILD 100,00

Pravidla a popis hry: GOLDEN AGE 4

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 4 v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vietky linie) a tlatidia ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-" a ,+" (volba stavky), ,O™ (5TART) a ,&
a»" (AUTO START). Niektoré virtualne tlacidld maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 4 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastupené
symbolom WILD) v 7 vyhernych liniach na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali.
Vyherna linia je viditel'na Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych Styroch elektronicky zobrazenych
valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare od prvého valca zl'ava za sebou je pritom vzdy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciel'om zakladnej hry je zvolit’ tak( kombinaciu stavky,
ktord umozni ziskat’' vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne
doplnenych tzv. divokym symbolom WILD, od prvého valca zlava a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabul'ke
vyhier.

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je stCastou.
Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolu WILD, nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaja ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlatidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit' bud’ celd svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdZze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mo6ze pokraovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.
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Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.
Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x
Ceresne 4,00 10,00
Pomaranc 10,00 20,00
Citron 10,00 20,00
Ananas 30,00 50,00
Jahoda 30,00 50,00
Slivka 100,00 200,00
Kiwi 100,00 200,00
Hrozno 250,00 500,00
Melon 1 500,00 5 000,00
WILD - -

Pravidla a popis hry: GOLDEN AGE 5
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 5 v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zoprazeny'/mi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,,-" a ,,+" (vol'ba stavky), ,G" (START) a ,C
a»" (AUTO START). Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prisluSnym oznacenim funkcie.
Hra GOLDEN AGE 5 je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom WILD) v 5 vyhernych linidch na pétvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali.
Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych
valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare od prvého valca zl'ava za sebou je pritom vzdy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciel'om zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky,
ktord umozni ziskat' vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne
doplnenych tzv. divokym symbolom WILD, od prvého valca zlava a ziskat' tak vyhru definovant v Tabulke
vyhier.
Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je stCastou.
Kombindcia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolu WILD, nie je vyherna.
Vyherné linie zacinaju ZL'AVA, vyherné kombinacie musia zaCinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Hazardna hra obsahuje nasoben( hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hrac sa méze
rozhodnUt’ do nasobenej hry vstulpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit’ bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovand Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo cCervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mo6ze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
konci a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne spravne ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0
33/74



SLOV-MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x 5x
Ceresne 4,00 10,00 20,00
Pomarané 10,00 20,00 40,00
Citrén 10,00 20,00 40,00
Ananas 30,00 50,00 100,00
Jahoda 30,00 50,00 100,00
Slivka 100,00 200,00 400,00
Kiwi 100,00 200,00 400,00
Hrozno 250,00 500,00 1 000,00
Mel6n 500,00 2 000,00 5 000,00
WILD - - -

Pravidla a popis hry: GOLDEN AGE 27 LINES

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 27 LINES v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s troma elektronicky zot,)razen;'/mi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,,-" a ,,+" (vol'ba stavky), ,G" (START) a ,C
a»" (AUTO START). Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prisluSnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 27 LINES je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom Stvorlistok (WILD), resp. Stvorlistok (WILD 2x)) v 27 vyhernych linidch (criss-cross) na
trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminadli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepaja
symboly viditelné na vSetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto
viditel'nej Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom
Stvorlistok (WILD), resp. Stvorlistok (WILD 2x), od prvého valca zlava a ziskat' tak vyhru definovant v
Tabul'ke vyhier.

Hra obsahuje symbol Stvorlistok, ktory moze mat’ funkciu aj divokého symbolu, tzn. nahradza akykol'vek
symbol vo vyhernej kombindcii, ktorej je sUcastou. V zavislosti od vySky stavky sa menia funkcie symbolu
Stvorlistok:

e Pre vysku stavky od 1,00 € (zikladné nastavenie, alebo ind prevadzkovatelom nastavend stavka

rovnakd pre vsetky termindly v systéme videohier z rozsahu 0,10 € < WILD < WILD 2x < 10 €
graficky zobrazena v liste pod valcami a aj vo vyhernej tabulke na hornom monitore podsvietenym
népisom WILD) sa symbol Stvorlistok meni na divoky symbol Stvorlistok (WILD), ktory nahradza
akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je stcastou.

e Pre vysku stavky od 5,00 € az do hodnoty maximalnej stavky (zdkladné nastavenie, alebo ind
prevadzkovatelom nastavend stavka rovnaka pre vsetky terminaly v systéme videohier z rozsahu 0,10
€ < WILD < WILD 2x < 10 € graficky zobrazena v liste pod valcami a aj vo vyhemej tabulke na
hornom monitore podsvietenym napisom WILD a 2x) sa divoky symbol Stvorlistok (WILD) meni
na divoky symbol Stvorlistok (WILD 2x), kde divoky symbol ziskava navyse funkciu dodatoéného
nasobitela vyhier. Ak sa aspof jeden alebo dva symboly Stvorlistok (WILD 2x) stan( stcastou
vyhernej kombinacie, okrem nahradzania akéhokol'vek symbolu vo vyhernej kombinacii, ktorej je
sucast'ou, navyse nasobia danu liniova vyhru x2 alebo x4.

Funkcie divokého symbolu sa zobrazuju v liste pod valcami a aj vo vyhernej tabul’ke na hornom monitore. Ak je
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symbol Stvorlistok divokym symbolom §tvor|istvok (WILD), napis WILD je podsvieteny. Ak je navysSe
aktivna funkcia nasobenia vyhry divokého symbolu Stvorlistok (WILD 2x), podsvieti sa tiez napis 2x.
Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolu Stvorlistok (WILD), resp. Stvorlistok (WILD
2x), vyplaca vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Hazardnd hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidliom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa méze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit’ bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (aZz po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisanad Ciastka do pola Kredit
zaokrdhluje nadol a riskovand Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrdti do
zakladnej hry, alebo méZe pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit'’ hranicu 1 500 € (inaC sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x
Ceresne 4,00
Pomaranc 20,00
Ananas 50,00
Slivka 200,00
Hrozno 500,00
Melon 1 000,00
Stvorlistok, Stvorlistok (WILD), 5 000.00
Stvorlistok (WILD 2x) !

Pravidla a popis hry: GOLDEN AGE 81 LINES

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 81 LINES v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, \[Y'HRA/ POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vietky linie) a tlacidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-" a ,+" (volba stavky), ,C™ (START) a ,C&
a)»" (AUTO START). Niektoré virtualne tlacidld maji analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prisluSnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 81 LINES je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne
zastupené symbolom WILD) v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach na
Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepaja
symboly viditelné na vSetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto
viditelnej Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit' takd kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom WILD, od prvého valca zl'ava a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.
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Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je stCastou.
Kombindcia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolu WILD, nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaja ZIAVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

V pripade nevyhernej hry ak padnd na prvom a tretom valci zlava symboly MELON, alebo jeden symbol
MELON a druhy divoky symbol WILD, tak sa hracovi spusti bonusovéa funkcia MELON RESPIN REEL, kedy
dojde k pretoceniu druhého valca zadarmo, zvySné valce zostanu stat. Hrac tlacidliom START/,E" moze
zastavit' druhy valec (alebo sa valec po Case zastavi sam) a tym ziskava moZnost' vyhry, o.i. aj za vyhernu
kombinaciu so symbolom MELON, Umernej stavke hry, v ktorej hrac ziskal bonusovu funkcia MELON RESPIN
REEL.

Hazardnd hra obsahuje ndsobenu hru RIZIKO, ktord je dostupnd po kazdej vyhre (tlacidiom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit’ bud’ cell svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhl'uje nadol a riskovand Ciastka nahor na dve desatinné miesta. HraC sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokraCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 2 000 €.
Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x
Ceresne 10,00 20,00
Pomaranc 10,00 20,00
Citron 10,00 20,00
Ananas 20,00 50,00
Jahoda 20,00 50,00
Slivka 50,00 100,00
Kiwi 50,00 100,00
Hrozno 150,00 300,00
Melon 200,00 1 000,00
WILD - -

Pravidla a popis hry: GOLDEN AGE 243 LINES

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 243 LINES v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zoprazen{/mi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vietky linie) a tlacidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-" a ,+" (volba stavky), ,C™ (START) a ,C&
a)»" (AUTO START). Niektoré virtualne tlacidla maji analégiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 243 LINES je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne
zastUpené symbolom WILD) v 27, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych
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symbolov/ criss-cross vyhernych liniach na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali.
Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych
valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditenej ciare od prvého valca zl'ava za sebou je pritom vzdy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciel'om zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky,
ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne
doplnenych tzv. divokym symbolom WILD, od prvého valca zlava a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabul'ke
vyhier.

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je stcast'ou.
Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolu WILD, nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

\Y prl'gade nevyhernej hry ak padnd na prvom a tretom valci zfava symboly MELON, alebo jeden symbol
MELON a druhy divoky symbol WILD, tak sa hracovi spusti bonusova funkcia MELON RESPIN REEL, kedy
dojde k pretoceniu druhého valca zadarmo, zvysné valce zostan( stat. Hrac tlacidliom START/,E" moZe
zastavit’ druhy valec (alebo sa valec po Case zastavi sam) a tym ziskava moznost’ vyhry, o.i. aj za vyhernud
kombin&ciu so symbolom MELON, Umernej stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusovu funkcia MELON RESPIN
REEL.

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moze
rozhodnUt’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit’ bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (aZz po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méZe potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mo6ze pokraCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.
Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x 5x
Ceresne 4,00 10,00 20,00
Pomarané 10,00 20,00 40,00
Citrén 10,00 20,00 40,00
Ananas 20,00 50,00 100,00
Jahoda 20,00 50,00 100,00
Slivka 50,00 100,00 200,00
Kiwi 50,00 100,00 200,00
Hrozno 100,00 200,00 400,00
Mel6n 200,00 1 000,00 2 500,00
WILD - - -

Pravidla a popis hry: GOLDEN BASKET 27

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN BASKET 27 v hlavnhom menu — ponuka hier.
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Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. V
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaJu gohcka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA WHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tladidlda maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hazardna hra GOLDEN BASKET 27 je trojvalcova hra, v ktorej sa hrd na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych
liniach (criss-cross) na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditel'na
Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit' takd kombindaciu stavky, ktord umozni ziskat’ vyhru pri kombindcii troch na seba
nadvazujlcich zhodnych symbolov na vyhernej linii pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat' tak
vyhru definovanu v Tabul'ke vyhier.

Vyherné linie st zaloZené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Vyherné linie
zaCinaju ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane.

Divokym symbolom je symbol KOSIK (Joker - Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej
kombinacii.

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodn(t’ do ndsobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit’ bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méZe potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mo6ze pokraCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena cCiastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 350 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavka 10 €.

SYMBOL 3x
Kosik (Joker - Zolik) 100,00
Slivka 80,00
Melén, Citrén 50,00
Pomarané, Ceresne 20,00
Kivi 10,00

Pravidla a popis hry: GOLDEN TREASURE
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN TREASURE v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA WI-,IRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdégiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
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oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN TREASURE je pétvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej dva rovnaké symboly v 5 vyhernych
liniach na pétvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora
prepaja symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na
tejto viditel'nej Ciare od prvého valca zl'ava za sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii najmenej dvoch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov od prvého valca zlava a ziskat' tak
vyhru definovanu v Tabul'ke vyhier.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly TRUHLA, kde vyherna
kombinacia plati kdekol'vek na roznych valcoch (scatter). Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi
pocet symbolov TRUHLA (scatter). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Ak padnu hracovi 3, 4 alebo 5 symbolov TRUHLA kdekol'vek na réznych valcoch (scatter), tak okrem ziskanej
vyhry podla Tabul'ky vyhier je hraC opravneny hrat’ zdarma bonusovl hru BONUS POKLAD. N bonusovej hre
BONUS POKLAD hrac vyberd zo ziskanych symbolov TRUHLA na valcoch, pod ktorymi sa skryva nahodny
pocet bonusovych hier (otoceni) zadarmo. Hrac dotykom na obrazovku vyberie jeden symbol TRUHLA a obdrzi
prislusny pocet bonusovych hier (otoceni) zadarmo /2 az 30 bonusovych hier (otoceni) zadarmo/, ktoré
ukryva. Hra¢ moze odkryt’ vzdy o jeden symbol TRUHLA menej, ako je zobrazenych na valcoch. Celkovy
pocCiatocny pocet bonusovych hier (otoCeni) zadarmo /max. 58 bonusovych hier (otoceni) zadarmo/ tvori
sucet jednotlivych ziskanych poctov bonusovych hier (otoceni) zadarmo pod vybranymi symbolmi TRUHLA
hracom.

Nasledne je hrac opravneny hrat’ ziskany pocet bonusovych hier (otoceni) zadarmo. Bonusové hry sa
vykonavaju zadarmo, vyhry st umerné stavke hry, v ktorej hrac¢ vyhral bonusovl hru a s trojnasobné. V
priebehu bonusovych hier hra¢ moze ziskat’ d'alSie bonusové hry.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuije
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOze rozhodn(t’ do nasobenej hry vstipit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO mo6zZe hra vsadit’ bud’ celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moéze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac sa
nasobena hra RIZIKO kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

20,00 100,00 500,00
TRUHLA : + 4 a2 58 hier + 6 a2 58 hier + 8 a 58 hier
(scatter)

zdarma zdarma zdarma
Ceresne 10,00 40,00 100,00 400,00
Pomaranc - 40,00 100,00 400,00
Citron - 40,00 100,00 400,00
Slivka - 40,00 100,00 400,00
Meldn - 100,00 400,00 1 000,00
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Hrozno - 100,00 400,00 1 000,00
7 200,00 2 000,00 5 000,00

Pravidla a popis hry: HAPPY NUTS
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony HAPPY NUTS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s troma elektronicky zot,)razeny'/mi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vietky linie) a tlacidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-" a ,+" (volba stévky), ,O™ (START) a ,&
a»" (AUTO START). Niektoré virtualne tlacidlda maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra HAPPY NUTS je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom
Drevoruba¢ (WILD)) v 27 vyhernych linidch (criss-cross) na trojvalci elektronicky zobrazenom na
videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych troch
elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare od prvého valca zl'ava za
sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je
zvolit’ takd kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat’ vyhru pri kombinacii troch na seba nadvazujlcich zhodnych
symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom Drevorubac (WILD), od prvého valca zl'ava a ziskat'
tak vyhru definovanu v Tabul'ke vyhier.

Symbol Drevorubac¢ (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii,
ktorej je stcast'ou, okrem symbolov Orechy (BONUS) a Orechy (MYSTERY). Kombinacia na vyhernej linii,
pozostavajlca iba zo symbolov Drevorubac (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol Orechy (MYSTERY)
v bonusovych hrach zadarmo, kde vyhra plati za kazdy jeden tento symbol kdekol'vek na valcoch. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaja.

Ak padne hracovi vyherna kombinacia za symbol Orechy (BONUS), tak hrac ziska bonusovi hru BONUS. V
bonusovej hre BONUS sa hracovi zobrazia 3 vel'ké lieskové orechy, pod ktorymi sa skryva nahodny pocet
bonusovych hier (otoCeni) zadarmo. Hrac klikom na obrazovku vyberie jeden lieskovy orech a obdrzi prislusny
pocet bonusovych hier (otoceni) zadarmo /2 az 1 250 bonusovych hier (otoceni) zadarmo/, ktoré ukryva.
Hra¢ moze vyberat’ len jedenkrat. Potom, ¢o hrac vyberie lieskovy orech a obdrzi prislusny pocet bonusovych
hier (otoceni) zadarmo, st hracovi odkryté aj dalSie prislusné pocty bonusovych hier (otoceni) zadarmo pod
zvySnymi lieskovymi orechmi.

Nasledne je hrac opravneny hrat’ ziskany pocet bonusovych hier (otoceni) zadarmo. Bonusové hry sa
vykondvaju zadarmo a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac¢ vyhral bonusovu hru BONUS. V
priebehu bonusovych hier hra¢ nemoze ziskat' d'alSie bonusové hry (symbol Orechy (BONUS) sa nachadza
iba v zakladnej hre) a je aktivny symbol Orechy (MYSTERY), ktory plati kdekol'vek na valcoch (scatter). Ak
padne jeden alebo viac symbolov Orechy (MYSTERY) na valcoch, ziskava hrac¢ nahodnu vyhru v rozsahu od
5 do 25-nasobku stavky hry, v ktorej hrac vstupil do bonusovej hry BONUS, za kazdy ziskany symbol
Orechy (MYSTERY).

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOze rozhodn(t' do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hra€ vsadit bud’ celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd". (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
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,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac sa
nasobena hra RIZIKO kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.
Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 1x 3x
Ceresne - 10,00
Citrén - 20,00
Pomaranc - 30,00
Slivka - 50,00
Hrozno - 100,00
Melon - 150,00
Drevorubac (WILD) - -

2 -1 250 hier
Orechy (BONUS) - Sdarma
Orechy (MYSTERY) 50,00 - -
/scatter/ 250,00

Pravidla a popis hry: LAND OF GHOSTS

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony LAND OF GHOSTS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkové
stavka na v3etky vyherné linie), tlatidla SPAT, AUTO START, - a + (volba celkovej stavky), MAX. STAVKA,
START a tlacidla na prepinanie prostredi hry (hernych skinov). Niektoré virtualne tlacidla maju analdgiu so
Standardnymi mechanickymi tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra LAND OF GHOSTS je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom ,WILD") v 27, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych symbolov/
criss-cross vyhernych linidach na pat'valci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je
viditelna ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v
okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Hra ma tri prepinatel'né prostredia, ktoré sa od seba liSia maximalnou vyhrou a rozdielnymi
bonusovymi funkciami.

Cielom zakladnej hry je zvolit' tak( kombinaciu stavky, ktora umozni pri kombinacii najmenej troch na seba
nadvazujlcich zhodnych symbolov od prvého valca zlava, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom
WILD", ziskat’ vyhru definovanu v Tabul'ke vyhier. Symbol ,WILD" je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek
symbol vo vyhernej kombinacii. Hra LAND OF GHOSTS obsahuje zakladn( hru s moznost'ou ziskat’ bonusové
vyhry. Vyherné linie zaCinaju od prvého valca ZLAVA. Plati iba najvySSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

V pripade vyhry sa vyherné symboly, ktoré st na vyhernej linii, odstrania z valcov (,zmizn(") a na ich miesto sa
zdarma posunu (spadnl) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak mozZe obdrzat’ d'alSie vyhry.

Hra LAND OF GHOSTS je rozdelend do troch od seba nezavislych prostredi hry: Tmavy les (DARK
FOREST/LAHKY), Cintorin (GRAVEYARD/STREDNY) a Desivé mesto (SCARY TOWN/EXTREMNY). Po vstupe do
hry sa hracovi zobrazi ponuka vyberu tychto troch prostredi. Hracovi je umoznené prepinat’ medzi prostrediami
hry aj pocas hry, a to Sipkami pod logom s ndzvom hry LAND OF GHOSTS. Kazdé prostredie hry je Specifické
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nejakou Specialnou bonusovou funkciou a maximalnou moznou vyhrou. Pre kazdé prostredie hry plati rovnaka
vyhernd tabulka a Specifickti $pecidlnu bonusovi funkciu pre dané prostredie hry spista zdarma postava PAN
DUCHOV (GHOST-MASTER), ktora sa objavuje nahodne vpravo od valcov:

e prostredie hry Tmavy les (DARK FOREST/IAHKY) - obsahuje bonusovi funkciu Sticky Wild a ma
maximalnu vyhru 150x stavka do hry.

Postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) mdZe nahodne zablokovat' 'ubovolné symboly ,WILD" na
obrazovke na danych pozicidch pre dalSie nasledovné hazardné hry, ktoré su vtomto rezime
zadarmo. Symboly ,WILD" budu blokované na danych poziciach az do hazardnej hry, v ktorej budu
sucastou vyhernej kombinacie. Bonusova funkcia (a teda aj pocet volnych otoceni) konci, ak po
prepade symbolov z vysSich pozicii na valcoch uz nie je Ziadny blokovany symbol ,WILD". Stavku nie
je mozné pocas tejto bonusovej hry menit. Po utvoreni vyhernej kombinacie dojde k prepadu
symbolov a nahradeniu inymi symbolmi.

o prostredie hry Cintorin (GRAVEYARD/STREDNY) - obsahuje bonusovii funkciu Sticky Free Spin a
ma maximalnu vyhru 200x stavka do hry.

Po odohranej hre a pripisani pripadnej vyhry, postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne
vyberie jeden druh symbolu na valcoch (okrem symbolov ,WILD", ,LOVEC", ,LOVKYNA" alebo ,PAN
DUCHOV (GHOST-MASTER)"), uzamkne tieto symboly na valcoch a hrac ziskava 10 bonusovych hier
zdarma. Pri kazdom bonusovom otoCeni su jednak vyherné symboly (okrem zamknutého druhu
symbolu), ktoré st na vyhernej linii, odstranené z valcov (,zmiznd") a na ich miesto sa zdarma
posunu (spadnd) symboly z vysSich pozicii na valcoch (ako v zakladnej hre) a navySe vSetky novo
ziskané symboly uzamknutého druhu su pridrZzané na svojich poziciach spolu s pévodne uzamknutymi
symbolmi a vo zvySnych bonusovych hrach sa otacaju iba zvysné symboly. Uzamknuté symboly su
vyhodnotené, az ked’ st stcCastou vyhernej linie, nasledne st dané vyherné symboly odomknuté a
odstranené z valcov (,zmizn(") a na ich miesto sa zdarma posunt (spadnu) symboly z vysSsich pozicii
na valcoch (ako v zakladnej hre) a navyse vsetky pripadné novo ziskané symboly uzamknutého druhu
su nasledne pridrzané na svojich poziciach. Po poslednej bonusovej hre st pripadné vyherné symboly,
ktoré sU na vyhernej linii, odstranené z valcov (,,zmizn(") a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnt)
symboly z vysSich pozicii na valcoch (ako v zakladnej hre). Ak po prepade symbolov nie je na valcoch
vyherna kombinacia, vSetky uzamknuté symboly sa odomknl a hracovi sa pripiSe celkova ziskana
vyhra v bonusovych hrach. Pocas bonusovych hier nie je mozné vyhrat’ dalSie bonusové hry a plati
Tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta.

o prostredie hry Desivé mesto (SCARY TOWN/EXTREMNY) - obsahuje bonusovii vyhru MEGA WIN a
ma maximalnu vyhru 350x stavka do hry.

Postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne aktivuje bonus MEGA WIN, pri ktorom hrac¢
dostane bonusovl vyhru v rozsahu 90x az 150x stavka do hry. Inicializacia bonusovej vyhry MEGA
WIN nie je zavisla od vyhernej ¢i nevyhernej kombinacie symbolov na obrazovke.

Bonusova funkcia Hunters Fight (Fight With Hunters) - pokial sa po nevyhernom otoceni v kaZzdom
prostredi hry objavia 2 rovnaké symboly ,LOVEC" alebo ,LOVKYNA" v riadku vedla seba na 1. a 3. valci a je
medzi nimi osamely symbol 'ubovolného ducha, lovci ndhodne spustia zdarma bonusovud funkciu tzv. ,masaker
duchov®, kde lovci ni¢ia symbol ducha. Po jeho zni¢eni a zmiznuti na dané miesto sa zdarma posunie (spadne)
symbol z vyssSej pozicie na valci. Toto sa opakuje, kym sa neobjavi na valcoch I'ubovolna vyherna kombinacia.

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0
42/74



SLOV-MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

V hre kazdého prostredia moéze nastat’ situacia, ked’ postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER), ktorad sa
objavuje nahodne vpravo od valcov, moze nahodne zdarma vyvolat’ jednu alebo viacero bonusovych funkcii
v jednej hre:

e Bonusové funkcia Expanding Wild - symbol ,WILD" sa mbdZe nahodne zo svojej pozicie na valci
rozsirit' na cely valec a zvySuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

e Bonusovd funkcia Random Appear Wild - nahodne moze byt po nevyhernom otoceni spustena tato
bonusova funkcia, pri ktorej postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne na valce umiestni
symboly ,WILD" a zvySuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

e Bonusovd funkcia Ndsobitel’ vyhry (Multiplier) - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne
vyberie jeden druh vyherného symbolu na valcoch (okrem symbolov ,WILD", ,PAN DUCHOV (GHOST-
MASTER)", ,LOVEC" a ,LOVKYNA") a umiestni na vietky symboly vybraného druhu vyherného
symbolu, ktoré st vo vyhernych kombinaciach na vyhernych linidch, nasobitel’ vyhry (2x), ¢im zvysSuje
vel'kost’ dosiahnutej vyhry.

e Bonusovd funkcia Scaring Hunters - nahodne po nevyhernom otoceni postava PAN DUCHOV
(GHOST-MASTER) vystrasi véetky symboly ,LOVEC" a ,LOVKYNA" na obrazovke, symboly ,LOVEC" a
,LOVKYNA" sa odstrania z valcov (padnt mimo valcov) a na ich miesto sa zdarma posunt (spadn(i)
symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hrac tak méze obdrzat’ nové pripadné vyhry.

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnUt’ do ndsobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit’ bud’ celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlatenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrdti do
zakladnej hry, alebo mo6ze pokraCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je:

 prostredie hry Tmavy les (DARK FOREST/IAHKY) - Maximalna vyhra je 1 500 €,
« prostredie hry Cintorin (GRAVEYARD/STREDNY) - Maximéalna vyhra je 2 000 €,
e prostredie hry Desivé mesto (SCARY TOWN/EXTREMNY) - Maximalna vyhra je 3 500 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5% 4x 3x

g */ 500,00 200,00 100,00
Lovec , Lovkyia
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;ﬁ‘ 400,00 160,00 80,00
Pan duchov (GHOST-MASTER) ™
300,00 120,00 60,00
% 4 200,00 80,00 40,00
Nevesta (Bride)
Ui( 100,00 40,00 20,00
Vedator (Scientist)
Bezocdivec %(Cheeky), Nafikanec ~ I 40,00 16,00 8,00
(Snooty)
v <9
v y &' 20,00 8,00 4,00
Sialenec (Psycho), Hanblivec
(Shy)

Pravidla a popis hry: LUCKY 81
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony LUCKY 81 v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci.
V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova
na vietky linie) a tlacidlda SPAT, AUTO START, - a + (volba stivky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tladidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym
oznacenim funkcie.

Hazardna hra LUCKY 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na Styri rovnaké symboly v 7 alebo 81 vyhernych
liniach (criss-cross) na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditel'na
Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vSetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit' tak( kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii Styroch na
seba nadvazujucich zhodnych symbolov na vyhernej linii a ziskat' tak vyhru definovant v Tabulke vyhier.
Vyherné linie zaCinaju ZLAVA, Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Symbol LUCKY 81 (Joker - Zolik) nahradza akykol'vek iny symbol vo vyhernej kombinacii a zaroven zvysSuje
v danom otoceni, v ktorom padol, pocet linii zo 7 na 81 (criss-cross). Pocet aktivnych vyhernych linii je
zobrazeny na bokoch spodnej obrazovky. y 5
Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktorad je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit' bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. HraC sa snaZi spravne vybrat' medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moéze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
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zakladnej hry, alebo mdze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
konci a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 620 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x
Lucky 81 (Joker - Zolik) 1 500,00
7 500,00
Zvoncek, Melon 100,00
Slivka, Kivi 20,00
Citron, Pomarang, 10,00
Ceresne

Pravidla a popis hry: MAD MECHANIC

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony MAD MECHANIC v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci.
V spodnej casti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova
na vietky linie) a tlacidlda SPAT, AUTO START, - a + (volba stivky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tladidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym
oznacenim funkcie.

Hra MAD MECHANIC je pat'valcova hra, v ktorej sa hra na najmenej dva rovnaké symboly v 5 vyhernych liniach
na pat'valci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditel'na ciara, ktora prepojuje
symboly viditelné na vsSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto
viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej
hry je zvolit' takl kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat’" vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba
nadvazujlcich zhodnych symbolov, alebo doplnenych tzv. divokym symbolom ,WILD" a ziskat" tak vyhru
definovanl v Tabulke vyhier. Tymto divokym symbolom je symbol MECHANIK, ktory nahradza akykol'vek
symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol BONUS, kde vyherna
kombinacia plati kdekol'vek na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladni s moznost'ou ziskat’ bonusovu
hru. Plati iba najvySsia vyhra na vyhernej linii a za najvysSi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Symbol MECHANIK (WILD) nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS
a zdvojnasobuje vyhru za vyhernd kombinaciu, ktorej je stcastou.

Nahodne mo6ze byt po nevyhernom otoCeni spustend bonusova funkcia, ktora ndhodne na valce umiestni
symboly MECHANIK (WILD) a zvySuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

Ak padne 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekol'vek na valcoch ( SCATTER ), ziskava hra¢ okrem vyhry podla
vyhernej tabul'ky aj 10, 20 alebo 30 otoceni zadarmo. Otocenia sa vykonavaji zadarmo a plati Tabul'ka vyhier
podla stavky hry, v ktorej hra¢ vyhral bonusové hry. Po kazdom nevyhernom otoceni v tomto rezime su
nahodne na valce mechanickou rukou umiestfiované symboly MECHANIK (WILD) zvysujlce pravdepodobnost’
vyhry. V priebehu bonusovych hier hra¢ moze ziskat’ d'alSie bonusové hry.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOze rozhodn(t' do nasobenej hry vstipit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
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nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud’ celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
+CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac sa
nasobena hra RIZIKO kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 4 050 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Mechanik 4 000,00 1 000,00 140 -
(wild)

Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00
Wendy 1 000,00 200,00 40,00 10,00
(Zena)

Elektronka 500,00 150,00 30,00 -
Naradie 250,00 100,00 20,00 -
K A 200,00 50,00 10,00 -
J,Q 60,00 20,00 10,00 -
9,10 50,00 10,00 4,00 -
Bonus 1 000,00 + 30 hier 200,00 + 20 hier 50,00 + 10 hier 20.00
(scatter) zdarma zdarma zdarma !

Pravidla a popis hry: MAD MECHANIC DELUXE
Hra je aktivovana vyberom ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzajii policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlaCidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym
oznacenim funkcie.

Hra MAD MECHANIC DELUXE je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat' rovnakych symbolov v 5
vyhernych liniach. Vyhernd linia je viditelnd ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich
elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombindciu stavky, ktora
umozni ziskat' vyhru pri kombindcii dvoch aZ piatich na seba nadvézujucich rovnakych symbolov pripadne
doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier. Divokym symbolom je
symbol MECHANIK (WILD), ktory nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS
(Scatter) a zdvojnasobuije liniovd vyhru, ktorej je sucastou.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol BONUS (Scatter), kde
vyherna kombinacia plati kdekol'vek na valcoch. Tato hra obsahuje hru zakladnl s moznost'ou ziskat’ bonusovu
hru. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) objavi nahodne na valcoch a postva sa v nasledujlcich hrach po
valcoch sprava dolava, pricom nie je mozné zvySovat’ stavku do hry. Kazdym d'alS$im oto¢om sa posuva o jednu
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poziciu dol'ava, nez dojde na prvy valec vlavo a tato bonusova funkcia kondi.

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) moze nahodne zo svojej pozicii na valci rozsirit' po 'ubovolnych valcoch
v danom riadku alebo po celom danom valci a zvySuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

Nahodne mozZe byt po nevyhernom otoceni spustena bonusova funkcia, ktora nahodne na valce umiestni
symboly MECHANIK (WILD) a zvySuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

Nahodne moze byt po nevyhernom otoceni spustend i bonusova funkcia, ktord nahodne mechanickou rukou
znova zdarma roztodi 1 a viac valcov a zvysSuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

Nahodne moZe byt po nevyhernom otoceni spustena i bonusova funkcia, v ktorej Robot ndhodne zdarma
vyhodi 1 a viac valcov, nahradi ich novymi a zvySuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekol'vek na valcoch, ziskava hrac okrem vyhry podla
Tabul'ky vyhier tiez 10, 20 alebo 30 bonusovych hier zdarma. Pocas bonusovych hier je mozné vyhrat’ d’alSie
bonusové hry, je dodatocne rozmiestneny nahodny pocet symbolov MECHANIK (WILD) v pripade nevyhernej
hry na dosiahnutie vyhry a plati Tabulka vyhier podl'a stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuije
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moéze rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud’ celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlatenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mo6ze potom svoju
vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokraCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac
sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hrac
neuhadne spravne Ciernu/Cervenl farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 4 050 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x

MECHANIK
(WILD) 4 000,00 1 000,00 140,00 -
Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00
Wendy (Zena) 1 000,00 200,00 40,00 10,00
Elektronka 500,00 150,00 30,00 -
Naradie 250,00 100,00 20,00 -
K, A 200,00 50,00 10,00 -
J,Q 60,00 20,00 10,00 -
9,10 50,00 10,00 4,00 -
BONUS 1 000,00 + 30 hier | 200,00 + 20 hier 50,00 + 10 hier

20,00
(Scatter) zdarma zdarma zdarma

Pravidla a popis hry: MIDNIGHT FRUITS 81
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. V

spodnej Casti obrazovky sa nachadza]u gollcka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA STAVKA (celkova na
véetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
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virtudlne tlacidla maju analégiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra MIDNIGHT FRUITS 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na Styri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach
(criss-cross) na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na terminali. Vyherna linia je viditelna priamka, ktora
prepojuje symboly viditel'né na vSetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia.
Na tejto vidite'nej priamke je pritom vzdy len jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zakladnej hry je zvolit' takd kombindciu stavky, ktora umozni ziskat’ vyhru pri kombindcii Styroch na seba
nadvazujlcich zhodnych symbolov na vyhernej linii a ziskat’ tak vyhru definovand v Tabul'ke vyhier. Vyherné
linie su zaloZzené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Tato hra obsahuje hru
zakladnu s moznostou ziskat’ bonusovu hru.

Symbol MIDNIGHT FRUITS (WILD) nahradza akykol'vek symbol na vyhernej linii v pripade moznej vyhernej
kombinacie.

Podmienkou pre ziskanie bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS je odohratie urceného mnozstva hier v
danej hazardnej hre (urcuje sa nahodne v rozmedzi 35 az 50 hier). Ziskanie bonusovej hry je signalizované
rozblikanim kontrolky CASHBACK BONUS v pravo hore na dolnej obrazovke termindlu. Hazardna hra CASHBACK
BONUS sa automaticky spusta v poslednej odohratej zakladnej hre, ked' kredit hraca klesne pod hodnotu
minimalnej stavky danej hazardnej hry. Interval, z ktorého sa vybera CASHBACK BONUS, je urceny nastavenym
percentom zo sumy hracovych stavok v odohranych hrach v hre MIDNIGHT FRUITS 81. V bonusovej hre
CASHBACK BONUS sa na dolnej obrazovke terminalu zobrazi okno, kde sa menia hodnoty CASHBACK BONUSu
(minimdlne 0 € a maximalne 800 €). Hrac stlacenim tlacidla START ziska vylosovanu nahodnd hodnotu
CASHBACK BONUSu, ktora sa mu pripiSe do pola Kredit. Po odohrani bonusovej hazardnej hry CASHBACK
BONUS (kontrolka CASHBACK BONUS zhasne), moze hrac, po opatovnom splneni danych podmienok, znova
ziskat’ bonusovi hru CASHBACK BONUS. V pripade vyplatenia kreditu v priebehu hry, hrac straca moznost’ hrat’
hazardn( bonusovu hru CASHBACK BONUS. } 5
Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa méze
rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hrac
vsadit’ bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do pola Kredit
zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. HraC sa snaZi spravne vybrat' medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrdti do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stadvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 740 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x
Midnight Fruits (Wild) 1 500,00
Melény, Hrozno 100,00
Slivky, Banany 20,00
Pomarance, Citron, 10,00
Ceresne

Pravidla a popis hry: MYSTERY APOLLO
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Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony MYSTERY APOLLO v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobr,azen)'/mi valcami a s tromi symbolmi na valci.
V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova
na vietky linie) a tlacidld SPAT, AUTO START, - a + (volba stivky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidlda maji analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hazardna hra MYSTERY APOLLO je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri zhodné symboly v 27 vyhernych
liniach (criss-cross) v trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditel'na
Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit' takd kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii troch na seba
nadvazujlcich zhodnych symbolov na vyhernej linii a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier. Vyherné
linie su zaloZzené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Vyherné linie zacinaju
ZLAVA.

Ak padne jeden alebo viac symbolov Joker (Zolik), symbol Joker (Zolik) nahradza akykol'vek symbol na
vyhernej linii a vyhra v danej linii sa zdvojnasobuje. Joker (Zolik) nenahrada symbol Mystery.

Ak padne jeden alebo viac symbolov Mystery, ziskava hra¢ nahodnu vyhru pri stavke 0,10 € v rozsahu od
0,20 € do 2,00 € za kazdy symbol Mystery. U vysSich stavok je vyhra linearne zvysena. y y
Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hrac
vsadit’ bud’ cell svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zZliomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana cCiastka do pola Kredit
zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. HraC sa snaZi spravne vybrat' medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrdti do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervend
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 320 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 1x
Joker (Zolik) 100,00 -
77, Melény 40,00 -
Hrozna, Zvonceky 30,00 -
Slivky 20,00 -
Citrony, Pomarance 10,00 -
Ceresne 4,00 -
Mystery - 20,00 - 200,00

Pravidla a popis hry: MYSTERY APOLLO II

Hra je aktivovana vyberom ikony MYSTERY APOLLO II v hlavnom menu — ponuka hier.
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Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaJu gohcka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA WHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra MYSTERY APOLLO II je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross). Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z
kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni
ziskat' vyhru pri kombinacii troch na seba nadvazujlcich rovnakych symbolov na vyhernej linii pripadne
doplnenych tzv. ,divokym symbolom™ a ziskat' tak vyhru definovani v Tabulke vyhier. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitaju. Divokym symbolom je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykol'vek symbol vo
vyhernej kombinacii, okrem symbolov Mystery, Respin, Mixér, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherné
linie zacCinaju ZLAVA.

Symbol Mixér sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov Joker (Zolik), 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier, Respin alebo Mystery.

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynasobi vSetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3x, resp. 4x.
Ak je symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x Multiplier a 3x
Multiplier = ndsobok vyhry 6x).

V pripade, ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otocenie valcov zdarma, kedy vyhry si Umerné stavke
hry, ktora spustila otoCenie valcov zdarma. Maximalny pocet po sebe iducich otoceni valcov zdarma je Styri.

Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra¢ nahodnd vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku stavky do danej
hry.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kazdej vyhre (tlacidiom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa méze
rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hrac
vsadit’ bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do pola Kredit
zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. HraC sa snaZi spravne vybrat' medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrdti do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stadvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 1x
Joker (Zolik) 100,00 -
77, Meldny 40,00 -
Hrozna, Zvonceky 30,00 -
Slivky 20,00 -
Citrony, Pomarance 10,00 -
Ceresne 4,00 -
Mystery - 20,00 — 200,00
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Pravidla a popis hry: OCCULTUM 81
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony OCCULTUM 81 v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachédzajd policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
véetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra OCCULTUM 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na styri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach (criss-
cross) na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditel'na ciara, ktora
prepojuje symboly viditelné na vsetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia.
Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciel'om
zakladnej hry je zvolit' takd kombindciu stavky, ktord umozni ziskat’ vyhru pri kombindcii Styroch na seba
nadvazujlcich zhodnych symbolov na vyhernej linii, pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat'
tak vyhru definovan( v Tabulke vyhier. Divokymi symbolmi sii symboly €erveny WILD, resp. Modry WILD,
ktoré nahradzaju akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolov Modry WILD, resp. Cerveny
WILD. Vyherné linie zacinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznost'ou ziskat’ bonusovd hru. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Symbol Modry WILD samostatne nevytvara Ziadnu vyhernu kombinaciu. Vo vyhernych kombinaciach
nahradza akykol'vek iny symbol okrem symbolu Cerveny WILD. Liniova vyhra, za vyherni kombinaciu
obsahujlicu aspof jeden symbol Modry WILD, je nasobena x2.

Symbol Cerveny WILD samostatne nevytvara Ziadnu vyhern kombinaciu. Vo vyhernych kombindciach
nahradza akykol'vek iny symbol okrem symbol Modry WILD.

PoCas hry sa ndhodne objavi zvitok s urlitym piktogramom, ktory zdarma spusti jedno z nizSie uvedenych
bonusovych funkcii (kuziel):

e  2vitok s prislusnym piktogramom spUsta kuzlo, ktoré privold bonusovti hru CERVENE, MODRE alebo
obe KOLESA STASTIA.

Bonusova hra MODRE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO VYVOLANIA
a_umoZnuje ziskat' bonusovd vyhru. Modré koleso Stastia sa zadarmo roztdca stlacenim tlacidla
“START” a vySka vyhry je urena hodnotou vo zvyraznenom ziskanom vyhernom poli po zastaveni
kolesa (10 aZ 40-nasobok stavky do danej hry).

Bonusové hra CERVENE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO
VYVOLANIA a umoZiluje ziskat’ bonusovu vyhru. Bonusova hra CERVENE KOLESO STASTIA mé 3
Urovne a roztdca sa zadarmo stlaenim tladidla “"START”. V kazdej Urovni je vySka vyhry urcena
hodnotou vo zvyraznenom ziskanom vyhernom poli po zastaveni kolesa. Kazda Uroveri ma iny rozsah
moznej vyhry, pocinajlc 1. najnizSou a konciac 3. najvysSou (1. Uroven = 20 az 50-nasobok stavky do
danej hry, 2. Groven = 40 az 70-nasobok stavky do danej hry, 3. Groven = 60 az 100-nasobok stavky
do danej hry). V 1. a 2. Grovni sa koleso mbZe zastavit’ na poli so Specidlnym symbolom ,>>>", ktory
umozni postup do dalSej Urovne, a tym umozni vyhrat' vyhru vo vysSej Urovni. Tiez mbze nastat’
situacia, ked’' sa koleso nezastavi na symbole ,>>>" a hrac tak ziska vyhru iba v danej urovni a do
d'alSej uz nepostupuje. Kazdé tocenie kolesa je zadarmo.

e Bonusova funkcia Sorting Spell - Zvitok s prislusSnym piktogramom spusta v nevyhernej hre kuzlo,
ktoré nahodne preskupi symboly na valcoch do vyhernej kombinacie s jednou alebo viac vyhernymi
liniami.

e Bonusova funkcia Random Appear Wild - Zvitok s prislusSnym piktogramom spusta v nevyhernej hre
kdzlo, ktoré vyvold ndhodny pocet letiacich symbolov €Cerveny WILD a Modry WILD. Niektoré z
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letiacich symbolov €erveny WILD alebo Modry WILD sa nahodne zachytia na nadhodnych poziciach
na valcoch a m6zu tak umoznit’ vytvorenie jednej alebo viac vyhernych kombinacii na valcoch.

Hazardnd hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupnd po kazdej vyhre (tlacidliom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa méze
rozhodn(t’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit' bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlatenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni nepérnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokrihl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat' medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moéze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokracCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 3 400 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL ax
Kristalova gul'a @ 100,00
Lebka @ 100,00
Kniha g 20,00
Kotlik g 20,00

- r > .‘ \
Elixir g/ 10,00
Kamen @ 10,00
Podkova @ 10,00

Pravidla a popis hry: PANDORA

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony PANDORA v hlanom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA WIjRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maji analdgiu so Standardnymi mechanickymi tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra PANDORA je pétvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat’ rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach.
Vyherna linia je viditel'na Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0
52/74



SLOV-MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého
elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit' tak( kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat’
vyhru pri kombinacii dvoch az piatich na seba nadvazujlcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv.
~divokym symbolom" a ziskat' tak vyhru definovani v Tabul'ke vyhier. Divokym symbolom je symbol Hades
(WILD), ktory sa v pripade moznej vyhernej kombinacie m6ze nahodne retazovo rozsirit' i na iné I'ubovol'né
pozicie na valcoch na obrazovke a nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu KI'G¢.
Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre dva symboly — Pandorina skrinka a
Kl'u¢, kde vyhernd kombinacia plati kdekolvek na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladnu
s moznostou ziskat' bonusovu hru. Plati iba najvySsia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnej vyhre za dva symboly — Pandorina skrinka a Kl'uc.

Ak padnli na obrazovke (kdekolvek na valcoch) dva symboly — Pandorina skrinka a Kl'u¢, ziskava hrac
bonusovu hru zdarma. Bonusova hra zacina, ked sa symboly KI'UC a Pandorina skrinka spoja. Cez Pandorinu
skrinku preteka prad vyhernych Ciastok a vo chvili, kedy hrac stlaci tlacidlo ,START" (otvori Pandorinu
skrinku), prud sa zastavi a ukaZe sa nahodna vyhrana Ciastka v rozsahu podla Tabulky vyhier. y
Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hrac
vsadit’ bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlaenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. HraC sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrdti do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne ciernu/cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 1x
Pandorina skrinka 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00 -
Pandora 2 560,00 320,00 120,00 60,00 -
Hefaistos 1 280,00 160,00 80,00 40,00 -
Kerberos 640,00 120,00 60,00 30,00 -
Sfinga 320,00 80,00 40,00 - -
Vaza, Harfa 160,00 60,00 30,00 - -

A K 80,00 40,00 20,00 - -
QJ 40,00 20,00 10,00 - -
Pandorina skrinka - ) ) ) 80,00 —-
a Krac 1 050,00

Pravidla a popis hry: PINKY CAT

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony PINKY CAT v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0

53/74




SLOV-MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

véetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidla maji analdgiu so Standardnymi mechanickymi tlacidlami na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra PINKY CAT je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej dva rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom Ruzova macka (WILD)) v 11 vyhernych liniach na patvalci elektronicky zobrazenom na
videohernom terminali. Vyherna linia je viditel'na Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich
elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciel'om zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora
umozni ziskat' vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba nadvéazujucich zhodnych symbolov, pripadne
doplnenych tzv. divokym symbolom RuZzova macka (WILD) a ziskat' tak vyhru definovani v Tabul'ke vyhier.
Symbol RuzZzova macka (WILD) nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sUcastou,
okrem symbolu Diamant (BONUS). Liniova vyhra za vyhern( kombindciu, obsahujicu aspon jeden, dva, tri
alebo Styri symboly RuZova macka (WILD), je nasobena x2, x4, x8 alebo x16. Kombinacia na vyhernej
Iinii, pozostavajlca iba zo symbolov Ruzova macka (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaja ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly Diamant (BONUS), kde
vyherna kombinacia plati kdekol'vek na roznych valcoch (scatter). Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za
najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym
vyhram za symboly scatter.

Tato hra obsahuje hru zakladnt s moznost'ou ziskat’ bonusova hru.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov Diamant (BONUS) kdekol'vek na rdznych valcoch (scatter), ziskava hrac 10,
20 alebo 30 bonusovych hier (otoceni) zadarmo. Bonusové hry sa vykonavaju zadarmo a plati Tabulka vyhier
podla stavky hry, v ktorej hrac¢ vyhral bonusové hry. V priebehu bonusovych hier hra¢ moéze ziskat’ d‘alSie
bonusové hry.

SPECIALNE BONUSOVE FUNKCIE:

Ak je hra nevyherna, moze nastat’ zdarma jedna z nizsie uvedenych bonusovych funkcii:

e  NINJA MOUSE (Remove Symbol) - na obrazovke sa objavi ninja mys (Ninja Mouse), nahodne oznaci
rozny pocet symbolov na valcoch, tie zmiznl a na ich miesto prepadnl zhora nové symboly, ktoré
moZzu nasledne vytvorit’ vyherni kombinaciu a hrac ziskat’ vyhru podla vyhernej tabul’ky.

e TNT CAT (Remove Symbol) - ruzova macka vpravo vedla valcov odpali nahodne niektoré symboly na
valcoch, tie zmizn( a na ich miesto prepadn( zhora nové symboly, ktoré mozu nasledne vytvorit’
vyhern kombinaciu a hrac ziskat’ vyhru podla vyhernej tabulky.

e  WANTED (Random Appear Wild) - detektiv odplasi ruzovi macku vpravo vedla valcov a rozhodi
nahodne na valce letaky s napisom “Wanted”. Nasledne pri dopade letaky zmenia dané symboly na
valcoch na symboly RuZzova macka (WILD), tie mozu vytvorit' vyhernld kombindaciu a hrac ziskat’
vyhru podl'a vyhernej tabul'ky.

e CAT THIEF (Random Appear Wild) - ruzova macka vpravo vedla valcov sa zmeni na macacieho
zlodeja, ktory nahodne oznadi 'ubovolny pocet symbolov na valcoch, zmeni ich na symboly Ruzova
macka (WILD), tie nasledne mozu vytvorit’ vyhernd kombinaciu a hrac ziskat’ vyhru podla vyhernej
tabulky.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa mozZe rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat' v zdkladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO mbze hrac vsadit bud' celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
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1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hrac¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mo6ze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac
sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial' hrac
neuhadne spravne cCiernu/Cervent farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Oranzové karo 40,00 20,00 10,00 -
Modra pika 40,00 20,00 10,00 -
Cervené srdce 80,00 40,00 20,00 -
Zeleny trojlistok 80,00 40,00 20,00 -
Odznak 160,00 60,00 30,00 -
Trezor 320,00 80,00 40,00 -
Mys 2 560,00 320,00 120,00 30,00
Detektiv 5 000,00 1 280,00 160,00 40,00
Diamant 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma -
(BONUS)

RuzZova macka - - - -
(WILD)

Pravidla a popis hry: RED EVIL
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony RED EVIL v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachédzajll politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-* a ,+" (volba stavky), ,,O™ (START) a ,C&
a»" (AUTO START). Niektoré virtualne tlacidld maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra RED EVIL je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej dva rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom Zena (WILD)) v5 vyhernych linidch na pétvalci elektronicky zobrazenom na videohernom
terminali. Vyherna linia je viditel'na Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare od prvého valca zl'ava za sebou je
pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taku
kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych
symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom Zena (WILD), od prvého valca zlava a ziskat' tak
vyhru definovanu v Tabul'ke vyhier.

Symbol Zena (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je
sucastou, okrem bonusoveého symbolu TRUHLICA. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba zo
symbolov Zena (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre bonusové symboly TRUHLICA, kde
vyhernd kombinacia plati kdekol'vek na 2., 3. a 4. valci (scatter). Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
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V pripade nevyhernej hry sa hracovi moze nadhodne spustit’ bonusova funkcia, kedy krajné valce zostanu stat’
na svojej pozicii, prostredné tri valce sa zdarma posunl o jednu poziciu na valci smerom dolu a hra¢ moze
obdrzat’ vyhru na valcoch imernl stavke hry, v ktorej hrac ziskal bonusovi funkciu.

Ak padnl 3 bonusové symboly TRUHLICA kdekol'vek na réznych valcoch 2., 3. a 4. (scatter), tak hrac ziska
zdarma bonusovl hru EVIL BONUS, kde hrac¢ vybera klikom truhlice, ktoré obsahuju vyhry. Kliknutim na
vybran( truhlicu sa hracovi zobrazi vyhra, ktorl ziskava. Bonusova hra £VIL BONUS obsahuje tri fazy.

1. Vyber vyhry - hrdC ma na vyber zo Styroch truhlic, po kliknuti na jednu z truhlic hra¢ ziskava
nahodnu vyhru z rozsahu 5 - 20x stavka do hry.

2. Vyber ndasobku vyhry - hra¢ ma na vyber z troch truhlic, po kliknuti na jednu z nich hrac znasobi
vyhru z prvej fazy x1, x2, x3, x4 alebo x5.

3. VWyber findlnej vyhry — hrd¢ ma na vyber z dvoch truhlic, po kliknuti na jednu z nich hra¢ ma
moznost’ vyhrat' dalSiu nahodnl vyhru z rozsahu 50 - 150x stavka do hry, alebo nevyhrat, teda
dostat’ za tretiu fazu ciastku 0,00 €. Pripadnd vyhra v tretej faze sa pripoCita k vyhram za
predchadzajlce fazy. Prehrou v tretej bonusovej faze sa nerusi vyhra za predchadzajlce fazy, ale hrac
iba svoju vyhru nezvysi.

V priebehu bonusovej hry st vyhry Gmerné stavke hry, v ktorej hrac¢ vyhral bonusovu hru. Za bonusovd hru
EVIL BONUS m0ze hrac celkovo obdrzat’ vyhru v rozsahu 5 - 250x stavka hry, v ktorej hra€ vyhral bonusovu
hru.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovej hry zdarma
(tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaven minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku
1 500 €). Hrac sa moze rozhodnUt’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokraCovat’ v zakladnej hre. V nasobenej
hre RIZIKO méze hrac vsadit’ bud’ celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'.
(aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu
do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do
pol'a Kredit zaokrdhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat’
medzi nahodne vygenerovanou ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA").
Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat/, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokracCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
Vidly - 10,00 20,00 50,00
Lebka - 10,00 20,00 50,00
Kotol - 20,00 40,00 100,00
Pes - 20,00 40,00 100,00
Pentagram - 50,00 100,00 250,00
Cert - 50,00 100,00 250,00
Karty 100,00 200,00 400,00 1 000,00
Mince 100,00 200,00 400,00 1 000,00
Zena (WILD) - - - -
TRUHLICA Bonusova hra EVIL
(scatter) ) BONUS ) )

(50,00 — 2 500,00)
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Pravidla a popis hry: RICH FISH
Hra je aktivovana vyberom ikony RICH FISH v hlanom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
véetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidla maji analdgiu so Standardnymi mechanickymi tlacidlami na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra RICH FISH je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat’ rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach.
Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditel'né na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych
valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého
elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat
vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba nadvéazujlcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv.
~divokym symbolom" a ziskat’ tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier. Divokym symbolom je symbol Chobotnica
(WILD), ktory sa v pripade moznej vyhernej kombinacie roztiahne na cely valec na vysku a nahradza akykol'vek
symbol vo vyhernej kombinacii.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Tato hra obsahuje hru zakladnli s moznost'ou
ziskat’ Bonus. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
BONUS: Ak padne 9 (12, resp. 15) zhodnych symbolov J, Q, K alebo A (pripadne doplnené divokym symbolom
Chobotnica (WILD)) na prvych 3 (4, resp. 5) valcoch, hrac ziskava automaticky 3 nasobok (4 nasobok, resp. 5
nasobok) vyhry. y y
Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnUt’ do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit’ bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlaenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stadvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X

Hneda ryba (Lion fish) 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00
Korytnacka 2 560,00 320,00 120,00 60,00
Modrozlta ryba 1 280,00

(Butterfly fish) 160,00 80,00 40,00
Meduiza (Jelly fish) 640,00 120,00 60,00 30,00
Krab 320,00 80,00 40,00 -
Morsky konik, Hviezdica 160,00 60,00 30,00 -
A K 80,00 40,00 20,00 -
Q] 40,00 20,00 10,00 -

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Pravidla a popis hry: RICH KITTENS
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony RICH KITTENS v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
véetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidla maji analdgiu so Standardnymi mechanickymi tlacidlami na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra RICH KITTENS je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom RuZova macka (WILD)) v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych
liniach na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditel'na ciara, ktora
prepaja symboly viditel'né na vSetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na
tejto viditel'nej Ciare od prvého valca zl'ava za sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom RuZova macka (WILD), od prvého valca zl'ava a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.
Symbol RuZova macka (WILD) nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je stcastou.
Liniova vyhra za vyhernd kombinaciu, obsahujlicu aspori jeden, dva alebo tri symboly RuZova macka
(WILD), je nasobena x2, x4 alebo x8. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolov Ruzova
macka (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

V pripade vyhry sa symboly, ktoré st vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov (,praskn(") a na ich miesto sa
zdarma posun( (spadnu) symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hrac tak moze obdrzat’ dalSie vyhry (mdze to
nastat’ max. 5-krat v jednom otodi). y y
Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupnad po kazdej vyhre (tlacidliom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnUt’ do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit’ bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlaenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdze pokraCovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stadvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x
Labka 20,00 10,00
Oranzové karo 40,00 10,00
Modra pika 40,00 10,00
Cervené srdce 40,00 10,00
Zeleny trojlistok 40,00 10,00

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Mys 400,00 40,00
Pes 600,00 60,00
Diamant 1 600,00 160,00
Ruzova macka (WILD) - -

Pravidla a popis hry: ROBO LAND
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony ROBO LAND v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenyml valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadza]u vpohcka KREDIT, VYHRA/ POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), . a,+" (volba stavky), ,,O" (START) a,C
a»" (AUTO START) Niektoré virtualne tlacidlda maji analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra ROBO LAND je pétvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej dva rovnaké symboly (pripadne zastUpené
symbolom Dron (WILD)) v 15 vyhernych liniach na pétvalci elektronicky zobrazenom na videohernom
terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare od prvého valca zl'ava za sebou je
pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taku
kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat’ vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba nadvézujlcich zhodnych
symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom Dron (WILD), od prvého valca zlava a ziskat' tak
vyhru definovanu v Tabul'ke vyhier.

Symbol Dron (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je
sucastou, okrem symbolu Hviezda (BONUS). Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolov
Dron (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly Hviezda (BONUS), kde
vyhernd kombinacia plati kdekol'vek na 1., 3. alebo 5. valci (scatter). Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Ak padnl 3 symboly Hviezda (BONUS) kdekolvek (scatter) na 1., 3. alebo 5. valci (aj viac symbolov
Hviezda (BONUS) na jednom valci), tak je hra¢ opravneny hrat' 10 bonusovych hier (otoceni) zadarmo
bonusovej hry BONUS. Bonusové hry sa vykonavaji zadarmo a plati Tabul'ka vyhier podla stavky hry, v ktorej
hrac vyhral bonusové hry. V priebehu bonusovych hier hra¢ moze ziskat’ d'alSie bonusové hry.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moOze rozhodndt' do nasobenej hry vstipit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO mo6ze hra¢ vsadit' bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zZlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd". (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
sv01ho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
prlplsana Ciastka do pol'a Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,,CIERNA/CERVENA“) Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svo;u
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximélne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa
nasobena hra RIZIKO kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial" hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.
Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.
| SYMBOL | 2x | 3x | 4x | 5x |

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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J - 10,00 20,00 100,00
Q - 10,00 20,00 100,00
K - 50,00 100,00 400,00
A - 50,00 100,00 400,00
Zvoncek 100,00 200,00 400,00 1 000,00
Ziarovka 100,00 300,00 600,00 1 500,00
Baterka 200,00 400,00 1 000,00 2 500,00
Robot 300,00 500,00 2 000,00 5 000,00
Hviezda (BONUS) - 10 hier zdarma i i
/scatter/

Dron (WILD) - - - -

Pravidla a popis hry: SCARY NIGHT
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony SCARY NIGHT v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachédzajl politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vetky linie) a tladidla ,DOMCEK" (SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-" a ,,+" (vol'ba stavky), ,C™ (START) a ,O
a»" (AUTO START). Niektoré virtudlne tlacidld majui analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra SCARY NIGHT je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom LEBKA (wild)) v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych linidach na
Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepaja
symboly viditelné na vSetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto
viditel'nej Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom LEBKA (wild), od prvého valca zl'ava a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabul'ke vyhier.

Symbol LEBKA je divoky symbol (wild), tzn. nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je
sucastou. Liniova vyhra za vyherni kombinaciu, obsahujicu aspon jeden, dva alebo tri symboly LEBKA, je
nasobena x2, x4 alebo x8. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajica iba zo symbolov LEBKA, nie je
vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

V pripade vyhry sa symboly, ktoré st vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov (,praskni") a na ich miesto sa
zdarma posunu (spadnud) symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hrac¢ tak moze obdrzat’ d'alSie vyhry (moze to
nastat’ max. 5-krat v jednom otoci).

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hrac sa méze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit’ bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mo6ze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
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kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.
Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x
Ceresne 10,00 20,00
Duch 10,00 40,00
Pomaranc 10,00 40,00
Citron 10,00 40,00
Slivka 10,00 40,00
Hrozno 40,00 400,00
Melon 60,00 600,00
Tekvica 160,00 1 600,00
LEBKA (wild) - -

Pravidla a popis hry: SIZZLE FIRE
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony SIZZLE FIRE v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaJu gollcka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra SIZZLE FIRE je péatvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat’ rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach.
Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych
valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého
elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat’
vyhru pri kombindcii dvoch az piatich na seba nadvéazujlcich rovnakych symbolov a ziskat’ tak vyhru definovanu
v Tabulke vyhier. Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat’' na valci Uplne vlavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol Hviezda
(scatter), kde vyherna kombinacia plati kdekol'vek na valcoch. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za
najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripoCitaju k pripadnym
vyhram za symboly scatter.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov Hviezda (scatter) kdekol'vek na valcoch, ziskava hrac¢ vyhru podla Tabul'ky
vyhier.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit' bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd". (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra€ vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripl'sana' Ciastka do pola Kredit
zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa sna2| spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“) Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokraCovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
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kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X
Sedmicka 5 000,00 2 000,00 200,00 -
Melon, Hrozno 1 000,00 400,00 100,00 -
Slivka, Pomarang, 400,00 100,00 40,00 -
Citron
Ceresne 400,00 100,00 40,00 10,00
Hviezda (scatter) 500,00 100,00 20,00 -

Pravidla a popis hry: SLOT BIRDS
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony SLOT BIRDS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadza]u gollcka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra SLOT BIRDS je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom WILD) v 27, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych symbolov/
criss-cross vyhernych linidach na pat'valci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je
viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v
okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom ,WILD" a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier. Symbol WILD nahradzuje akykol'vek symbol
okrem symbolu BONUS a MYSTERY.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vl'avo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly Mystery a Bonus, kde
vyherna kombinacia plati kdekol'vek na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladni s moznost'ou ziskat’
Bonus. Plati iba najvyssSia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré si na vyhernej linii, odstrania z valcov
(,prasknt™) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnud) symboly z vySsSich pozicii na valcoch. Hrac tak moze
obdrzat’ dalSie vyhry. Ak hracovi "spadne" pocas jedného otocenia vyhra druhykrat, tak sa nasobi 2x, ak
tretikrat, nasobi sa 3x a pod.(hodnota nasobitel'a — Multiplier — od 1 az 5).

Symbol Sup modze nahodne odletiet’ mimo obrazovku. Vzniknuté prazdne miesto se zaplni symbolmi zhora. V
tomto pripade prepadnutie symbolov nezvysuje nasobitel'.

Symbol Mystery je scatter, tzn. plati kdekol'vek na obrazovke. Ak padne vyhra za symboly Mystery, hrac ziskava
nahodnu vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabul'ke.

Symbol Wild nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolov BONUS a MYSTERY.
V pripade nevyhernej kombinacie z jedného Wild symbolu sa mdéZzu nahodne ,rozletiet™ vtaky na viacero
symbolov na obrazovke a menia pévodné symboly za symboly Wild. Hracovi sa tak zvySuje moznot’ vyhry.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekol'vek na valcoch (scatter), ziskava hrac 10, 20 alebo 30 otoceni
zadarmo. Otocenia sa vykonavaju zadarmo a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hra¢ vyhral
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bonusové hry. V priebehu bonusovych hier hra¢ moze ziskat’ d'alSie bonusové hry.

Hazardna hra obsahuje nasobend hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOzZe rozhodnut’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud' celd svoju vyhru z predchadzajlicej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vySku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
+CIERNA/CERVENA"). Ak hrac¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hrd¢ moze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac
sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial' hrac
neuhadne spravne Ciernu/Cervenl farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 2 990 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x

Wild (Zolik) & (w) 1 500,00 250,00 100,00
Modry vtak @ (e) 500,00 150,00 70,00
Pistachio (p) 150,00 70,00 40,00

c

Sup @ (v), Zeleny vtak 40,00 20,00 10,00

(9)

Mystery (scatter) @ (m) 560,00 — 1 920,00 | 240,00 - 960,00 80,00 — 560,00
Bonus (scatter) & Qﬂ (b) 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma

Pravidla a popis hry: SLOT BIRDS 81
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaJu policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA STAVKA (celkova na
vietky linie) a tlatidla SPAT, AUTO START, - a + (volba celkovej stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra SLOT BIRDS 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené
symbolom WILD) v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach na Stvorvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je vidite'na ciara, ktora prepaja symboly
viditelné na vSetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej
Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciel'om zakladnej hry je zvolit’
taki kombindaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvéazujucich
zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom ,WILD" a ziskat' tak vyhru definovand v
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Tabul'ke vyhier. Symbol WILD nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS a
MYSTERY.

Vyherné linie zacinaja ZIAVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly Mystery a Bonus, kde
vyherna kombinacia plati kdekol'vek na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnostou ziskat'
bonusové hry. Plati iba najvySSia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocCet symbolov scatter. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré st vo vyhernej kombinacii, odstrania z
valcov (,,praskn(") a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak
moZze obdrzat’ d'alSie vyhry.

Symbol Sup méze ndhodne odletiet’ mimo obrazovku. Vzniknuté prazdne miesto se zaplni symbolmi zhora a
moze byt pripocitand vyhra za pripadni vyhernt kombinaciu.

Symbol Mystery je scatter, tzn. tvori teda vyhernd kombinaciu zo symbolov kdekol'vek na valcoch. Ak padne
vyherna kombinacia zo symbolov Mystery, ziskava hra¢ nahodnd vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Symbol WILD nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombindacii okrem symbolov BONUS a MYSTERY.
V pripade nevyhernej kombinacie z jedného WILD symbolu sa mézu nahodne ,rozletiet" vtdky na viacero
symbolov na obrazovke a zamenit' povodné symboly za symboly WILD. Hracovi sa tak zvySuje moznot’ vyhry.
Okrem toho kazdy symbol WILD vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x. V pripade, Ze vyherni kombinaciu
v jednej linii tvori viac symbolov WILD, nasobi sa liniova vyhra 2x za kazdy jednotlivy symbol WILD (2 symboly
WILD vo vyhernej kombinacii ndsobia vyhru 4x a 3 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x).
Ak padnu 3 alebo 4 symboly BONUS kdekol'vek na valcoch (scatter), ziskava hrac 10 alebo 20 bonusovych hier
(otoceni). Bonusové hry sa vykonavaju zadarmo a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac vyhral
bonusové hry. V priebehu bonusovych hier hra¢ méze ziskat’ d'alsSie bonusové hry.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zdarma (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje
Ciastku 1 500 €). Hrac¢ sa moOze rozhodndt’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V
nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud’ celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2,
1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku
svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa
snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla
~CIERNA/CERVENA"). Ak hrac¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat/, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méZe pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hrac ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac
sa nasobena hra RIZIKO kondi avyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial' hrac
neuhadne spravne cCiernu/Cervenl farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stévka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 3 200 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x
Modry vtak ‘@ (e) 1600,00 160,00
Pistachio (p) 400,00 40,00
:(a)léica (d), Kohut % 40,00 10,00
C
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Sup @ (v), Zeleny vtak 20,00 10,00

()
Mystery (scatter) &8 (m) 200,00 — 800,00 50,00 - 150,00
Bonus (scatter) ) b) 20 hier zdarma 10 hier zdarma

Pravidla a popis hry: SLOT GHOSTS
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony SLOT GHOSTS v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zoprazem'/mi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidla maji analdgiu so Standardnymi mechanickymi tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra SLOT GHOSTS je pétvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastpené
symbolom ,WILD") v 27, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych symbolov/
criss-cross vyhernych linidch na pat'valci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je
viditelna Ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v
okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri
kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom ,WILD" a ziskat' tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier. Symbol ,WILD" je vyherny symbol a méZe
nahradzat’ i akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolov ,LOVEC", ,LOVKYNA" a ,PAN DUCHOV
(GHOST-MASTER)". Hra SLOT GHOSTS obsahuje zakladn( hru s moznost'ou ziskat' bonusové vyhry. Vyherné
linie zacinaju ZLAVA. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaja.
V pripade vyhry sa vyherné symboly, ktoré su na vyhernej linii, odstrania z valcov (,zmiznd® - vSetky vyherné
symboly, okrem symbolov ,,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)", sa presunu i do stupnice LEVEL PROGRESS BAR,
resp. MEGA WIN) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnul) symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hrac tak
moZe obdrzat’ d'alSie vyhry. )

Hra ma tri drovne — 1. Level — Les (neobsahuje symbol ,LOVEC" a sila postavy PAN DUCHOV (GHOST-
MASTER) — Ghost Master Features - je neaktivna), 2. Level — Cintorin (neobsahuje symbol ,LOVKYNA" a
sila postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) — Ghost Master Features - je aktivna) a 3. Level — Nad mestom
(obsahuje oba symboly ,LOVEC" i ,LOVKYNA" a sila postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) — Ghost Master
Features - je aktivna). Aby sa hrac dostal do d'alSej drovne (pre 1. a 2. Level), resp. vyhral bonusovu vyhru
MEGA WIN (pre 3. Level), musi napInit’ vyhernd stupnicu — LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.

Symbol ,LOVKYNA" je aktivny v 1. i 3. Leveli a symbol ,LOVEC" je aktivny v 2. i 3. Leveli. Oba tieto symboly st
na rovnakej Urovni v Tabul'ke vyhier. V pripade, Ze hrac ziska vyhernd kombinaciu z tychto symbolov, ma okrem
vyhry za nasledok i znizenie hodnoty na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.

LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, je stupnica umiestnena vlavo vedla valcov, ktorej hodnotu zvysuju
zmiznuté vyherné kombinacie symbolov padnutych pri otoCeni valcov na vyhernej obrazovke vo vyhernych
liniach, okrem symbolov ,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)", ,LOVEC" alebo ,LOVKYNA". Kazdé otocenie (okrem
bonusovych hier zdarma) hodnotu na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, znizuje, pricom sa
nevyhernymi otoCeniami neda prepadnut’ o level niZSie. Pokial’ padne vyherna linia symbolu ,LOVEC" alebo
LOVKYNA", ziskava hraC vyhru podla Tabul'ky vyhier, ale tieto symboly naopak aktivne hodnotu na stupnici
znizuju (moéze im v tom zabranit’ za urcitych podmienok sila postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) vpravo
od valcov, vid'. prislusny odsek pre bonusova funkciu Ghost Master Features).

Pri kazdom dosiahnuti hornej hranice stupnice LEVEL PROGRESS BAR, sa hrac postva do dalSieho levelu. Pri
dosiahnuti hornej hranice stupnice MEGA WIN v 3. Leveli, vyhrava hrac extra bonusovi vyhru MEGA WIN
(ndhodne z rozsahu 90x az 110x stavky do hry). Nasledne je postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) zobrana
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do veterného viru a hrag, stlatenim tlacidla STOP, nahodne vyberie level, do ktorého sa postava PAN DUCHOV
(GHOST-MASTER) prepadne a hra¢ moze dalej pokracovat’ v zakladnej hre v danom leveli.

Ak vyhernd kombinécia symbolov ,LOVEC" alebo ,LOVKYNA" zni%i hodnotu na stupnici LEVEL PROGRESS BAR,
resp. MEGA WIN, na spodnu hranicu, hrac sa dostava do nizSieho levelu (ak je vo vy5Som ako v 1. Leveli)
Bonusové funkcia Ghost Master Features - vyhra symbolu ,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)", okrem vyhry
podla vyhernej tabulky, zvySuje i hodnotu sily pre neutralizaciu lovcov (symboly ,LOVEC" a ,LOVKYNA"). Tato
sila je v hre zobrazena v pravom hornom rohu vedla valcov v kazdom leveli v policku SILA (jedna alebo viac
vyhernych kombinacii symbolu ,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)", pred ich odstranenim z valcov, zvySuje
hodnotu v policku SILA o ,1%). Pokial' je hodnota v policku SILA vysSSia neZ ,0" a hraC ziska vyhernu
kombinaciu za symboly ,LOVEC", resp. ,LOVKYNA", pripiSe sa hracovi vyhra za vyherné kombinacie za symboly
,LOVEC", resp. ,LOVKYNA", ale postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) zabréni znizeniu hodnoty na stupnici
LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, a hodnota v policku SILA klesne o ,1". V 1. Leveli je tato bonusova
funkcia neaktivna, aktivna je iba v 2. a 3. Leveli.

Bonusové funkcia Hunters Fight - pokial sa po nevyhernom otoleni objavia 2 rovnaké symboly ,LOVEC",
resp. ,LOVKYNA", v riadku vedla seba na 1. a 3. valci a je medzi nimi osamely symbol I'ubovolného ducha,
lovci ndhodne spustia zdarma bonusov( funkciu tzv. ,masaker duchov", kde lovci nicia symbol ducha. Po jeho
zniceni a zmiznuti (symbol sa presunie do stupnice LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN a navysi jeho
hodnotu) na dané miesto sa zdarma posunie (spadne) symbol z vysSej pozicie na valci. Toto sa opakuje, kym
sa neobjavi na valcoch l'ubovol'na vyherna kombinacia.

V hre mbZe nastat’ situacia, ked’ postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER), ktora sa objavuje nahodne vpravo
od valcov, moze nahodne zdarma vyvolat’ jednu alebo viacero bonusovych funkcii v jednej hre:

e Bonusovd funkcia Sticky Free Spin — po odohranej hre a pripisani pripadnej vyhry, postava PAN
DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne vyberie jeden druh symbolu na valcoch (okrem symbolov
,WILD", ,LOVEC", ,LOVKYNA" alebo ,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)"), uzamkne tieto symboly na
valcoch a hrac ziskava 10 bonusovych hier zdarma. Pri kazdom bonusovom otoceni su jednak vyherné
symboly (okrem zamknutého druhu symbolu), ktoré si na vyhernej linii, odstranené z valcov
(,zmizn") a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnd) symboly z vysSich pozicii na valcoch (ako
v zakladnej hre) a navySe vSetky novo ziskané symboly uzamknutého druhu su pridrzané na svojich
poziciach spolu s povodne uzamknutymi symbolmi a vo zvySnych bonusovych hrach sa otacaju iba
zvysSné symboly. Uzamknuté symboly st vyhodnotené, az ked' su stcast'ou vyhernej linie, nasledne st
dané vyherné symboly odomknuté a odstranené z valcov (,zmizn(") a na ich miesto sa zdarma posunu
(spadnud) symboly z vyssich pozicii na valcoch (ako v zakladnej hre) a navySe vsSetky pripadné novo
ziskané symboly uzamknutého druhu si nasledne pridrzané na svojich poziciach. Po poslednej
bonusovej hre su pripadné vyherné symboly, ktoré st na vyhernej linii, odstranené z valcov (,,zmizna")
a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vysSich pozicii na valcoch (ako v zakladnej hre).
Ak po prepade symbolov nie je na valcoch vyhernd kombindcia, vSetky uzamknuté symboly sa
odomknu, hracovi sa pripiSe celkova ziskana vyhra v bonusovych hrach a aplikuje sa pripadna zmena
levelu. Pocas bonusovych hier nie je mozné vyhrat’ d'alSie bonusové hry a plati Tabul'ka vyhier podla
stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta.

e Bonusové funkcia Expanding Wild - symbol ,WILD" sa mbZe nahodne zo svojej pozicie na valci
rozsirit' na cely valec a zvysuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

e Bonusové funkcia Random Appear Wild - nahodne mo6ze byt po nevyhernom otoceni spustena tato
bonusova funkcia, pri ktorej postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nadhodne na valce umiestni
symboly ,WILD" a zvySuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.
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e Bonusovd funkcia Nésobitel’ vyhry (Multiplier) - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne
vyberie jeden druh vyherného symbolu na valcoch (okrem symbolov ,WILD", ,PAN DUCHOV (GHOST-
MASTER)", ,LOVEC" alebo ,LOVKYNA") a umiestni na vietky symboly vybraného druhu vyherného
symbolu, ktoré st vo vyhernych kombinaciach na vyhernych linidch, nasobitel’ vyhry (2x), ¢im zvysSuje
velkost’ dosiahnutej vyhry.

e Bonusovd funkcia Progress Up — postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne navysi hodnotu
na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.

e Bonusovd funkcia Scaring Hunters - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) vystradi vdetky
symboly ,LOVEC" alebo ,LOVKYNA" na obrazovke, symboly ,LOVEC" alebo ,LOVKYNA" sa odstrania z
valcov (padni mimo valcov) a na ich miesto sa zdarma posunt (spadnu) symboly z vysSich pozicii na
valcoch. Hrac tak moze obdrzat’ nové pripadné vyhry.

e Bonusovd funkcia Sticky Wild - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) méze nahodne zablokovat’
I'ubovolné symboly ,WILD" na obrazovke na danych poziciach pre d'alSie nasledovné hazardné hry pre
dani stavku a zvySuje tak v nich pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry. Symboly ,WILD" budd
blokované na danych poziciach az do hazardnej hry, v ktorej budl sucastou vyhernej kombinacie.
Bonusova funkcia kondi, ak po prepade symbolov z vysSSich pozicii na valcoch uz nie je Ziadny
blokovany symbol ,WILD". Stavku nie je mozné pocas tejto bonusovej hry zvySovat'.

Zmena stavky v l'ubovolnom leveli méZze mat’ vplyv na velkost' sily postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER),
na to, v akom leveli sa hrac po jej zmene ocitne a ako vysoko v danom leveli bude stupnica LEVEL PROGRESS
BAR, resp. MEGA WIN. Tieto tri hodnoty sa menia pre kazdu stavku zvlast'.

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnUt’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit’ bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana cCiastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdze pokraCovat’ d'alej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stadvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 3 100 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.
SYMBOL 5x 4% 3x

g *} 600,00 250,00 100,00
Lovec , Lovkyna
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;ﬁ‘ 500,00 200,00 80,00

Pan duchov (GHOST-MASTER) ™

= 400,00 150,00 60,00
WILD

Ui{ 200,00 80,00 40,00
Vedator (Scientist)

% 4 150,00 60,00 30,00
Nevesta (Bride)
. *QR b 1 80,00 40,00 20,00
Sialenec (Psycho), Hanblivec ™ (Shy)
Bezocdivec %(Cheeky), Nafikanec ~ I 40,00 20,00 10,00
(Snooty)

Pravidla a popis hry: SMILING JOKER
Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony SMILING JOKER v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V
spodnej Easti obrazovky sa nachéadzajd politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
véetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tladidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym
oznacenim funkcie.

Hazardna hra SMILING JOKER je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross) na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna diara,
ktord prepojuje  symboly viditelné na vsSetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare je pritom vZdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri kombinacii najmenej
troch na seba nadvézujlcich zhodnych symbolov na vyhernej linii a ziskat’ tak vyhru definovani v Tabul'ke
vyhier. Vyherné linie suU zalozené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitajd.
Vyherné linie zacinaju ZLAVA.

Ak hra¢ hré so stavkou 0,50 € a vy$$im a padne jeden alebo viac symbolov Joker (Zolik), symbol Joker (Zolik)
nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii.

Hazardné hra obsahuje nasoben( hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit' bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.
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Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 350 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x
Joker (Zolik) 100,00
Melony 80,00
Hrozn3, Slivky 50,00
Citrony, Pomarance 20,00
Ceresne 10,00

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
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Pravidla a popis hry: SMILING JOKER II
Hra je aktivovana vyberom ikony SMILING JOKER II v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na
véetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidlda maji analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Hra SMILING JOKER II je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-
cross). Vyhernd linia je viditelnd ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditel'nej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z
kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zakladnej hry je zvolit’ tak( kombinaciu stavky, ktora umozni
ziskat' vyhru pri kombinacii troch na seba nadvazujlcich rovnakych symbolov na vyhernej linii pripadne
doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat' tak vyhru definovani v Tabulke vyhier. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitaju.

Divokymi symbolmi si symboly JOKER (Zolik) a JOKER 2x_(Zolik), ktoré nahradzaji akykol'vek symbol vo
vyhernej kombinacii. Okrem toho kaZzdy symbol JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x (2
symboly JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x).

Vyherné linie zaCinaju ZLAVA. Hra obsahuje aj symbol VELKY MELON, ktory na valci obsadzuje dve susedné
pozicie a vyhra za jeho kombinaciu je rovnaka ako vyhra za vyhenu kombinaciu symbolu Melény podl'a Tabul'ky
vyhier.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupnd po kazdej vyhre (tlacidiom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnUt’ do ndsobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit’ bud’ celtl svoju vyhru z predchadzajlicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat’ medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokracCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena cCiastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 2 720 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x
Joker (Zolik) 100,00
Melény 80,00
Hrozna, Slivky 50,00
Citréony, Pomarance 20,00
Ceresne 10,00

Pravidla a popis hry: TURBO SLOTS

Hra je aktivovana vyberom ikony TURBO SLOTS v hlavnom menu — ponuka hier.
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Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaJu gohcka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA WHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtudlne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym
oznacenim funkcie.

Hra TURBO SLOTS je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat’ rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach.
Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych
valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého
elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat’
vyhru pri kombinacii dvoch az piatich na seba nadvézujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv.
~divokym symbolom" a ziskat' tak vyhru definovan v Tabulke vyhier. Divokym symbolom je symbol ROBOT
(WILD), ktory nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii.

Vyherné linie zacinaju ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Pokial’ padne na prvych troch, Styroch alebo piatich valcoch na v3etkych pozicidch (poCitané zlava doprava)
jeden zo 4 symbolov (Ceresne, Citron, Kivi, Pomaran¢ — alebo so symbolom ROBOT (WILD)), tak sa vyhra
nasobi 3x, 4x alebo 5x.

Symbol ROBOT (WILD) nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii. MéZe nastat’ situdcia, kedy symbol
ROBOT (WILD):

e v pripade nevyhernej hry na valci zacne rotovat’ a zamieSa vSetky symboly na valcoch.

e v pripade nevyhernej hry m6ze nahodne priletiet na obrazovku v 'ubovolnom pocte a nahradit’
niektoré symboly.

e sav pripade moznej vyhernej kombinacie roztiahne na celom valci na vysku.

Hazardna hra obsahuje nasoben( hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnUt’ do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mo6ze hrac
vsadit’ bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). HraC vysku svojho vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat' medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdZe pokraCovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/cervend
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stadvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2X
Diamant 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00
BAR 2 560,00 320,00 120,00 60,00
7 1 280,00 160,00 80,00 40,00
Zvoncek 640,00 120,00 60,00 30,00
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Melon 320,00 80,00 40,00

Slivka, 160,00 60,00 30,00

Hrozno

Pomarangc, 80,00 40,00 20,00 -
Kivi

C|tron, 40,00 20,00 10,00 -
Ceresne

Pravidla a popis hry: TURBO SLOTS 81

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenym| valcami a s tromi symbolmi na valci. Na
spodnej Casti obrazovky sa nachadzaJu gollcka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA WHRA STAVKA (celkova na
vSetky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré
virtualne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym
oznacenim funkcie.

Hra TURBO SLOTS 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 criss-cross vyhernych
liniach alebo 4 vyherné symboly v 81 criss-cross vyhernych liniach na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na
videohernom terminali. Vyherna linia je viditel'na Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych Styroch
elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit’ tak( kombinaciu stavky, ktora
umozni ziskat’ vyhru pri kombinacii troch alebo Styroch na seba nadvazujlcich rovnakych symbolov pripadne
doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat’ tak vyhru definovant v Tabulke vyhier. Divokym symbolom je
symbol ROBOT (WILD), ktory nahradza akykol'vek symbol vo vyhernej kombinacii a vyskytuje sa na valcoch 2
az 4.

Vyherné linie zacinaja ZI'AVA, vyherné kombinacie musia zacinat’' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

MOze nastat’ situacia, kedy symbol ROBOT (WILD):

e v pripade nevyhernej hry na valci zacne rotovat’ a zamieSa vSetky symboly na valcoch.

e v pripade nevyhernej hry mo6ze nahodne priletiet na obrazovku v 'ubovolnom pocte a nahradit’
niektoré symboly.

e sav pripade moznej vyhernej kombinacie roztiahne na celom valci na vysku.

Hra obsahuje i symbol ROBOT (MULTIPLIER), ktory ma tiez funkciu WILD. Kazdy tento symbol, obsiahnuty vo
vyhernej linii, nasobi vyhru dvoma (2 symboly ROBOT (MULTIPLIER) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x
a 3 symboly ROBOT (MULTIPLIER) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x). Symbol ROBOT (MULTIPLIER) sa
vyskytuje na valcoch 2 az 4.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak
vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 1 500 €). Hra¢ sa moze
rozhodnit’ do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac
vsadit' bud’ celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd". (az po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku SVO]hO vkladu do nasobenej hry
kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit
zaokruhl'uje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra€ sa snaZi spravne vybrat' medzi
nahodne vygenerovanou ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vréti do
zakladnej hry, alebo mdze pokracovat’ dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 1 500 € (inac sa nasobena hra RIZIKO
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kondi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pol'a KREDIT). Pokial’ hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent
farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.
Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 3 200 €.

Tabul'ka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x
Diamant 1 600,00 160,00
Bar 600,00 60,00
7 400,00 40,00
Zvoncek 40,00 10,00
Hrozno 40,00 10,00
Melon 40,00 10,00
Pomaranc 40,00 10,00
Ceresne 20,00 10,00

APOLLO JACKPOT

Prémiova hra Apollo Jackpot je nastavend v systéme videohier ako centralna prémiova hra pre videohry, to
znamena, Ze prémiovu hru obsahuje kazdy terminal pripojeny do systému videohier APOLLO GAMES SYSTEM.
Jednotlivé hry balika programu Apollo a pripadne dalSich balikov hier systému videohier APOLLO GAMES
SYSTEM obsahuju prémiovu hru Apollo Jackpot.

Prémiova hra Apollo Jackpot obsahuje tri druhy prémiovych hier - BRONZE, SILVER a GOLD (ak v systéme
nie je prémiova hra alebo 'ubovol'ny druh prémiovej hry deaktivovany).

Celkovy prispevok do prémiovej hry Apollo Jackpot je tvoreny z Casti stavok hraCov zo vsetkych aktivnych
terminalov systému videohier APOLLO GAMES SYSTEM a to podla nastaveného percenta (1 - 40 %) z Ciastky
stavky zniZzenej o vyhru odohranej hazardnej hry. Narast prispevkov do jednotlivych druhov prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvIast’ podl'a nastaveného percenta (0 - 100 %) z celkového prispevku
do prémiovej hry (zakladné nastavenie je pre druh GOLD 10 %, druh SILVER 20 % a druh BRONZE 70 % z
celkového prispevku do prémiovej hry). Prispevok do jednotlivych druhov prémiovej hry sa automaticky
prerozdel'uje do aktivnej a skrytej ¢asti daného druhu prémiove;j hry.

Maximalna hodnota prémiovej vyhry moze byt' 3 000 €.

Aktudlne hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa zobrazuji na hernom termindli v poliach
oznacenych Bronze, Silver a Gold alebo tiez na externej obrazovke, pokial' je nainstalovana. Podmienkou
ziskania 'ubovolného druhu prémiovej hry Apollo Jackpot je UCast’ v jednej z hazardnych hier. HraC sa musi
aktivne zapojit' do jednej z tychto hier stlatenim tlacidla ,START". Kazdy hra¢ ma rovnakd Sancu na vyhru
I'ubovol'ného druhu prémiovej hry bez ohladu na vysku jeho stavky. Kazdy druh prémiovej hry ma nastavenie
intervalu, v akom prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry mdze padnat. V tomto intervale server
videohier pri spusteni prémiovej hry, alebo po vyplateni prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry, nahodne
vyberie Ciastku pre dany druh prémiovej hry, ktori ak naakumulovana hodnota aktivnej casti daného druhu
prémiovej hry dosiahne (alebo prekroci) a pri ktorej ak na terminali videohier hrac vykona stavku do hazardnej
hry, vyhrdva prave tdto Ciastku ako prémiovi vyhru daného druhu prémiovej hry (zoberie sa z aktualnej
hodnoty aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry).

O vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator nahodnych Cisiel,
ktory je sucastou systému videohier APOLLO GAMES SYSTEM. Vyhra sa losuje po kaZdom stlaceni tlacidla
LSTART". V pripade prémiovej vyhry je hrac upozorneny na tdto skutocnost’ zvukovo a vizudlne na obrazovke
terminalu videohier (zobrazia sa rovnaké symboly JACKPOT danej farby kovu na valcoch podla ziskaného druhu

HERNY PLAN pre prevadzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na terminaloch videohier APOLLO, systému
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0
73/74



SLOV-MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

prémiovej hry - Gold, Silver alebo Bronze a hrac ziskava prémiovi vyhru daného kovu - druhu prémiovej hry).
Vyska vyhry daného druhu prémiovej hry sa rovna dopredu vygenerovanej hodnote a zoberie sa z aktualnej
hodnoty aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry. Vyhra sa automaticky pripiSe hracovi do pola Kredit na
danom terminali (vyhra daného druhu prémiovej hry je zaznamenana v poslednych odohranych hrach, na
elektronickych pocitadlach a mechanickom pocitadle vyplatenych vyhier na termindli a aj v systéme videohier
APOLLO GAMES SYSTEM), podla nastavenej pociatocnej hodnoty sa prislusna suma presunie z aktualnej
hodnoty skrytej Casti do aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry, tvori jeho pociatocni hodnotu a cely
proces zacina odznova. Prémiovl vyhru nie je mozné nasobit’ v nasobenej hazardnej hre RIZIKO.

V prémiovej hre Apollo Jackpot je mozné v systéme nastavit’ parameter pre prémiovu hru ako celok:

e Percentualne nastavenie celkového prispevku do prémiovej hry — od 1 % do 40 %,
V prémiovej hre Apollo Jackpot je mozné v systéme nastavit' i parametre pre kazdy druh prémiovej hry zvIast”:

e Percentudlne nastavenie prispevku do daného druhu prémiovej hry z celkového prispevku do
prémiovej hry — od 0 % do 100 %,

e Poliatocna hodnota aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry pri spusteni daného druhu
prémiovej hry - od 0 € do 3 000 €,

e Poliatocna hodnota skrytej Casti daného druhu prémiovej hry pri spusteni daného druhu
prémiovej hry - od 0 € do 3 000 €,

e Pociato¢na hodnota aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry po vyplateni prémiovej vyhry
daného druhu prémiovej hry - od 0 € do 3 000 €,

e Maximalna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry - od 0,10 € do 3 000 €,

e Minimalna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry - od 0,10 € do 3 000 €,

V systéme videohier sa eviduje datum, Cas, hodnota ziskaného druhu prémiovej hry, druh prémiovej hry,
prevadzka a Cislo terminalu, na ktorom bola prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry ziskana. V pripade
technického zlyhania systému nema hrac pravo na ziskanie prémiovej vyhry. Prezeranie nastavenia a evidencia
vSetkych druhov prémiovej hry je zabezpecend v aplikacii Apollo Games Server systému videohier APOLLO
GAMES SYSTEM.
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