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VŠEOBECNÁ ČASŤ  
 

1. Úvodné ustanovenia 

 

1.1  Predmet herného plánu a jeho sprístupňovanie hráčom  
Herným plánom sa rozumie súbor pravidiel zahŕňajúcich pravidlá hazardnej hry, pravidlá a spôsob prijímania 

stávok a ich výšku, pravidlá a spôsob vykonania stávky, možnosti vrátenia vkladu, pravidlá, lehoty a spôsob 
vyplácania výhry, reklamačný poriadok a ďalšie náležitosti hazardnej hry na termináloch videohier uvedené 

v zákone č. 30/2019 Z. z. o hazardných hrách a o zmene a doplnení niektorých zákonov v platnom znení. 
Herný plán hazardnej hry musí byť k dispozícii vo všetkých priestoroch využívaných na prevádzkovanie 

hazardnej hry, ak majú do nich prístup aj hráči. Na tieto účely  sa sprístupnením herného plánu hráčovi 
rozumie aj jeho sprístupnenie v elektronickej podobe (napr. na obrazovej ploche terminálu videohier, v PC, v 

tablete). 

 
1.2 Prevádzkovateľ 
SLOV – MATIC, s.r.o., Humenské námestie 1, 851 07  Bratislava, zapísaný v Obchodnom registri Mestského 

súdu Bratislava III, oddiel Sro, vložka č.: 610/B, číslo rozhodnutia o udelení individuálnej licencie: 
000414/2024. 

 
1.3 Definícia vybraných pojmov a ich výklad 
Na účely tohto herného plánu sa rozumie: 

- prevádzkovateľom hazardnej hry právnická osoba, ktorej udelil Úrad pre reguláciu hazardných hier 
individuálnu licenciu,  

- prevádzkovaním hazardnej hry vykonávanie alebo zmluvné zabezpečenie vykonávania činností potrebných na 

realizáciu hazardnej hry,  
- herňou miestnosť alebo súbor miestností stavebne spolu súvisiacich a prepojených, špeciálne vybavených a 

zriadených na prevádzkovanie hazardných hier na výherných prístrojoch, hazardných hier na technických 
zariadeniach obsluhovaných priamo hráčmi, hazardných hier na termináloch videohier a hazardných hier na 

iných technických zariadeniach, pričom v herni sa môžu prevádzkovať aj iné druhy hazardných hier; herňa 
musí byť stavebne oddelený priestor so samostatným uzamykateľným vchodom a musí byť súčasťou pozemnej 

stavby, ktorá má steny, 
- terminálom videohier koncové zariadenie systému prevádzkovania videohier, umožňujúce prístup hráča k 

hazardnej hre a ktoré je pripojené pomocou elektronických komunikačných sietí na server prevádzkovateľa 

hazardnej hry. Terminál videohier neobsahuje generátor náhodných čísel pre generovanie výsledku jednotlivých 
hazardných hier a neumožňuje samostatné hranie hazardnej hry po odpojení od servera prevádzkovateľa 

hazardnej hry a signalizuje poruchový stav po takomto odpojení. Server prevádzkovateľa hazardnej hry, 
generátor náhodných čísel, terminály videohier a elektronické komunikačné siete tvoria systém prevádzkovania 

videohier, 
- serverom softvér a hardvér prevádzkovateľa hazardnej hry, ktorý obhospodaruje a spracúva požiadavky 

terminálov videohier. Server je prevádzkovateľ hazardnej hry povinný umiestniť na území Slovenskej republiky. 

Na serveri sa musia evidovať a ukladať údaje o všetkých odohraných hazardných hrách, a to najmä údaje o 
počte odohraných hier, údaje o jednotlivých stávkach a výhrach a údaje o celkových stávkach a výhrach. Na 

týchto serveroch sa musia evidovať a ukladať aj údaje o zásahoch do údajov o odohraných hazardných hrách, 
zásahoch do softvéru hazardnej hry a akýchkoľvek poruchách, 

- generátorom náhodných čísel (RNG) zariadenie alebo procedúra, ktorá generuje náhodné čísla pre určenie 
výsledku jednotlivých hazardných hier, ktorý sa zobrazí na termináli videohier, 

- hazardnou hrou hra, v ktorej hráč po úhrade vkladu a vložení stávky, môže získať výhru, ak splní vopred 
určené podmienky dané herným plánom. Výsledok hazardnej hry závisí úplne alebo čiastočne od náhody alebo 

od vopred neznámeho výsledku určitej okolnosti alebo udalosti. Výsledok okolnosti alebo udalosti, ktorá určuje 

výsledok hazardnej hry, nesmie byť vopred nikomu známy a nesmie byť nikým ovplyvniteľný a nesmie byť v 
rozpore s pravidlami hazardnej hry, 

https://sk.wikipedia.org/wiki/Softv%C3%A9r
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- pravidlami hazardnej hry podmienky účasti na hazardnej hre, spôsob určenia výsledku hazardnej hry, 
výhercov, výhry a jej výšky,  

- hráčom fyzická osoba, ktorá splnila podmienky účasti na hazardnej hre, 
- stávkou hráčom určená hodnota, ktorá bude porovnávaná s hodnotou určujúcou výsledok hazardnej hry,  

- vkladom úhrada finančných prostriedkov v hotovosti alebo bezhotovostne potrebnej na to, aby sa hráč mohol 
zúčastniť hazardnej hry,  

- výhrou suma finančných prostriedkov, ktorú môže hráč získať v hazardnej hre; výhrou nie je výber vkladu 

alebo jeho časti z technického zariadenia,  
- prémiovou hrou súčasť hazardnej hry, v ktorej sa hrá o jackpot, ktorý sa vytvára z časti stávok hráčov podľa 

podmienok určených v hernom pláne, pričom jackpot je jednou z možných výhier, ktorú získa hráč podľa 
podmienok určených v hernom pláne,  

- potvrdenkou bezhotovostná forma výplaty výhier a zostatku neodohraných finančných prostriedkov vytlačená 
terminálom videohier, po ktorej predložení a overení sa vypláca hotovosť podľa herného plánu. 

 
1.4 Záväznosť herného plánu a práva a povinnosti prevádzkovateľa hazardnej hry a 
účastníkov hazardných hier 
Hráč uzatvorením stávky na termináli videohier potvrdzuje, že sa zoznámil s týmto herným plánom a riadi sa 

ním. Pri sporoch, vyplývajúcich z uzavretých stávok, sa neprihliada na tvrdenia hráča, že nepozná tento herný 
plán, prípadne, že si ho zle vyložil. Záväzný výklad tohto herného plánu poskytuje spoločnosť prevádzkovateľa 

hazardnej hry v súčinnosti s Úradom pre reguláciu hazardných hier. 

 
1.5 Požiadavky na účastníkov hazardných hier  
Účasť na hazardných hrách na termináloch videohier sa zakazuje fyzickej osobe mladšej ako 18 rokov. 
Prevádzkovateľ hazardnej hry je povinný vykonať opatrenia, aby sa takáto osoba nemohla zúčastňovať 

hazardných hier. Prevádzkovateľ hazardnej hry si na tieto účely vyžiada predloženie preukazu totožnosti, ak má 

pochybnosť o tom, či fyzická osoba dovŕšila vek 18 rokov.  
Účasť na hazardných hrách sa zakazuje aj fyzickým osobám evidovaným v registri fyzických osôb vylúčených z 

hrania hazardných hier (ďalej len „register vylúčených osôb“). Prevádzkovateľ hazardnej hry nesmie týmto 
fyzickým osobám umožniť účasť na takej hazardnej hre. Prevádzkovateľ hazardnej hry je na tieto účely 

povinný využívať register vylúčených osôb a požadovať predloženie preukazu totožnosti. 
Fyzickej osobe mladšej ako 18 rokov a fyzickej osobe evidovanej v registri vylúčených osôb sa zakazuje vstup 

do herne. Prevádzkovateľ hazardnej hry je na tento účel povinný využívať register vylúčených osôb a overiť 
totožnosť každej fyzickej osoby vstupujúcej do herne, pričom je oprávnený požadovať predloženie preukazu 

totožnosti; ak zistí, že do takýchto priestorov vstúpila fyzická osoba podľa prvej vety, je povinný ju z nich 

vykázať. 
Hranie na termináloch videohier je povolené len počas otváracích hodín prevádzky, kde je terminál videohier 

umiestnený; zamestnancom spoločnosti prevádzkovateľa hazardnej hry je hranie na termináloch videohier 
zakázané. 

 
1.6 Definícia druhu/druhov hazardnej hry 
Predmetom tohto herného plánu sú hazardné hry prevádzkované na termináloch videohier. 

 

 
2.   Reklamačný poriadok 

 

Reklamácia sa uplatňuje v prípade, ak má hráč pochybnosť o správnosti vyhodnotenia výsledku hazardnej hry, 
ak mu nebola pripísaná alebo vyplatená výhra, napriek tomu, že mu nárok na výhru vznikol alebo mu nebol 

vyplatený zostatok kreditu. 
 

Reklamáciu hráč uplatňuje  ústne u obsluhy bezprostredne po vzniku  udalosti, ktorej sa reklamácia týka. 
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Ak s vybavením reklamácie nie je hráč spokojný, môže uplatniť reklamáciu písomne na adresu sídla 
prevádzkovateľa hazardnej hry do 15 kalendárnych dní odo dňa vzniku udalosti, ktorej sa reklamácia týka 

zaslaním doporučeného listu na  adresu sídla prevádzkovateľa hazardnej hry. 
 

Dátumom rozhodujúcim pre posúdenie dodržania lehoty podania písomnej reklamácie je  dátum poštovej 
pečiatky listu (na podacom lístku), ktorým bola reklamácia uplatnená. 

 

V reklamácii hráč musí uviesť popis  udalosti, názov a adresu herne, presný dátum a čas udalosti a adresu, na 
ktorú mu bude zaslaný výsledok reklamačného konania. 

 
Po uplatnení reklamácie je prevádzkovateľ hazardnej hry povinný začať reklamačné konanie. Výsledok 

reklamačného konania oznámi prevádzkovateľ hazardnej hry písomne priamo hráčovi, a to zaslaním 
doporučeného listu najneskôr do 15 kalendárnych dní a v zložitých prípadoch do 30 kalendárnych dní 

od dátumu podania písomnej reklamácie na adresu, ktorú hráč uviedol v písomne zaslanej reklamácii. 
 

Proti vybaveniu reklamácie môže podať hráč námietky do 15 kalendárnych dní odo dňa doručenia výsledku 

reklamačného konania. O námietkach rozhodne oprávnená osoba prevádzkovateľa hazardnej hry v lehote do 
15 kalendárnych dní a v zložitých prípadoch do 30 kalendárnych dní od ich doručenia. 

 
Ak hráč nesúhlasí s výsledkom posúdenia jeho námietok, je oprávnený postupovať  v zmysle platných 

právnych predpisov v SR (napr. na súde v občianskoprávnom konaní). 

 

 
3.   Ochrana osobných údajov 

 
Informácie o spracovaní osobných údajov sú zverejnené na webovom sídle prvádzkovateľa hazardnej hry. 

 

 

4.   Spoločné a záverečné ustanovenia 

 
4.1 Akákoľvek manipulácia hráča so systémom prevádzkovania videohier, ktorá je v rozpore s herným plánom, 
alebo pokus o neoprávnený zásah do systémov prevádzkovania videohier, spôsobuje prepadnutie stávok 

a výhier bez náhrady v prospech prevádzkovateľa hazardnej hry.  
 

4.2 Prevádzkovateľ hazardnej hry si vyhradzuje právo nevyplatiť hráčovi výhru v prípade, ak táto výhra bola 
dosiahnutá zjavnou technickou alebo programovou chybou systému prevádzkovania videohier. V tomto prípade 

prevádzkovateľ hazardnej hry vyplatí hráčovi iba výšku stávky, ktorú do tejto hazardnej hry vložil. 

 
4.3 V prípade nesprávnej funkcie technického zariadenia je hráč povinný privolať personál herne. Pokiaľ hra 

nie je dokončená a nie je možné ju dokončiť pre poruchu systému prevádzkovania videohier, bude vrátená 
hráčovi stávka do hazardnej hry. Ak príde k poruche systému prevádzkovania videohier po skončení hazardnej 

hry a hazardná hra, resp. výhra je už vyhodnotená, bude hráčovi oprávnená výhra vyplatená. Výhra však musí 
byť za týmto účelom indikovaná systémom prevádzkovania videohier, inak sa hra považuje za nedokončenú. 

 
4.4 V prípade, ak sa zastaví prijímanie stávok vplyvom mimoriadnych okolností (vyššia moc a pod.), nevzniká 

tým hráčom nárok na náhradu škôd a ani iný nárok, pokiaľ to herný plán nepripúšťa. Prevádzkovateľ hazardnej 

hry nepreberá zodpovednosť za neplatne uzatvorenú stávku alebo neuzatvorenú stávku vplyvom tretích strán. 
 

4.5  Vklad do terminálu videohier, ktorý tvorí zostatok neodohraných finančných prostriedkov, patrí  hráčovi. 
 

4.6  Prevádzkovateľ hazardnej hry si vyhradzuje právo odmietnuť, alebo odložiť vyplatenie výhry, ak existuje 
dôvodné podozrenie z podvodného konania. 
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4.7  Prevádzkovateľ hazardnej hry môže deaktivovať schválenú hazardnú hru alebo prémiovú hazardnú hru bez 

úpravy herného plánu. 
 

4.8  Všetky rozhodnutia na ktoré sa nevzťahujú ustanovenia tohto herného plánu prislúchajú prevádzkovateľovi 
hazardnej hry, ktorého rozhodnutia sú konečné. 

 

4.9  Prevádzkovateľ zabezpečuje a vykonáva aj ďalšie úlohy vyplývajúce pre spoločnosť z osobitných právnych 
predpisov, najmä zo zákona č. 18/2018 Z. z. o ochrane osobných údajov v znení neskorších predpisov a zo 

zákona č. 297/2008 Z. z. o ochrane pred legalizáciou príjmov z trestnej činnosti a o ochrane pred financovaním 
terorizmu a o zmene a doplnení niektorých zákonov. 

Podrobnosti o postupoch a spôsobe vykonávania týchto zákonných povinnosti sú špecifikované v osobitných 
vnútorných dokumentoch prevádzkovateľa. 

 
4.10  Prevádzkovateľ hazardnej hry môže po predchádzajúcom súhlase Úradu pre reguláciu hazardných hier 

vydať zmeny alebo doplnky k tomuto hernému plánu. 

 
 

OSOBITNÁ ČASŤ 

 
1. Spoločná charakteristika systému hazardnej hry 

 
Systém prevádzkovania videohier APOLLO GAMES SYSTEM tvorí server, generátor náhodných čísel (RNG), 

koncové zariadenia (terminály videohier) a elektronické komunikačné siete. Jednotlivé terminály videohier sú 
obsluhované samotným hráčom. Do systému môžu byť zapojené i samoobslužné overovacie terminály s 

centrálnou kasou, ak je táto možnosť v systéme aktivovaná. 
 

Jednotlivé terminály videohier sú obsluhované samotným hráčom, pričom nad priebehom hazardnej hry je 

prostredníctvom servera prevádzkovateľa hazardnej hry umožnená stála kontrola pracovníkom prevádzkovateľa 
hazardnej hry, prípadne tiež orgánom oprávneným vykonávať dozor. 

 
Vo všetkých hazardných hrách systému prevádzkovania videohier APOLLO GAMES SYSTEM rozhoduje o výhre 

výlučne náhoda. Výherné kombinácie žrebuje server prevádzkovateľa hazardnej hry (pomocou overeného 
RNG). 

 
Server prevádzkovateľa hazardnej hry umožňuje uchovávať kontrolné záznamy o všetkých termináloch 

videohier. Terminály videohier sú automaticky nefunkčné v prípade odpojenia od servera prevádzkovateľa 

hazardnej hry. 
 

 
2. Charakteristika hazardnej hry 

 
Každá hazardná hra systému prevádzkovania videohier APOLLO GAMES SYSTEM v rámci tohoto herného plánu 

má osobitne uvedenú charakteristiku, popis a pravidlá hazardnej hry a výhernú tabuľku. 

  

 
3. Účasť na hazardnej hre prostredníctvom terminálov videohier 

 

Terminály videohier prijímajú hotovosť alebo je možné vložiť vklad načítaním potvrdenky vytlačenej terminálom 

videohier (ak je táto funkcia v systéme a na termináli videohier aktivovaná).  
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Hráč má možnosť akumulovať vklady a výhry v kredite terminálu videohier.  

 

Terminál videohier vytláča potvrdenku, ktorú si hráč môže dať vyplatiť priamo v herni alebo v sídle 
prevádzkovateľa hazardnej hry.  

 

Hráč vložením vkladu a uzatvorením stávky na termináli potvrdzuje, že sa zoznámil s týmto herným plánom a 

riadi sa ním.  

 

Pri sporoch vyplývajúcich z uzavretých stávok sa neprihliada na tvrdenia hráča, že nepozná tento herný plán, 
prípadne, že si ho zle vyložil.  

 

 
4. Pravidlá a spôsob prijímania a vykonania stávky 

 
Hráč vloží príslušné mince alebo bankovky do terminálu videohier. Tiež je možné vložiť kredit hráčom pomocou 
načítania potvrdenky vytlačenej z terminálu videohier, ak je táto funkcia v systéme a na termináli videohier 

aktivovaná.  
 

Terminál videohier prijíma mince a bankovky v hodnote 0,10, 0,20, 0,50, 1, 2, 5 až 500 EUR, pokiaľ nie sú 

niektoré hodnoty (alebo všetky) mincí alebo bankoviek na termináli videohier deaktivované.   
 

Hráč si dotykom vyberá hazardnú hru z hlavného MENU na obrazovke terminálu videohier.  
 

Vybraná hazardná hra sa ukáže s výplatnou tabuľkou, počtom kreditov, počtom stavených kreditov, počtom 
vyhraných kreditov. 

 
Hráč si môže prečítať pravidlá hazardnej hry alebo herný plán hazardných hier stlačením tlačidla NÁVOD. 

 

Každá hazardná hra sa hrá podľa ďalej uvedených pravidiel určených spoločnosťou prevádzkovateľa hazardnej 
hry. 

 
Stávka do každej hazardnej hry sa volí tlačidlom STÁVKA a je v rozsahu 0,10 EUR až 10 EUR, min. stávka je 

0,10 EUR.  

 

 
5. Možnosti vrátenia stávky 

 
Terminál videohier preruší hazardnú hru bez možnosti začať novú hazardnú hru v prípade jeho poruchy, alebo 
odpojenia od servera a zároveň umožní vyplatenie výhry, ak bola dosiahnutá pred prerušením hazardnej hry 

alebo vrátenie stávky z prerušenej hazardnej hry. 
 

Pri poruche terminálu videohier spôsobenej hráčom prepadajú stávky vložené  do terminálu videohier v 
prospech prevádzkovateľa hazardnej hry.  

 
Pri poruche nespôsobenej hráčom sú stávky vložené do hazardnej hry vrátené hráčom. 

 

 

6. Určovanie výsledku hazardnej hry a pravidlá pre uplatnenie nároku na výhru 
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Výsledok hazardnej hry sa zobrazí po jej ukončení na termináli videohier.  
 

Hráč si môže nechať vytlačiť potvrdenku o výhre tlačiarňou terminálu videohier a následne uplatniť svoju výhru 
u obsluhy alebo prostredníctvom samoobslužného overovacieho terminálu s centrálnou kasou. 

 
Potvrdenka musí byť overená a platná (platnosť potvrdenky je 30 dní odo dňa vyznačeného na potvrdenke).  

 

Potvrdenku overuje obsluha alebo samoobslužný overovací terminál na serveri podľa čísla alebo čiarového kódu 
vytlačeného na potvrdenke. Výhry na základe neoverených potvrdeniek nemôžu byť vyplatené. Chybné 

potvrdenky sa považujú za nevýherné a nemôžu byť vyplatené. Za chybné sa považujú potvrdenky zmenené, 
upravené, nečitateľné alebo nevytlačené terminálom videohier.  

 
Všetky výhry sa riadia platnou tabuľkou výhier pre danú hazardnú hru a stávku. Výherné tabuľky sú zobrazené 

na obrazovke v jednotlivých hazardných hrách a dynamicky sa menia pre danú stávku. Všetky výhry vo 
výherných tabuľkách sú udávané pre štandardné hazardné hry, to znamená, že neudávajú zmeny výhry a 

bonusu pri bonusových hrách. 

 
Lehota na uplatnenie nároku na výhru je 30 dní odo dňa vyznačeného na potvrdenke v herni, v ktorej bola 

potvrdenka vytlačená z terminálu videohier. 
 

 

7. Pravidlá, lehoty a spôsob vyplácania výhry 

 
Výhra sa vypláca nasledovným postupom: 

 

a) výhra presahujúca limit podľa § 4 zákona č. 394/2012 Z. z. o obmedzení platieb v hotovosti v znení 

neskorších predpisov, a ak táto výhra pochádza z jednej hazardnej hry, vypláca sa bezhotovostným prevodom 
na bankový účet, ktorého majiteľom je výherca, alebo na iný bankový účet, ktorý si výherca určí. Výhra bude 

vyplatená do 5 pracovných dní odo dňa uplatnenia nároku na výhru. Prevádzkovateľ hazardnej hry žiadnym 
spôsobom nezodpovedá za škody, ktoré vzniknú výhercovi tým, že určil bankový účet, na ktorý má byť 

vyplatená výhra účet, ktorý nie je jeho účtom, alebo sa pri zadávaní čísla bankového účtu pomýlil,  
 

b) výhra nepresahujúca limit podľa predchádzajúceho bodu sa vypláca okamžite v hotovosti, pokiaľ je v 
pokladni dostatok finančných prostriedkov, inak sa vystaví doklad o výhre a výhra bude vyplatená do 5 

pracovných dní odo dňa vystavenia tohto dokladu,  

 
c) samoobslužný overovací terminál s centrálnou kasou vyplatí výhry (ak nepresahujú limit podľa bodu a)) iba 

v určených bankovkách a rozdiel (mincový rozdiel alebo rozdiel spôsobený nedostatkom bankoviek v 
samoobslužnom overovacom termináli s centrálnou kasou) oproti vyplácanej výhre vyplatí formou rozdielovej 

potvrdenky, ktorú si hráč dá overiť a preplatiť obsluhou prevádzky. 
 

 

8. Popis terminálu videohier 

 
1. Terminál je vybavený ovládacími prvkami, ktorými je možné ovládať priebeh hry: 

a) SPÄŤ/„Domček“ – odchod z hazardnej hry späť do hlavného menu, 

b) ŠTART/„⟳“ – spustenie jednej hazardnej hry, 

c) AUTO ŠTART/„⟳ a“ – začiatok automatickej hry až do zastavenia automatickej hry opätovným 

stlačením, resp. do vyčerpania kreditu, 

d) „-“ a „+“ (STÁVKA) – voľba stávky do hazardnej hry, 
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e) MAX. STÁVKA/MAX – voľba maximálnej stávky do hry, 

f) ŠTART/„“ – zastavenie roztočeného valca. 

2. Ďaľšie ovládacie prvky terminálu sú: 

a) ŽREBOVAŤ – vstup do násobenej hazardnej hre RIZIKO, 

b) ROZPOLIŤ – polenie vkladu v násobenej hazardnej hre RIZIKO a pripísanie druhej časti do poľa 

KREDIT, 

c) ZOBRAŤ/„✓“ – pripísanie výhry do poľa KREDIT, 

d)  „?“/„i“ – v danej hazardnej hre zobrazenie pravidiel hazardnej hry, 

e) „i“ – v hlavnom menu s hrami zobrazenie herného plánu. 

 
Ikony všetkých voliteľných hazardných hier sú zobrazené v hlavnom menu. Je možné ich zvoliť pomocou 

tlačidla ŠTART alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.  

 

 

9. Zoznam hazardných hier a pravidlá hazardných hier 

 
Herný plán APOLLO GAMES SYSTEM obsahuje tieto hazardné hry  

 

APOLLO EUROPEAN ROULETTE  AZTEC MYTERY 
BLOOD     BLOOD REVIVAL 

BONUS JOKER    BONUS JOKER II 
BOOFA TREASURES OF NILE  CLOWNFISH 

CRYSTAL MINERS    DICE 81 

DUEL OF KINGS    FALCON GOD 
FOUR FRUITS II    FRUTIKI TRIBE 

GANGSTER WORLD    GOLDEN AGE 3  
GOLDEN AGE 4    GOLDEN AGE 5 

GOLDEN AGE 27 LINES   GOLDEN AGE 81 LINES 

GOLDEN AGE 243 LINES   GOLDEN BASKET 27 
GOLDEN TREASURE    HAPPY NUTS 

LAND OF GHOSTS    LUCKY 81 
MAD MECHANIC    MAD MECHANIC DELUXE 

MIDNIGHT FRUITS 81   MYSTERY APOLLO 
MYSTERY APOLLO II   OCCULTUM 81 

PANDORA     PINKY CAT 

RED EVIL     RICH FISH 
RICH KITTENS    ROBO LAND 

SCARY NIGHT    SIZZLE FIRE 
SLOT BIRDS     SLOT BIRDS 81 

SLOT GHOSTS    SMILING JOKER 

SMILING JOKER II    TURBO SLOTS 
TURBO SLOTS 81    

 

 

Pravidlá a popis hry: APOLLO EUROPEAN ROULETTE 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnom menu – ponuka hier.  
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Na obrazovke sa objaví virtuálna stolová hazardná hra na princípe francúzskej rulety, herné pole s plátnom a 
Racetrackom. Na spodnej časti obrazovky sa nachádzajú:  

 políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na všetky pozície), +/− 

(zobrazené číslo v sekcii číselný okruh - RACETRACK - nastavený počet stavených susediacich čísiel na 

každej strane od aktuálne vybraného čísla),  

 tlačidlá SPÄŤ, ŠTART, Malá séria, Orphans, Veľká séria, Zero Game (staví danú sériu stávok), 

Susedia (slúži na špeciálny typ stávok, zobrazí číselný okruh - RACETRACK - pre možnosť nastavenia 

stávky „SUSEDIA“), Plátno (zobrazí sa hracie plátno rulety pri prechode z číselného okruhu - 

RACETRACK), +/− (v sekcii číselný okruh - RACETRACK - nastaví počet stavených susediacich čísiel na 

každej strane od aktuálne vybraného čísla), “ ” (Rebet - rozloží žetóny na hracom poli tak, ako boli 

rozložené pri poslednej stávke, takto opakovanú stávku je možné ešte zrušiť alebo upraviť pred 

začatím hry), “X” (vymaže celú aktuálne položenú stávku), “x2” (zdvojnásobí aktuálne položenú 

stávku), “šípka vľavo” (krok späť - vymaže posledný krok položenej stávky) a súbor žetónov (v 

hodnote 0,10 €, 0,30 €, 0,50 €, 1 €, 3 €, 5 € a 10 €) na vkladanie stávky.  

Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s 

príslušným označením funkcie. 
Koleso európskej rulety tvorí 37 čísel (od 0 do 36). Čísla sú vyfarbené striedavo čiernou a červenou farbou. 

Nula je na kolese znázornená zelenou farbou. Cieľom hráča pri ruletovom stole tejto hry je dopredu uhádnuť, 
na ktorom čísle sa gulička zastaví. Stávky na hrací stôl sa umiestňujú pred vhodením guličky. Hráč si vyberie 

žetón zodpovedajúcej hodnoty a dotykom na konkrétnu pozíciu hracieho stola na obrazovej ploche terminálu 

vloží túto sumu do hry ako stávku podľa Tabuľky stávok a výhier. V rámci jednej hry (jedného zatočenia 
ruletového kolesa) je možné vo fáze stávkovania uskutočniť viac čiastkových stávok (položiť viac žetónov na 

viacero miest), no súčet hodnôt stavených žetónov nemôže prekročiť limit maximálnej stávky do jednej hry. 
Koleso rulety sa roztočí a gulička sa vhodí stlačením tlačidla ŠTART. Po dotočení kolesa rulety sa gulička zastaví 

v jednej z 37 pozícií (zobrazenie na hornej obrazovke terminálu). Podľa stavenej stávky na pozíciu hráč 
vyhráva, alebo prehráva. V prípade výhry podľa Tabuľky stávok a výhier sa výhra okamžite vypláca hráčovi a 

pôvodné žetóny zostávajú na výherných pozíciách v stávke pre ďalšiu hru. 
Štandardné typy stávok: 

 Priama stávka – 1 číslo = Žetón je možné položiť na ktorékoľvek číslo vrátane nuly. 

 Delená stávka – 2 čísla = Žetón je možné položiť na ktorékoľvek dve susediace čísla tak, že sa 

položí na čiaru, ktorá tieto dve čísla oddeľuje. Tiež je možné umiestniť žetón na čiaru oddeľujúcu 0 a 

1, 2 alebo 3. 

 Stávka na uličku – 3 čísla = Žetón sa kladie na tri čísla na spodnú okrajovú čiaru hracieho poľa 

zodpovedajúcu radu troch čísel. Tiež je možné položiť žetón na 0, 1 a 2 alebo na 0, 2 a 3. 

 Rohová stávka – 4 čísla = Žetón sa kladie na kríž rozdeľujúci dané štyri čísla. Je možné tak staviť aj 

na čísla 0, 1, 2 a 3. 

 Stávka na rad – 6 čísel = Stávka na rad pokrýva dve Stávky na uličku, teda šesť rôznych čísel vo 

dvoch radoch po troch. Žetón sa umiestňuje na spodnú okrajovú čiaru hracieho poľa rulety, a to na 

miesto, kde sa kríži s čiarou oddeľujúcou dané dva rady. 

 Stávka na tucet – 12 čísel = Žetón sa kladie do jedného z troch polí označených „1st 12“, „2nd 12“ 

alebo „3rd 12“. 

 Stávka na stĺpec – 12 čísel = Na pravej strane hracieho poľa rulety sú tri polia označené „2 : 1“. 

Žetón sa umiestni do jedného z týchto polí, čím sa staví na všetkých 12 čísel v danom riadku (okrem 

čísla 0). 
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 Čierna/Červená, Párna (EVEN)/Nepárna (ODD) alebo Nízka (1 – 18)/Vysoká (19 – 36) – 18 

čísel = Položením žetónu na jedno z najnižších hracích polí označených ako „1 – 18“, „EVEN“, 

„ČERVENÁ“, „ČIERNA“, „ODD“ alebo „19 – 36“ sa staví na polovicu hracieho poľa mimo čísla 0. Každé 

pole zahŕňa 18 čísel. 

 
Špeciálna séria stávok: 

 

TYP SÉRIE Počet žetónov Rozloženie žetónov 

  Zero Game (čísla susediace s nulou) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35 

  Malá séria (SERIE 5/8 - čísla oproti 
nule) 

6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 

  Orphans (Siroty) 5 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 

  Veľká séria (SERIE 0/2/3 - čísla 
okolo nuly) 

9 
0/2/3 (2 žetóny), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 

25/26/28/29 (2 žetóny), 32/35 

  Susedia (NEIGHBOURS) 
podľa stávky hráča 
cez tlačidlo +/−  

tlačidlom +/− sa nastaví príslušný počet 

susedných stavených čísiel od 1 do 8 od 
hráčom vybraného čísla na číselnom okruhu 

RACETRACK 

 

Hazardná hra neobsahuje násobenú hru RIZIKO. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 360 €. 

 
Tabuľka stávok a výhier v € pri stávke 10 €. 

DRUH STÁVKY Násobok stávky Výherný pomer Výhra 

Priama stávka – 1 číslo 36 35:1 360 

Delená stávka – 2 čísla 18 17:1 180 

Stávka na uličku – 3 čísla 12 11:1 120 

Rohová stávka – 4 čísla 9 8:1 90 

Stávka na rad – 6 čísel 6 5:1 60 

Stávka na tucet – 12 čísel 3 2:1 30 

Stávka na stĺpec – 12 čísel 3 2:1 30 

Červená/Čierna – 18 čísel 2 1:1 20 

Párna/Nepárna – 18 čísel 2 1:1 20 

Nízka/Vysoká – 18 čísel 2 1:1 20 

 

Pravidlá a popis hry: AZTEC MYSTERY 

 
Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony AZTEC MYSTERY v hlavnom menu – ponuka hier. 

 
Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 
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tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie.  
 

Hra AZTEC MYSTERY je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej dva rovnaké symboly (prípadne zastúpené 
symbolom Drak (WILD)) v 30 výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom 

termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky 
zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia (zobrazenie výherných línií je cez tlačidlo „i“ na termináli v danej 

hazardnej hre v rámci popisu pravidiel hazardnej hry). Na tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou 

je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú 
kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej dvoch na seba nadväzujúcich zhodných 

symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým symbolom Drak (WILD), od prvého valca zľava a získať tak 
výhru definovanú v Tabuľke výhier.  

 
Symbol Drak (WILD) je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je 

súčasťou, okrem symbolu ŠTÍT (SCATTER). 
 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symboly ŠTÍT (SCATTER), kde 
výherná kombinácia platí kdekoľvek na 2., 3. a 4. valci. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší 

počet symbolov ŠTÍT (SCATTER). Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú.  
 

Ak padnú 7, 8 alebo 9 symbolov ŠTÍT (SCATTER) kdekoľvek na 2., 3. a 4. valci, tak okrem získanej výhry 
podľa Tabuľky výhier je hráč oprávnený hrať aj 8, 15 alebo 30 bonusových hier (otočení) zadarmo. 

Bonusové hry sa vykonávajú zadarmo a platí Tabuľka výhier podľa stávky hry, v ktorej hráč vyhral bonusové 
hry. V priebehu bonusových hier hráč môže získať ďalšie bonusové hry. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 

zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 
čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa 
násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne 

správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 2x 3x 4x 5x 7x 8x 9x 

J - 2,00 4,00 6,00 - - - 

Q - 2,00 4,00 6,00 - - - 

K - 2,00 4,00 8,00 - - - 

A - 2,00 4,00 8,00 - - - 

Dýka - 2,00 6,00 10,00 - - - 

Váza - 4,00 8,00 12,00 - - - 

Socha - 4,00 8,00 14,00 - - - 

Lebka 2,00 4,00 8,00 14,00 - - - 
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Jašter 2,00 4,00 8,00 16,00 - - - 

Drak 
(WILD) 

6,00 20,00 
100,00 300,00 - - - 

ŠTÍT 
(SCATTER) 

- - - - 
20,00 

+ 8 hier 

zdarma 

20,00 
+ 15 hier 

zdarma 

20,00 
+ 30 hier 

zdarma 

 
 

Pravidlá a popis hry: BLOOD 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony BLOOD v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

Hra BLOOD je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá najmenej na dva zhodné  symboly v piatich výherných líniách na 
pätvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje 

symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto 
viditeľnej čiare  je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej 

hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej dvoch na seba 

nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať  tak výhru 
definovanú v Tabuľke výhier.  

Divokým symbolom je symbol WILD (KAĎA), ktorý nahradzuje akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii. 
Symbol WILD (KAĎA) nahrádza všetky symboly na valci, kde sa vyskytuje.  

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou 

získať Bonus. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

BONUS: Ak padne 9, 12 alebo 15 zhodných symbolov J, Q, K alebo A na prvých 3, 4 alebo 5 valcoch, hráč 

získava automaticky 3-, 4- alebo 5-násobok získanej výhry. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť, alebo pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Upír 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00 
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Netopier 2 560,00 320,00 120,00 60,00 

Žena 1 280,00 160,00 80,00 40,00 

Rakva 640,00 120,00 60,00 30,00 

Srdce 320,00 80,00 40,00 - 

Kríž, Cesnak 160,00 60,00 30,00 - 

A, K 80,00 40,00 20,00 - 

Q, J 40,00 20,00 10,00 - 

 

Pravidlá a popis hry: BLOOD REVIVAL 

 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony BLOOD REVIVAL v hlavnom menu – ponuka hier. 
Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

 
Hra BLOOD REVIVAL je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá najmenej na dva zhodné  symboly v dvadsiatich 

výherných líniách na pätvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná 

čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich 
zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare  je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného 

valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii 
najmenej dvoch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. „divokým symbolom“ a 

získať  tak výhru definovanú v Tabuľke výhier.  
Divokým symbolom je symbol WILD (KAĎA), ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem 

symbolu SOCHA (Bonus). Okrem toho každý symbol WILD (KAĎA) vo výhernej kombinácii násobí výhru 2x. 
V prípade, že výhernú kombináciu v jednej línii tvorí viac symbolov WILD (KAĎA), násobí sa líniová výhra 2x 

za každý jednotlivý symbol WILD (KAĎA) (2 symboly WILD (KAĎA) vo výhernej kombinácii násobia výhru 4x, 

3 symboly WILD (KAĎA) vo výhernej kombinácii násobia výhru 8x a 4 symboly WILD (KAĎA) vo výhernej 
kombinácii násobia výhru 16x). Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne 

vľavo a rovnaké symboly sa musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol 
SOCHA (Bonus), kde výherná kombinácia platí kdekoľvek na valcoch (scatter). Táto hra obsahuje hru základnú 

s možnosťou získať bonusovú hru. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší počet symbolov 
scatter. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným výhram za symboly scatter. 

Ak padnú 3, 4 alebo 5 symbolov SOCHA (Bonus) kdekoľvek na valcoch, získava hráč 10 bonusových hier 
zdarma. Počas bonusových hier je možné vyhrať ďalšie bonusové hry a platí Tabuľka výhier podľa stávky, pri 

akej bola bonusová hra dosiahnutá. V priebehu každej bonusovej hry sú všetky symboly, tvoriace v danej 

kombinácii výhru, pridržané na svojom mieste reťazou. Hráč tak získa zdarma extra otočenia zvyšných 
nepridržaných symbolov, nad rámec obdržaných bonusových hier zdarma, so šancou zvýšiť už dosiahnutú 

výhru. Po každom takomto extra otočení sa všetky doposiaľ nepridržané symboly, ktoré tvoria v danej 
kombinácii výhru, pridržia, čím zvýšia už dosiahnutú výhru. S nepridržanými symbolmi sa opäť opakuje extra 

otočenie zadarmo. Extra otočenia s nepridržanými symbolmi končia, keď vznikne prvá kombinácia, v ktorej už 
nie je možné pridržať ani jeden nový, doposiaľ nepridržaný, symbol a pripíše sa celková získaná výhra.  

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 
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snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 
dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč 

sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč 
neuhádne správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 2 500 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 
 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Upír 2 000,00 600,00 400,00 200,00 

Žena 800,00 320,00 160,00 80,00 

Rakva 320,00 160,00 80,00 - 

Srdce 240,00 80,00 40,00 - 

Kríž, Cesnak 160,00 60,00 20,00 - 

K, A 80,00 40,00 10,00 - 

J, Q 40,00 20,00 10,00 - 

Socha (Bonus) 
10 hier 
zdarma 

10 hier 
zdarma 

10 hier 
zdarma 

- 

 

Pravidlá a popis hry: BONUS JOKER 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony BONUS JOKER v hlavnom menu – ponuka hier.  

Na obrazovke sa objaví  herné pole s tromi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. 
V spondej  časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková 

na všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie. 

Hazardná hra BONUS JOKER je trojvalcová  hra, v ktorej sa hrá na tri zhodné symboly v piatich výherných 

líniách na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá 

prepojuje symboly viditeľné  na všetkých troch  elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na 
tejto  viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca.  

Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii troch na seba 
nadväzujúcich zhodných symbolov na výhernej línii, prípadne doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať tak 

výhru definovanú v Tabuľke výhier. Týmto divokým symbolom je symbol JOKER (Žolík), ktorý nahrádza 
akýkoľvek  symbol vo výhernej kombinácii. Základná hra obsahuje možnosť získania bonusovej hry. Výherné 

línie začínajú ZĽAVA. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

Ak hráč získa 3 symboly BONUS na výhernej línii, vyhráva okrem výhry podla Tabuľky výhier aj automaticky 5 

až 10 bonusových hier zadarmo za každú výhernú líniu s výhernou kombináciou za symboly BONUS (prípadne 

doplnenú tzv. „divokým symbolom“ JOKER (Žolík)). Počet bonusových hier je náhodný, o ich počte rozhoduje 
systém. Počas bonusovej hry je možné vyhrať ďalšie bonusové hry. Pri bonusovej hre platí Tabuľka výhier 

podľa stávky hry, v ktorej boli dosiahnuté bonusové hry. Počas hry zadarmo získava hráč naviac výhru (20x 
stávka do hry) za každý jednotlivý symbol JOKER (Žolík) na ktoromkoľvek z valcov.  

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 
násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 



 SLOV-MATIC, s.r.o., Humenské námestie 1, 851 07  Bratislava 

 

 

 

 

 

HERNÝ PLÁN pre prevádzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na termináloch videohier APOLLO, systému 
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0        

16/74 

 

 

 

 

 

1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 
svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 

pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 
snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 

„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 
výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa 

násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne 
správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 

1x 

/v Bonusovej 

hre/ 

Joker (Žolík) 1 500,00 200,00 

Zvončeky, 77 300,00 - 

Hrozná, Melóny 160,00 - 

Bonus 

120,00 

+ 5 až 10 hier 

zdarma 

- 

Citróny, Pomaranče, 

Čerešne  

80,00 - 

 
 

Pravidlá a popis hry: BONUS JOKER II 
 

Hra je aktivovaná výberom ikony BONUS JOKER II v hlavnom menu – ponuka hier.  
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s tromi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

 
Hra BONUS JOKER II je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá na tri rovnaké symboly v 5 výherných líniách. Výherná 

línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých troch elektronicky zobrazených valcoch 
v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 

zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 

kombinácii troch na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov na výhernej línii prípadne doplnených tzv. 
„divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Výhry na viacerých výherných líniách sa 

sčítajú. Divokými symbolmi sú symboly BONUS JOKER (WILD - Žolík) a JOKER (WILD - Žolík), ktoré nahrádzajú 
akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, pričom oba symboly sa vzájomne nenahradzujú. Výherné línie 

začínajú ZĽAVA. Táto hra obsahuje základnú hru s možnosťou získať bonusovú hru. 
 

V priebehu nevýhernej hry môže byť náhodne spustená bonusová funkcia, kedy sa valce zatrasú a obrazovka 
sa zhora zaplní jedným rovnakým symbolom (Citróny, Čerešne, Pomaranče, Hrozná alebo Melóny) a hráč získa 

výhry za daný symbol na všetkých líniách. 

 
Symbol JOKER (WILD - Žolík) sa náhodne môže roztiahnuť na výšku valca a nahrádza akýkoľvek symbol, 

okrem symbolu BONUS JOKER (WILD - Žolík) na výhernej línii.  
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Ak padne výherná línia symbolov BONUS JOKER (WILD - Žolík), hráč získa výhru podľa Tabuľky výhier a spustí 

sa bonusová hra s náhodným počtom voľných hier zadarmo z rozsahu 5 - 15. Počas bonusovej hry je možné 
vyhrať ďalšie bonusové hry, platí Tabuľka výhier podľa stávky, pri akej bola bonusová hra dosiahnutá a hráč 

dostáva za každý získaný symbol BONUS JOKER (WILD - Žolík) 8-násobok stávky, s ktorou bola bonusová hra 
získaná. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 

zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 
čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč 
sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč 

neuhádne správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 4 000 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 3x 
1x 

/v Bonusovej hre/ 

JOKER (Wild - Žolík) 720,00 - 

77, Zvončeky 240,00 - 

Melóny, Hrozná 120,00 - 

Citróny, Čerešne, Pomaranče 40,00 - 

BONUS JOKER (Wild - Žolík) 
240,00 + 5 až 15 hier 

zdarma 
80,00 

 
 

Pravidlá a popis hry: BOOFA TREASURES OF NILE 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony BOOFA Treasures Of Nile v hlavnom menu – ponuka hier.  
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie. 

 
Hra BOOFA Treasures Of Nile je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na dva až päť rovnakých symbolov v 10 

výherných líniách na pätvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná 
čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich 

zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. 

Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii dvoch až 
piatich na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov prípadne doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať tak 
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výhru definovanú v Tabuľke výhier. Divokým symbolom je symbol KNIHA, ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo 
výhernej kombinácii.  

 
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol KNIHA, zvýraznené symboly 
SFINGA a SKARABEUS, kde výherná kombinácia platí kdekoľvek na valcoch (scatter) a pre expandujúci 

špecialny scatter symbol v bonusových hrách, kde výherná kombinácia platí kdekoľvek na výhernej línii. Táto 

hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú hru. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za 
najvyšší počet symbolov scatter. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným 

výhram za symboly scatter. 
Symbol SFINGA (Aset) môže na valcoch padnúť v dvoch variantách: 

1. základný symbol – platí ako normálna výhra na výhernej línii podľa výhernej tabuľky a neplní žiadnu 

inú funkciu, 

2. so svetlom zvýraznený symbol (objavuje sa náhodne) – platí ako normálna výhra podľa výhernej 

tabuľky, ak tvorí výhernú kombináciu na výhernej línii, ale zároveň má funkciu SCATTER pre vstup 

zdarma do bonusovej hry ASET BONUS. Pokiaľ teda hráč obdrží na výhernej línii výhernú kombináciu 

za so svetlom zvýraznený symbol SFINGA, získa líniovú výhru a vstup do bonusovej hry ASET BONUS. 

Pokiaľ hráčovi výherná kombinácia za so svetlom zvýraznený symbol SFINGA nepríde na výhernej línií, 

ale na obrazovke sú aspoň 3 tieto symboly kdekoľvek na valcoch (scatter), hráč vstupuje do 

bonusovej hry ASET BONUS. Ak je na valcoch viac výherných línií so svetlom zvýrazneným symbolom 

SFINGA, najskôr dôjde k vyhodnoteniu všetkých výherných línií a až po ich vyhodnotení, hráč vstúpi 

do bonusovej hry ASET BONUS. 

Bonusová hra ASET BONUS sa skladá z dvoch úrovni:   

1. úroveň – hráčovi sa zobrazí Koleso šťastia, ktoré sa zadarmo roztočí tlačidlom ŠTART. Koleso 

obsahuje 15 výhier (5x až 50x stávka do hry), z ktorých jednu hráč po zastavení kolesa (stlačením 

tlačidla STOP) získa a postupuje do ďalšej úrovne,  

2. úroveň – hráčovi sa zobrazí druhé Koleso šťastia, ktoré sa opäť zadarmo roztočí tlačidlom ŠTART. 

Koleso obsahuje 10 výsekov s násobkami od 2x do 5x. Po jeho dotočení (stlačením tlačidla STOP) sa 

vynásobí celková výhra z predošlej úrovne násobkom z výseku kolesa, ktorý hráč obdržal.  

V bonusovej hre ASET BONUS teda hráč obdrží vždy výhru z prvého Kolesa šťastia vynásobenú násobkom 

v druhom Kolese šťastia. Ani jedno z Kolies šťastia nie je možné prerušiť, hráč teda musí obe Kolesá 

šťastia spoločne odohrať. V bonusovej hre ASET BONUS hráč obdrží 10 až 250 násobok stávky hry, v 
ktorej hráč vstúpil do bonusovej hry ASET BONUS. 

Symbol SKARABEUS (Skarab) môže na valcoch padnúť v dvoch variantách:  

1. základný symbol – platí ako normálna výhra na výhernej línii podľa výhernej tabuľky a neplní žiadnu 

inú funkciu, 

2. so svetlom zvýraznený symbol (objavuje sa náhodne) – platí ako normálna výhra podľa výhernej 

tabuľky, ak tvorí výhernú kombináciu na výhernej línii, ale zároveň má funkciu SCATTER pre vstup 

zdarma do bonusovej hry SCARAB BONUS. Pokiaľ teda hráč obdrží na výhernej línii výhernú 

kombináciu za so svetlom zvýraznený symbol SKARABEUS, získa líniovú výhru a vstup do bonusovej 

hry SCARAB BONUS. Pokiaľ hráčovi výherná kombinácia za so svetlom zvýraznený symbol SKARABEUS 

nepríde na výhernej línií, ale na obrazovke sú aspoň 3 tieto symboly kdekoľvek na valcoch (scatter), 

hráč vstupuje do bonusovej hry SCARAB BONUS. Ak je na valcoch viac výherných línií so svetlom 

zvýrazneným symbolom SKARABEUS, najskôr dôjde k vyhodnoteniu všetkých výherných línií a až po 

ich vyhodnotení, hráč vstúpi do bonusovej hry SCARAB BONUS. 



 SLOV-MATIC, s.r.o., Humenské námestie 1, 851 07  Bratislava 

 

 

 

 

 

HERNÝ PLÁN pre prevádzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na termináloch videohier APOLLO, systému 
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0        

19/74 

 

 

 

 

 

V bonusovej hre SCARAB BONUS sa hráčovi zobrazí 7 veľkých skarabeusov, pod ktorými sa skrýva náhodná 
výhra. Hráč klikom na obrazovku vyberie jedného skarabeusa a obdrží výhru (15x až 25x stávka do hry), 

ktorú ukrýva. Hráč môže vyberať len jedenkrát. Potom, čo hráč vyberie skarabeus a obdrží výhru, sú 
hráčovi odkryté aj ďalšie hodnoty potenciálnych výhier pod skarabeusmi. V bonusovej hre SCARAB BONUS 

hráč obdrží 15 až 25 násobok stávky hry, v ktorej hráč vstúpil do bonusovej hry SCARAB BONUS. 
Symbol KNIHA má tri funkcie, ktoré platia zároveň: 

1. funkcia WILD – nahrádza akýkoľvek symbol v hre pre utvorenie výhernej kombinácie, a to vo 

všetkých režimoch hry,  

2. funkcia SCATTER – symbol KNIHA nemusí byť súčasťou výhernej línie, ale platí kdekoľvek na 

valcoch, 

3. funkcia BONUS – za 3 a viac symbolov KNIHA hráč obdrží 10 voľných otočení v bonusovom režime. 

Režim BONUS: Ak hráč dostane 3, 4 alebo 5 divokých symbolov KNIHA, bez ohľadu na ich pozíciu na 

valcoch (scatter), tak okrem získanej výhry podľa Tabuľky výhier je hráč oprávnený hrať zadarmo 10 

bonusových hier. Pred spustením bonusových hazardných hier sa náhodne vyberie jeden bonusový scatter 
symbol zo symbolov výhernej tabuľky okrem symbolu KNIHA, ktorý bude mať funkciu expandujúceho 

symbolu počas trvania bonusových hier, umiestni sa na spodný panel pod valcami s označením „SCATTER“ 
a na valcoch počas bonusových hier sa zobrazuje na hnedom zvitku. Ak hráč počas bonusových hier 

kdekoľvek na valcoch dostane minimálny počet vybraných bonusových scatter symbolov potrebných na 
získanie výhry podľa Tabuľky výhier pre daný symbol (2 alebo 3 a viac), tak najprv sa hráčovi pripíšu 

prípadné výhry za symboly na valcoch a následne tieto bonusové symboly expandujú (rozšíria sa) na celý 
valec a hráč dostane bonusové výhry podľa výhernej tabuľky pre daný symbol, pričom tieto bonusové 

symboly po rozšírení na celom valci platia na ľubovoľnej pozícii na výhernej línii. Počas bonusových hier je 

možné dostať ďalšie divoké symboly, tzn. hráč môže vyhrať ďalšie bonusové hry zadarmo, ktoré budú 
prirátané k zostávajúcim bonusovým hrám s daným bonusovým symbolom a platí Tabuľka výhier podľa  

stávky hry, pri ktorej hráč vstúpil do režimu BONUS. V režime BONUS hráč obdrží výhru v rozmedzí 10 až 
500 násobok stávky hry, v ktorej bol režim BONUS spustený. 

 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 

zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 
čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 

1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 
svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 

pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 
snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 

„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 
výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč 
sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč 

neuhádne správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Jones (Muž) 5 000,00 1 000,00 100,00 10,00 

Ramzes 2 000,00 400,00 40,00 5,00 

Kniha (scatter) 
2 000,00 

+ 10 hier zdarma 
200,00 

+ 10 hier zdarma 
20,00 

+ 10 hier zdarma 
- 
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Sfinga, Skarabeus 750,00 100,00 30,00 5,00 

K, A 150,00 40,00 5,00 - 

10, J, Q 100,00 25,00 5,00 - 

 

Pravidlá a popis hry: CLOWNFISH 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony CLOWNFISH v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie. 

 
Hra CLOWNFISH je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá najmenej na dva zhodné  symboly v piatich výherných 

líniách na pätvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá 
prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na 

tejto viditeľnej čiare  je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom 
základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej dvoch na 

seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať  tak výhru 
definovanú v Tabuľke výhier.  

 

Divokým symbolom je symbol CLOWNFISH (Klaun), ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii 
okrem symbolu PERLA. Aspoň jeden symbol CLOWNFISH (Klaun) vo výhernej kombinácii násobí výhru 2x.  

 
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol PERLA, kde výherná 
kombinácia platí kdekoľvek na rôznych valcoch (scatter). Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší 

počet symbolov scatter. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným výhram za 
symboly scatter. 

Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú hru. 

Ak padnú 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA kdekoľvek na rôznych valcoch, získava hráč okrem výhry 
podľaTabuľky výhier tiež 15 bonusových hier zdarma. Počas bonusových hier je možné vyhrať ďalšie bonusové 

hry a v Tabuľke výhier podľa  stávky, pri akej bola bonusová hra dosiahnutá, sú výhry 3-násobné. 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 

zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 
čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 

pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 
snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 

„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 
výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč 
sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč 

neuhádne správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 
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SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Clownfish (Klaun) 5 000,00 3 000,00 500,00 - 

Perla 

2 500,00 

+ 15 hier 
zdarma 

200,00 

+ 15 hier 
zdarma 

50,00 

+ 15 hier 
zdarma 

20,00 

Krab, Puffer Fish 

(Štvorzubec) 

1 500,00 250,00 50,00 4,00 

Korytnačka, Morská 

hviezdica 

500,00 150,00 30,00 - 

Chobotnica 800,00 200,00 40,00 - 

K, A 250,00 100,00 20,00 - 

J, Q, 10 200,00 50,00 10,00 - 

9 200,00 50,00 10,00 4,00 

 
 

Pravidlá a popis hry: CRYSTAL MINERS 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony CRYSTAL MINERS v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a so štyrmi symbolmi na valci. 
Na spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková 

na všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

 
Hra CRYSTAL MINERS je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá najmenej na tri zhodné  symboly v štyridsiatich 

výherných líniách na pätvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná 
čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich 

zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare  je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného 
valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii 

najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. „divokým symbolom“ a 

získať  tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Divokým symbolom v základnej hre je symbol WILD, ktorý 
nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolu BONUS (Scatter).  

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol BONUS (Scatter), kde 

výherná kombinácia platí kdekoľvek na valcoch. Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú 
hru. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší počet symbolov scatter. Výhry na viacerých 

výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným výhram za symboly scatter. 
 

Po nevýhernej hre môže dôjsť zdarma k náhodnej zámene dvoch susediacich symbolov medzi sebou, pre 

možnosť vytvorenia výhernej kombinácie. Rovnako môže dôjsť k zámene viacerých párov naraz na valcoch po 
nevýhernej hre. 

 
Štyri rovnaké symboly SMARAGD, AKVAMARÍN alebo KRIŠTÁĽ umiestnené nad sebou na jednom valci, vytvoria 

jeden kolosálny symbol cez celý valec a spustia zadarmo bonusovú funkciu RESPIN. Pri bonusovej funkcii 
RESPIN sa zdarma roztočia všetky valce okrem valcov, na ktorých vznikol kolosálny symbol. Bonusová funkcia 

RESPIN je spustená iba raz, a to aj v prípade, že je vytvorených viac kolosálnych symbolov na valcoch. 
 

Bonusová funkcia MINING – v priebehu točenia valcov môže náhodne dôjsť k spusteniu prúdu lávy na 2., 3. 

alebo 4. valci. Z neho je postavičkami “baníkov” vyťažený náhodný počet kusov náhodne zvoleného symbol 
podľa Tabuľky výhier (okrem symbolov BONUS (Scatter) a WILD). Následne sú vyťažené symboly postavičkami 

“baníkov” vhodené na náhodné pozície na valcoch a môžu tak vytvoriť výherné kombinácie.  



 SLOV-MATIC, s.r.o., Humenské námestie 1, 851 07  Bratislava 

 

 

 

 

 

HERNÝ PLÁN pre prevádzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na termináloch videohier APOLLO, systému 
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0        

22/74 

 

 

 

 

 

 
Ak padnú 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekoľvek na valcoch, získava hráč 5, 10 alebo 15 

bonusových hier zdarma. Počas bonusových hier je možné vyhrať ďalšie bonusové hry, platí Tabuľka výhier 
podľa stávky, pri akej bola bonusová hra dosiahnutá. Divokým symbolom v bonusovej hre je symbol BONUS 

WILD, ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolu BONUS (Scatter). V priebehu 
každej bonusovej hry je navyše umiestnený náhodný počet symbolov BONUS WILD na náhodné pozície na 

valcoch. Pri zastavení valcov náhodný počet takto umiestnených symbolov BONUS WILD zmizne (spadne) z 

príslušných pozícií a odkryje tak na týchto pozíciách iné symboly. Tým sa vytvorí výsledná kombinácia a sú 
vyhodnotené výherné línie.  

 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 

zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 
čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 

pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 
snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 

„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 
výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč 
sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč 

neuhádne správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 
 

SYMBOL 5x 4x 3x 

 
Smaragd                               

(emerald) 

2 000,00 160,00 16,00 

 
Krištáľ                                   

(clear quartz) 

100,00 12,00 4,00 

 

Akvamarín                           
(aquamarine) 

50,00 10,00 4,00 

 

Topás                                    
(topaz) 

36,00 8,00 4,00 

 

Zlato                                      
(gold) 

36,00 8,00 4,00 

 
Galenit                                  

(galena)                          

32,00 6,00 2,00 

 
Fluorit                                   

(fluorite) 

30,00 4,00 2,00 

 30,00 4,00 2,00 
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Granát                                  
(garnet) 

BONUS (Scatter) 
15 hier 

zdarma 

10 hier 

zdarma 

5 hier 

zdarma 

 

 
 

Pravidlá a popis hry: DICE 81 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony DICE 81 v  hlavnom menu – ponuka hier.  
 

Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. V 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie.  

Hra DICE 81 je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na štyri zhodné symboly v  81 výherných líniách (criss-cross) 

na štvorvalci elektronicky zobrazenom na termináli. Výherná línia je viditeľná priamka, ktorá prepojuje symboly 

viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej 
priamke je pritom vždy len jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. 

Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej 

troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Výherné línie 

sú založené na princípe criss-cross.  

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol KOCKA, kde výherná 

kombinácia platí kdekoľvek na valcoch (scatter). Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú 

hru. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší počet symbolov scatter. Výhry na viacerých 

výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným výhram za symboly scatter. 

Symbol JOKER (Žolík) platí za akýkoľvek iný symbol okrem symbolu KOCKA. 

Symbol KOCKA funguje ako „scatter“ symbol, tzn. platí kdekoľvek na obrazovke. V prípade, že padnú na 

valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKA, vstupuje hráč do režimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa hodením kocky 

(3 x symbol KOCKA = jeden hod, 4 x symbol KOCKA = 2 hody) získava počet otočení zdarma (od 1 do 12  hier) 
s garantovanou výhrou. Počet otočení v bonusovej hre je daný súčtom hodnôt zobrazených na kocke 

v okamihu jej zastavenia hráčom. Pri bonusových hrách platí Tabuľka výhier podľa stávky hry, pri ktorej bol 
dosiahnutý bonus. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 
násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 

1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 
dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa 

násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne 
správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
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Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 1 800 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 4x 3x 

Joker (Žolík) 1 500,00 - 

Melón, Zvonček  100,00 - 

Kivi, Slivka 20,00 - 

Pomaranč, Citrón, 

Čerešne  

10,00 - 

KOCKA (scatter) 2 až 12 hier 
zdarma 

1 až 6 hier zdarma 

 

Pravidlá a popis hry: DUEL OF KINGS 

 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony DUEL OF KINGS v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne tlačidlá majú analógiu so štandardnými mechanickými tlačidlami na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie.  

 
Hra DUEL OF KINGS je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej tri rovnaké symboly (prípadne zastúpené 

symbolom Opičí kráľ (WILD) alebo symbolom Dračí kráľ (WILD) v bonusovej hre DRAČÍ KRÁĽ (Dragon 
King)) v 20 výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je 

viditeľná čiara, ktorá prepája symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v 
okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 

zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 
kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým 

symbolom Opičí kráľ (WILD) (alebo symbolom Dračí kráľ (WILD) v bonusovej hre DRAČÍ KRÁĽ (Dragon 
King)) a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. 
 

Symbol Opičí kráľ (WILD) je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej 
je súčasťou, okrem symbolu SCATTER. Je aktívny v základnej hre a v bonusovej hre OPIČÍ KRÁĽ (Monkey 
King). Symbol Dračí kráľ (WILD), aktívny iba v bonusovej hre DRAČÍ KRÁĽ (Dragon King), je divoký symbol, 
tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou. Kombinácia na výhernej línii, 

pozostávajúca iba zo symbolov Opičí kráľ (WILD) alebo symbolov Dračí kráľ (WILD) v bonusovej hre 
DRAČÍ KRÁĽ (Dragon King), nie je výherná. 

 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symboly SCATTER, kde výherná 

kombinácia platí kdekoľvek na rôznych valcoch. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší počet 
symbolov SCATTER. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným výhram za 

symboly scatter.  
Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú hru. 

 
Ak padnú 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER kdekoľvek na rôznych valcoch (scatter), spustí sa vstupná 

obrazovka bonusovej hry, kde si hráč vyberá z dvoch možností: 

 
● Bonusová hra DRAČÍ KRÁĽ (Dragon King) - 5 až 10 bonusových hier (voľných otočení) s každou 

získanou výhrou násobenou 2x a bonusovou funkciou Random Appear Wild. V tejto bonusovej hre sa môže 



 SLOV-MATIC, s.r.o., Humenské námestie 1, 851 07  Bratislava 

 

 

 

 

 

HERNÝ PLÁN pre prevádzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na termináloch videohier APOLLO, systému 
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0        

25/74 

 

 

 

 

 

nachádzať na valcoch z divokých symbolov iba symbol Dračí kráľ (WILD), divoký symbol Opičí kráľ 
(WILD) sa na valcoch nenachádza. Pri každom voľnom otočení (pred zastavením valcov) preletí cez obrazovku 

s valcami drak a náhodne umiestni náhodný počet symbolov Dračí kráľ (WILD) na valce a zvyšuje tak 
pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 

 
● Bonusová hra OPIČÍ KRÁĽ (Monkey King) – 7 až 14 bonusových hier (voľných otočení) so získanou 

výhrou v každom otoči a bonusovými funkciami Random Appear Wild a Sticky Wild. V tejto bonusovej hre sa 

môže nachádzať na valcoch z divokých symbolov iba symbol Opičí kráľ (WILD). Pri každom voľnom otočení 
(pred zastavením valcov) sa náhodne umiestni náhodný počet symbolov Opičí kráľ (WILD) na valce, alebo 

sa pridá už k podržaným symbolom Opičí kráľ (WILD) z prechádzajúceho voľného otočenia a zvyšuje sa tak 
pravdepodobnosť dosiahnutia vyššej výhry. Po vyhodnotení a pripísaní výhry, drak na hornej obrazovke 

seknutím meča cez valce zmení náhodný počet symbolov Opičí kráľ (WILD) na valcoch na nevýherný symbol 
MEČ a zostávajúce symboly Opičí kráľ (WILD) ostávajú na svojich pozíciách na valcoch do ďalšieho 

otočenia.  
 

Pri získaní bonusovej hry a výbere hráčom jednej z možností sa na úvodnej obrazovke žrebuje náhodný počet 

voľných otočení z daného rozsahu pre daný typ bonusovej hry. Bonusové hry (voľné otočenia) sa vykonávajú 
zadarmo a platí Tabuľka výhier podľa stávky hry, v ktorej hráč vyhral bonusové hry. V priebehu bonusových 

hier hráč nemôže získať ďalšie bonusové hry. 
 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 
násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 

1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 
dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa 

násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne 
správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 3x 4x 5x 

Deň (日) 10,00 20,00 40,00 

Mesiac (月) 10,00 20,00 40,00 

Nebo (天) 20,00 40,00 80,00 

Zem (地) 20,00 40,00 80,00 

Plachetník 60,00 120,00 640,00 

Homár 80,00 160,00 1 280,00 

Krab 160,00 500,00 2 000,00 

Opičí kráľ 
(WILD) 

- - - 

Dračí kráľ 

(WILD) 

- - - 

SCATTER 5 - 10 hier zdarma (bonusová hra DRAČÍ KRÁĽ (Dragon 
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King)) alebo  
7 - 14 hier zdarma (bonusová hra OPIČÍ KRÁĽ (Monkey 
King)) 

 
 

Pravidlá a popis hry: FALCON GOD 
 

Hra je aktivovaná výberom ikony FALCON GOD v hlavnom menu – ponuka hier.  
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s tromi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

 
Hra FALCON GOD je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá na tri rovnaké symboly v 27 výherných líniách (criss-cross). 

Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých troch elektronicky zobrazených 
valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého 

elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať 

výhru pri kombinácii troch na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov na výhernej línii prípadne doplnených 
tzv. „divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier.  

 
Divokým symbolom je symbol WILD, ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem 

symbolov Mystery, Respin, Pyramída, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier.  
 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. 

 
Symbol Pyramída sa po zastavení valcov náhodne zmení na jeden zo symbolov WILD, 2x Multiplier, 3x 

Multiplier, 4x Multiplier, Respin alebo Mystery.  
 

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynásobí všetky výhry na celej obrazovke 2x, 3x, 
resp. 4x. Ak je symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa výhra násobí každým z nich (napr. 2x Multiplier 

a 3x Multiplier = násobok výhry 6x).  
 

V prípade, že padne symbol Respin, získava hráč jedno otočenie valcov zdarma, kedy výhry sú úmerné stávke 

hry, ktorá spustila otočenie valcov zdarma. Maximálny počet po sebe idúcich otočení valcov zdarma je štyri.  
 

Za každý samostatný symbol Mystery získa hráč náhodnú výhru v rozsahu 2 až 20-násobku stávky do danej 
hry.  

 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 



 SLOV-MATIC, s.r.o., Humenské námestie 1, 851 07  Bratislava 

 

 

 

 

 

HERNÝ PLÁN pre prevádzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na termináloch videohier APOLLO, systému 
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0        

27/74 

 

 

 

 

 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 1x 

WILD 100,00 - 

Skarabeus, Múmia 40,00 - 

Ankh, Tutanchamón  30,00 - 

Flakón 20,00 - 

Sfinga, Sarkofág  10,00 - 

Stéla 4,00 - 

Mystery - 20,00 – 200,00 

 
Pravidlá a popis hry: FOUR FRUITS II 

 

Hra je aktivovaná výberom ikony FOUR FRUITS II v hlavnom menu – ponuka hier.  
 

Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie.  

 
Hra FOUR FRUITS II je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na tri rovnaké symboly v 10 výherných líniách 

(výherné línie 1, 3, 5, 7 a 9 platia iba pre tri valce zľava a výherné línie 2, 4, 6, 8 a 10 platia iba pre tri valce 
sprava, rovnaké symboly výhernej kombinácie sa musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane) 

na štvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá 
prepojuje symboly viditeľné na daných troch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na 

tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca.  
 

Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii troch na seba 

nadväzujúcich rovnakých symbolov na výhernej línii prípadne doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať tak 
výhru definovanú v Tabuľke výhier. To neplatí pre tri symboly BONUS (scatter), kde výherná kombinácia platí 

kdekoľvek na valcoch (scatter). Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným 
výhram za symboly scatter. Divokým symbolom je symbol JOKER (WILD - Žolík), ktorý nahrádza akýkoľvek 

symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolu BONUS (Scatter). Táto hra obsahuje základnú hru s možnosťou 
získať bonusovú hru. 

 
4 rovnaké ovocné symboly vo štvorici (2x2 bez symbolu JOKER (WILD - Žolík), štvorice sa môžu prekrývať) sa 

zablokujú na svojich pozíciách a spustia jedno otočenie valcov zdarma, kedy výhry sú úmerné stávke hry, ktorá 

spustila otočenie valcov zdarma. 
 

Ak padnú tri symboly BONUS (scatter) kdekoľvek na valcoch, získava hráč 10 bonusových hier zdarma. Počas 
bonusových hier sa hrá na 54 výherných líniách (criss-cross) /27 výherných línií (criss-cross) pre tri valce zľava 

a 27 výherných línií (criss-cross) pre tri valce sprava/, je možné vyhrať ďalšie bonusové hry a platí Tabuľka 
výhier podľa stávky, pri akej bola bonusová hra dosiahnutá. 

 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 

zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 
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násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa 
násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne 

správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 4 840 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 

JOKER (WILD - Žolík) 1 500,00 

7 600,00 

Melón  400,00 

Zvonček, Hrozno 120,00 

Pomaranč, Slivka 80,00 

Čerešne, Citrón  40,00 

BONUS (scatter) 10 hier zdarma 

 

 

Pravidlá a popis hry: FRUTIKI TRIBE 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony FRUTIKI TRIBE v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 
tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie.  

 
Hra FRUTIKI TRIBE je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej 3 rovnaké symboly (prípadne zastúpené 

symbolom Kokos (WILD)) v 27 alebo 81 /v prípade 4 výherných symbolov/ criss-cross výherných líniách na 
štvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  

symboly viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto 

viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 
zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 

kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým 
symbolom Kokos (WILD), od prvého valca zľava a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier.  

 
Symbol Kokos (WILD) je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je 

súčasťou. Líniová výhra za výhernú kombináciu, obsahujúcu aspoň jeden, dva alebo tri symboly Kokos 
(WILD), je násobená x2, x4 alebo x8. Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolov Kokos 

(WILD), nie je výherná. 

 
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 
viacerých výherných líniách sa sčítajú.  
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V prípade výhry sa symboly, ktoré sú vo výhernej kombinácií, odstránia z valcov („prasknú“) a na ich miesto sa 
zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch. Hráč tak môže obdržať ďalšie výhry (môže to 

nastať max. 5-krát v jednom otoči). 

 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 4x 

Čerešne 10,00 20,00 

Hruška 10,00 40,00 

Pomaranč 10,00 40,00 

Citrón 10,00 40,00 

Pitaya (Dračie 
ovocie) 

10,00 40,00 

Slivka 40,00 400,00 

Hrozno 60,00 600,00 

Melón 160,00 1 600,00 

Kokos (WILD) - - 

 
 

Pravidlá a popis hry: GANGSTER WORLD 
 

Hra je aktivovaná výberom ikony GANGSTER WORLD v hlavnom menu – ponuka hier. 

 
Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu so štandardnými mechanickými tlačidlami na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie. 

Hra GANGSTER WORLD je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na dva až päť rovnakých symbolov v 20 výherných 
líniách. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky 

zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z 

každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní 
získať výhru pri kombinácii dvoch až piatich na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov prípadne doplnených 

tzv. „divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Divokým symbolom je symbol WILD, 
ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolu AUTO (Bonus). Okrem toho každý 
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symbol WILD vo výhernej kombinácii násobí výhru 2x. V prípade, že výhernú kombináciu v jednej línii tvorí viac 
symbolov WILD, násobí sa líniová výhra 2x za každý jednotlivý symbol WILD (2 symboly WILD vo výhernej 

kombinácii násobia výhru 4x, 3 symboly WILD vo výhernej kombinácii násobia výhru 8x a 4 symboly WILD vo 
výhernej kombinácii násobia výhru 16x).  

 
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol AUTO (Bonus), kde výherná 

kombinácia platí kdekoľvek na valcoch (scatter). Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú 
hru. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k 

prípadným výhram za symboly scatter. 
Špeciálne bonusy – v prípade nevýhernej hry môže náhodne nastať jedna z nižšie uvedených situácií: 

 

 Nahradenie symbolom WILD - symbolom WILD sa môžu zdarma ľubovoľne nahradiť niektoré symboly 

na obrazovke a môžu tak vytvoriť výhernú kombináciu. 

 Explózia symbolom Molotovov koktail - symbol Molotovov koktail exploduje a symboly umiestnené 

v jeho blízkosti zmiznú. V prípade, že je symbolov Molotovov koktail na obrazovke viac, nastane 

reťazová reakcia. Prázdne miesta sú potom zhora zdarma doplnené novými symbolmi, ktoré 

v kombinácii s existujúcimi môžu vytvoriť výhernú kombináciu. 

 Zrazenie symbolu gangsterom – Batsmash - po zastavení valcov príde na obrazovku gangster a pálkou 

zrazí niekoľko symbolov z herného poľa. Prázdne miesta sú potom doplnené zdarma zhora novými 

symbolmi, ktoré spolu s existujúcimi môžu vytvoriť výhernú kombináciu. 

 Brokovnica - po zastavení valcov príde na obrazovku gangster a zostrelí niekoľko symbolov z herného 

poľa. Prázdne miesta sú potom doplnené zdarma zhora novými symbolmi, ktoré spolu s existujúcimi 

môžu vytvoriť výhernú kombináciu. 

 Wanted Ganster - na obrazovke sa objaví niekoľko rovnakých symbolov Q, K, A alebo J (min. 5) a 
každé písmeno reprezentuje gangstera. V situácii 5 alebo viac rovnakých symbolov Q, J, K alebo A sa 

všetky symboly daného písmena zamknú (zobrazením textu „WANTED“ cez dané písmeno) a ostatné 

symboly na valcoch sa niekoľkokrát náhodne zdarma otočia. V priebehu týchto otočov zdarma dôjde k 
zbieraniu daného písmena, prípadne k pripísaniu získaných výhier a po dozbieraní písmen (získanie 

výhernej kombinácie zbieraného symbolu) sa symboly odomknú, vyhodnotia sa výherné línie a hráč 
obdrží bonusovú výhru za zbierané symboly podľa výhernej tabuľky. 

Ak padnú 3 symboly AUTO (Bonus) kdekoľvek na valcoch (scatter), získava hráč 10 bonusových hier zdarma. 
Pri vstupe do bonusovej hry si môže hráč zvoliť jednu z troch máp (trasa jazdy). V závislosti od voľby mapy 

môže hráč získať 2 až 5 bonusových hier zdarma navyše alebo bonusovú výhru v rozsahu 10 až 50x násobok 

stávky hry, ktorá spustila bonusové hry,  alebo nemusí získať nič. Pri každom bonusovom otočení sú všetky 
možné výherné kombinácie zastavené a otáčajú sa iba zvyšné symboly so šancou zvýšiť už dosiahnutú výhru. 

Každá výherná kombinácia je pridržaná na svojom mieste prestrelením a hráč získa zdarma extra otočenia 
zvyšných symbolov nad rámec obdržaných bonusových hier zdarma. Potom sa znovu roztočia zvyšné symboly 

na valcoch a pridržiavajú sa na svojich pozíciách ďalšie symboly, pomocou ktorích sa dosiahnu ďalšie výhry k 
výhram už dosiahnutým. Extra otočenia končia, keď príde prvá nevýherná kombinácia a pripíše sa celková 

získaná výhra. Počas bonusových hier je možné vyhrať ďalšie bonusové hry a platí Tabuľka výhier podľa 
stávky, pri akej bola bonusová hra dosiahnutá. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 

zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 
čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží vybrať vyššiu kartu. Hra sa spustí otočením karty Rozdávajúceho (Dealera) a hráč sa ju snaží prebiť 
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otočením jednej vyššej karty zo 4 kariet. Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže 
potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO 

(stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 €, ináč sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky 
pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne vyššiu kartu ako je karta Rozdávajúceho (Dealera), 

stratí svoj vklad a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Molotovov 
koktail 

2 000,00 600,00 400,00 200,00 

Žena 800,00 320,00 160,00 80,00 

Peniaze 320,00 80,00 40,00 - 

Šerif 320,00 80,00 40,00 - 

Whiskey 160,00 60,00 20,00 - 

Brokovnica 160,00 60,00 20,00 - 

K, A 80,00 40,00 10,00 - 

J, Q 40,00 20,00 10,00 - 

AUTO (Bonus) - - 10 hier zdarma - 

 
Pravidlá a popis hry: GOLDEN AGE 3 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony GOLDEN AGE 3 v hlavnom menu – ponuka hier. 

Na obrazovke sa objaví herné pole s troma elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 

tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie. 

Hra GOLDEN AGE 3 je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá na tri rovnaké symboly (prípadne zastúpené symbolom 
WILD) v 5 výherných líniách na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je 

viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly viditeľné na všetkých troch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu 
ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba jeden symbol z 

každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní 
získať výhru pri kombinácii troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým 

symbolom WILD, od prvého valca zľava a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. 

Symbol WILD je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou. 

Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolu WILD, vypláca výhru definovanú v Tabuľke výhier. 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 

viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
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základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 2 550 €. 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 

Čerešne 4,00 

Pomaranč 20,00 

Ananás 50,00 

Slivka 200,00 

Hrozno 500,00 

Melón 2 000,00 

WILD 100,00 

 
 

Pravidlá a popis hry: GOLDEN AGE 4 

 
Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony GOLDEN AGE 4 v hlavnom menu – ponuka hier. 

Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 
tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie. 

Hra GOLDEN AGE 4 je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej 3 rovnaké symboly (prípadne zastúpené 
symbolom WILD) v 7 výherných líniách na štvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. 

Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených 
valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba 

jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, 

ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne 
doplnených tzv. divokým symbolom WILD, od prvého valca zľava a získať tak výhru definovanú v Tabuľke 

výhier. 
Symbol WILD je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou. 

Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolu WILD, nie je výherná. 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 
viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
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Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 4x 

Čerešne 4,00 10,00 

Pomaranč 10,00 20,00 

Citrón 10,00 20,00 

Ananás 30,00 50,00 

Jahoda 30,00 50,00 

Slivka 100,00 200,00 

Kiwi 100,00 200,00 

Hrozno 250,00 500,00 

Melón 1 500,00 5 000,00 

WILD - - 

 
 

Pravidlá a popis hry: GOLDEN AGE 5 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony GOLDEN AGE 5 v hlavnom menu – ponuka hier. 
Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 

tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie. 
Hra GOLDEN AGE 5 je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej 3 rovnaké symboly (prípadne zastúpené 

symbolom WILD) v 5 výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. 
Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených 

valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba 
jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, 

ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne 
doplnených tzv. divokým symbolom WILD, od prvého valca zľava a získať tak výhru definovanú v Tabuľke 

výhier. 

Symbol WILD je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou. 
Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolu WILD, nie je výherná. 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 

viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 
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Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 4x 5x 

Čerešne 4,00 10,00 20,00 

Pomaranč 10,00 20,00 40,00 

Citrón 10,00 20,00 40,00 

Ananás 30,00 50,00 100,00 

Jahoda 30,00 50,00 100,00 

Slivka 100,00 200,00 400,00 

Kiwi 100,00 200,00 400,00 

Hrozno 250,00 500,00 1 000,00 

Melón 500,00 2 000,00 5 000,00 

WILD - - - 

 

 
Pravidlá a popis hry: GOLDEN AGE 27 LINES 

 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony GOLDEN AGE 27 LINES v hlavnom menu – ponuka hier. 
Na obrazovke sa objaví herné pole s troma elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 

tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie. 
Hra GOLDEN AGE 27 LINES je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá na tri rovnaké symboly (prípadne zastúpené 

symbolom Štvorlístok (WILD), resp. Štvorlístok (WILD 2x)) v 27 výherných líniách (criss-cross) na 
trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  

symboly viditeľné na všetkých troch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto 
viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 

zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 
kombinácii troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým symbolom 

Štvorlístok (WILD), resp. Štvorlístok (WILD 2x), od prvého valca zľava a získať tak výhru definovanú v 

Tabuľke výhier.  
 

Hra obsahuje symbol Štvorlístok, ktorý môže mať funkciu aj divokého symbolu, tzn. nahrádza akýkoľvek 
symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou. V závislosti od výšky stávky sa menia funkcie symbolu 

Štvorlístok:  

 Pre výšku stávky od 1,00 € (základné nastavenie, alebo iná prevádzkovateľom nastavená stávka 

rovnaká pre všetky terminály v systéme videohier z rozsahu 0,10 € < WILD < WILD 2x < 10 € 

graficky zobrazená v lište pod valcami a aj vo výhernej tabuľke na hornom monitore podsvieteným 

nápisom WILD) sa symbol Štvorlístok mení na divoký symbol Štvorlístok (WILD), ktorý nahrádza 

akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou. 

 Pre výšku stávky od 5,00 € až do hodnoty maximálnej stávky (základné nastavenie, alebo iná 

prevádzkovateľom nastavená stávka rovnaká pre všetky terminály v systéme videohier z rozsahu 0,10 

€ < WILD < WILD 2x < 10 € graficky zobrazená v lište pod valcami a aj vo výhernej tabuľke na 

hornom monitore podsvieteným nápisom WILD a 2x) sa divoký symbol Štvorlístok (WILD) mení 

na divoký symbol Štvorlístok (WILD 2x), kde divoký symbol získava navyše funkciu dodatočného 

násobiteľa výhier. Ak sa aspoň jeden alebo dva symboly Štvorlístok (WILD 2x) stanú súčasťou 

výhernej kombinácie, okrem nahrádzania akéhokoľvek symbolu vo výhernej kombinácii, ktorej je 

súčasťou, navyše násobia danú líniovú výhru x2 alebo x4. 

Funkcie divokého symbolu sa zobrazujú v lište pod valcami a aj vo výhernej tabuľke na hornom monitore. Ak je 
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symbol Štvorlístok divokým symbolom Štvorlístok (WILD), nápis WILD je podsvietený. Ak je navyše 
aktívna funkcia násobenia výhry divokého symbolu Štvorlístok (WILD 2x), podsvieti sa tiež nápis 2x. 

Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolu Štvorlístok (WILD), resp. Štvorlístok (WILD 
2x), vypláca výhru definovanú v Tabuľke výhier. 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 

viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 

Čerešne 4,00 

Pomaranč 20,00 

Ananás 50,00 

Slivka 200,00 

Hrozno 500,00 

Melón 1 000,00 

Štvorlístok, Štvorlístok (WILD), 
Štvorlístok (WILD 2x) 

2 000,00 

 

 
Pravidlá a popis hry: GOLDEN AGE 81 LINES 

 
Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony GOLDEN AGE 81 LINES v hlavnom menu – ponuka hier. 

Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 
tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie. 

Hra GOLDEN AGE 81 LINES je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej 3 rovnaké symboly (prípadne 
zastúpené symbolom WILD) v 27 alebo 81 /v prípade 4 výherných symbolov/ criss-cross výherných líniách na 

štvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  
symboly viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto 

viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 

zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 
kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým 

symbolom WILD, od prvého valca zľava a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. 
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Symbol WILD je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou. 
Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolu WILD, nie je výherná. 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 

viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

V prípade nevýhernej hry ak padnú na prvom a treťom valci zľava symboly MELÓN, alebo jeden symbol 

MELÓN a druhý divoký symbol WILD, tak sa hráčovi spustí bonusová funkcia MELON RESPIN REEL, kedy 
dôjde k pretočeniu druhého valca zadarmo, zvyšné valce zostanú stáť. Hráč tlačidlom ŠTART/„“ môže 

zastaviť druhý valec (alebo sa valec po čase zastaví sám) a tým získava možnosť výhry, o.i. aj za výhernú 

kombináciu so symbolom MELÓN, úmernej stávke hry, v ktorej hráč získal bonusovú funkcia MELON RESPIN 
REEL. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 2 000 €. 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 4x 

Čerešne 10,00 20,00 

Pomaranč 10,00 20,00 

Citrón 10,00 20,00 

Ananás 20,00 50,00 

Jahoda 20,00 50,00 

Slivka 50,00 100,00 

Kiwi 50,00 100,00 

Hrozno 150,00 300,00 

Melón 200,00 1 000,00 

WILD - - 

 
 

Pravidlá a popis hry: GOLDEN AGE 243 LINES 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony GOLDEN AGE 243 LINES v hlavnom menu – ponuka hier. 
Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 

tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie. 
Hra GOLDEN AGE 243 LINES je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej 3 rovnaké symboly (prípadne 

zastúpené symbolom WILD) v 27, 81 /v prípade 4 výherných symbolov/ alebo 243 /v prípade 5 výherných 



 SLOV-MATIC, s.r.o., Humenské námestie 1, 851 07  Bratislava 

 

 

 

 

 

HERNÝ PLÁN pre prevádzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na termináloch videohier APOLLO, systému 
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0        

37/74 

 

 

 

 

 

symbolov/ criss-cross výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. 
Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených 

valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba 
jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, 

ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne 
doplnených tzv. divokým symbolom WILD, od prvého valca zľava a získať tak výhru definovanú v Tabuľke 

výhier. 

Symbol WILD je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou. 
Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolu WILD, nie je výherná. 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 

viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

V prípade nevýhernej hry ak padnú na prvom a treťom valci zľava symboly MELÓN, alebo jeden symbol 

MELÓN a druhý divoký symbol WILD, tak sa hráčovi spustí bonusová funkcia MELON RESPIN REEL, kedy 
dôjde k pretočeniu druhého valca zadarmo, zvyšné valce zostanú stáť. Hráč tlačidlom ŠTART/„“ môže 

zastaviť druhý valec (alebo sa valec po čase zastaví sám) a tým získava možnosť výhry, o.i. aj za výhernú 

kombináciu so symbolom MELÓN, úmernej stávke hry, v ktorej hráč získal bonusovú funkcia MELON RESPIN 
REEL. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 4x 5x 

Čerešne 4,00 10,00 20,00 

Pomaranč 10,00 20,00 40,00 

Citrón 10,00 20,00 40,00 

Ananás 20,00 50,00 100,00 

Jahoda 20,00 50,00 100,00 

Slivka 50,00 100,00 200,00 

Kiwi 50,00 100,00 200,00 

Hrozno 100,00 200,00 400,00 

Melón 200,00 1 000,00 2 500,00 

WILD - - - 

 

 

Pravidlá a popis hry: GOLDEN BASKET 27 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony GOLDEN BASKET 27 v hlavnom menu – ponuka hier.  
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Na obrazovke sa objaví herné pole s tromi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. V 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré  

virtuálne tlačidlá majú  analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

Hazardná hra GOLDEN BASKET 27 je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá  na tri rovnaké symboly v 27 výherných 

líniách (criss-cross) na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná 
čiara, ktorá prepojuje  symboly viditeľné na všetkých troch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich 

zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca.  
Cieľom základnej hry je zvoliť  takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii troch na seba 

nadväzujúcich zhodných symbolov na výhernej línii prípadne doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať tak 
výhru definovanú v Tabuľke výhier.  

Výherné línie sú založené na princípe criss-cross. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. Výherné línie 
začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa musia 

nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. 

Divokým symbolom je symbol KOŠÍK (Joker - Žolík), ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej 
kombinácii. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 1 350 €. 

 

Tabuľka výhier v € pri stávka 10 €. 

SYMBOL 3x 

Košík (Joker - Žolík) 100,00 

Slivka 80,00 

Melón, Citrón   50,00 

Pomaranč, Čerešne 20,00 

Kivi 10,00 

 
 

Pravidlá a popis hry: GOLDEN TREASURE 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony GOLDEN TREASURE v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
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označením funkcie.  
Hra GOLDEN TREASURE je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej dva rovnaké symboly v 5 výherných 

líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá 
prepája  symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na 

tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 
zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 

kombinácii najmenej dvoch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov od prvého valca zľava a získať tak 

výhru definovanú v Tabuľke výhier.  
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symboly TRUHLA, kde výherná 
kombinácia platí kdekoľvek na rôznych valcoch (scatter). Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší 

počet symbolov TRUHLA (scatter). Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú.  
Ak padnú hráčovi 3, 4 alebo 5 symbolov TRUHLA kdekoľvek na rôznych valcoch (scatter), tak okrem získanej 

výhry podľa Tabuľky výhier je hráč oprávnený hrať zdarma bonusovú hru BONUS POKLAD. V bonusovej hre 
BONUS POKLAD hráč vyberá zo získaných symbolov TRUHLA na valcoch, pod ktorými sa skrýva náhodný 

počet bonusových hier (otočení) zadarmo. Hráč dotykom na obrazovku vyberie jeden symbol TRUHLA a obdrží 

príslušný počet bonusových hier (otočení) zadarmo /2 až 30 bonusových hier (otočení) zadarmo/, ktoré 
ukrýva. Hráč môže odkryť vždy o jeden symbol TRUHLA menej, ako je zobrazených na valcoch. Celkový 

počiatočný počet bonusových hier (otočení) zadarmo /max. 58 bonusových hier (otočení) zadarmo/ tvorí 
súčet jednotlivých získaných počtov bonusových hier (otočení) zadarmo pod vybranými symbolmi TRUHLA 

hráčom.  
Následne je hráč oprávnený hrať získaný počet bonusových hier (otočení) zadarmo. Bonusové hry sa 

vykonávajú zadarmo, výhry sú úmerné stávke hry, v ktorej hráč vyhral bonusovú hru a sú trojnásobné. V 
priebehu bonusových hier hráč môže získať ďalšie bonusové hry.  

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 

zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 
čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa 
násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne 

správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 2x 3x 4x 5x 

TRUHLA 
(scatter) 

- 
20,00 

+ 4 až 58 hier 

zdarma 

100,00 
+ 6 až 58 hier 

zdarma 

500,00 
+ 8 až 58 hier 

zdarma 

Čerešne 10,00 40,00 100,00 400,00 

Pomaranč - 40,00 100,00 400,00 

Citrón - 40,00 100,00 400,00 

Slivka - 40,00 100,00 400,00 

Melón - 100,00 400,00 1 000,00 
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Hrozno - 100,00 400,00 1 000,00 

7  200,00 2 000,00 5 000,00 

 

 
Pravidlá a popis hry: HAPPY NUTS 

 
Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony HAPPY NUTS v hlavnom menu – ponuka hier. 

 

Na obrazovke sa objaví herné pole s troma elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 
tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie.  

 
Hra HAPPY NUTS je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá na tri rovnaké symboly (prípadne zastúpené symbolom 

Drevorubač (WILD)) v 27 výherných líniách (criss-cross) na trojvalci elektronicky zobrazenom na 
videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly viditeľné na všetkých troch 

elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za 
sebou je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je 

zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii troch na seba nadväzujúcich zhodných 

symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým symbolom Drevorubač (WILD), od prvého valca zľava a získať 
tak výhru definovanú v Tabuľke výhier.  

Symbol Drevorubač (WILD) je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, 
ktorej je súčasťou, okrem symbolov Orechy (BONUS) a Orechy (MYSTERY). Kombinácia na výhernej línii, 

pozostávajúca iba zo symbolov Drevorubač (WILD), nie je výherná. 
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol Orechy (MYSTERY) 
v bonusových hrách zadarmo, kde výhra platí za každý jeden tento symbol kdekoľvek na valcoch. Platí iba 

najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú.  

Ak padne hráčovi výherná kombinácia za symbol Orechy (BONUS), tak hráč získa bonusovú hru BONUS. V 
bonusovej hre BONUS sa hráčovi zobrazia 3 veľké lieskové orechy, pod ktorými sa skrýva náhodný počet 

bonusových hier (otočení) zadarmo. Hráč klikom na obrazovku vyberie jeden lieskový orech a obdrží príslušný 
počet bonusových hier (otočení) zadarmo /2 až 1 250 bonusových hier (otočení) zadarmo/, ktoré ukrýva. 

Hráč môže vyberať len jedenkrát. Potom, čo hráč vyberie lieskový orech a obdrží príslušný počet bonusových 
hier (otočení) zadarmo, sú hráčovi odkryté aj ďalšie príslušné počty bonusových hier (otočení) zadarmo pod 

zvyšnými lieskovými orechmi.  
Následne je hráč oprávnený hrať získaný počet bonusových hier (otočení) zadarmo. Bonusové hry sa 

vykonávajú zadarmo a platí Tabuľka výhier podľa stávky hry, v ktorej hráč vyhral bonusovu hru BONUS. V 

priebehu bonusových hier hráč nemôže získať ďalšie bonusové hry (symbol Orechy (BONUS) sa nachádza 
iba v základnej hre) a je aktívny symbol Orechy (MYSTERY), ktorý platí kdekoľvek na valcoch (scatter). Ak 

padne  jeden alebo  viac symbolov Orechy (MYSTERY) na valcoch, získava hráč náhodnú výhru v rozsahu od 
5 do 25-násobku stávky hry, v ktorej hráč vstúpil do bonusovej hry BONUS, za každý získaný symbol 

Orechy (MYSTERY).  
 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
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„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 
výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa 
násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne 

správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €.  

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 1x 3x 

Čerešne - 10,00 

Citrón - 20,00 

Pomaranč - 30,00 

Slivka - 50,00 

Hrozno - 100,00 

Melón - 150,00 

Drevorubač (WILD) - - 

Orechy (BONUS) - 
2 - 1 250 hier 

zdarma 

Orechy (MYSTERY) 
/scatter/ 

50,00 – 
250,00 

- 

 

Pravidlá a popis hry: LAND OF GHOSTS 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony LAND OF GHOSTS v hlavnom menu – ponuka hier.  
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková 

stávka na všetky výherné línie), tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba celkovej stávky), MAX. STÁVKA, 
ŠTART a tlačidlá na prepínanie prostredí hry (herných skinov). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu so 

štandardnými mechanickými tlačidlami na tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie. 

Hra LAND OF GHOSTS je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej tri rovnaké symboly (prípadne zastúpené 
symbolom „WILD“) v 27, 81 /v prípade 4 výherných symbolov/ alebo 243 /v prípade 5 výherných symbolov/ 

criss-cross výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je 
viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v 

okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 
zobrazeného valca. Hra má tri prepínateľné prostredia, ktoré sa od seba líšia maximálnou výhrou a rozdielnymi 

bonusovými funkciami.  
Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní pri kombinácii najmenej troch na seba 

nadväzujúcich zhodných symbolov od prvého valca zľava, prípadne doplnených tzv. divokým symbolom 

„WILD“, získať výhru definovanú v Tabuľke výhier. Symbol „WILD“ je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek 
symbol vo výhernej kombinácii. Hra LAND OF GHOSTS obsahuje základnú hru s možnosťou získať bonusové 

výhry. Výherné línie začínajú od prvého valca ZĽAVA. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 
viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

V prípade výhry sa výherné symboly, ktoré sú na výhernej línii, odstránia z valcov („zmiznú“) a na ich miesto sa 
zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch. Hráč tak môže obdržať ďalšie výhry. 

 

Hra LAND OF GHOSTS je rozdelená do troch od seba nezávislých prostredí hry: Tmavý les (DARK 

FOREST/ĽAHKÝ), Cintorín (GRAVEYARD/STREDNÝ) a Desivé mesto (SCARY TOWN/EXTRÉMNY). Po vstupe do 

hry sa hráčovi zobrazí ponuka výberu týchto troch prostredí. Hráčovi je umožnené prepínať medzi prostrediami 

hry aj počas hry, a to šípkami pod logom s názvom hry LAND OF GHOSTS. Každé prostredie hry je špecifické 
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nejakou špeciálnou bonusovou funkciou a maximálnou možnou výhrou. Pre každé prostredie hry platí rovnaká 

výherná tabuľka a špecifickú špeciálnu bonusovú funkciu pre dané prostredie hry spúšťa zdarma postava PÁN 

DUCHOV (GHOST-MASTER), ktorá sa objavuje náhodne vpravo od valcov: 

 

 prostredie hry Tmavý les (DARK FOREST/ĽAHKÝ) - obsahuje bonusovú funkciu Sticky Wild a má 

maximálnu výhru 150x stávka do hry. 

 

Postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) môže náhodne zablokovať ľubovolné symboly „WILD“ na 

obrazovke na daných pozíciách pre ďalšie nasledovné hazardné hry, ktoré sú v tomto režime 

zadarmo. Symboly „WILD“ budú blokované na daných pozíciách až do hazardnej hry, v ktorej budú 

súčasťou výhernej kombinácie. Bonusová funkcia (a teda aj počet voľných otočení) končí, ak po 

prepade symbolov z vyšších pozícií na valcoch už nie je žiadny blokovaný symbol „WILD“. Stávku nie 

je možné počas tejto bonusovej hry meniť. Po utvorení výhernej kombinácie dôjde k prepadu 

symbolov a nahradeniu inými symbolmi. 

 

 prostredie hry Cintorín (GRAVEYARD/STREDNÝ) -  obsahuje bonusovú funkciu Sticky Free Spin a 

má maximálnu výhru 200x stávka do hry. 

 
Po odohranej hre a pripísaní prípadnej výhry, postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) náhodne 

vyberie jeden druh symbolu na valcoch (okrem symbolov „WILD“, „LOVEC“, „LOVKYŇA“ alebo „PÁN 
DUCHOV (GHOST-MASTER)“), uzamkne tieto symboly na valcoch a hráč získava 10 bonusových hier 

zdarma. Pri každom bonusovom otočení sú jednak výherné symboly (okrem zamknutého druhu 
symbolu), ktoré sú na výhernej línii, odstránené z valcov („zmiznú“) a na ich miesto sa zdarma 

posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch (ako v základnej hre) a navyše všetky novo 
získané symboly uzamknutého druhu sú pridržané na svojich pozíciách spolu s pôvodne uzamknutými 

symbolmi a vo zvyšných bonusových hrách sa otáčajú iba zvyšné symboly. Uzamknuté symboly sú 

vyhodnotené, až keď sú súčasťou výhernej línie, následne sú dané výherné symboly odomknuté a 
odstránené z valcov („zmiznú“) a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii 

na valcoch (ako v základnej hre) a navyše všetky prípadné novo získané symboly uzamknutého druhu 
sú následne pridržané na svojich pozíciách. Po poslednej bonusovej hre sú prípadné výherné symboly, 

ktoré sú na výhernej línii, odstránené z valcov („zmiznú“) a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) 
symboly z vyšších pozícií na valcoch (ako v základnej hre). Ak po prepade symbolov nie je na valcoch 

výherná kombinácia, všetky uzamknuté symboly sa odomknú a hráčovi sa pripíše celková získaná 
výhra v bonusových hrách. Počas bonusových hier nie je možné vyhrať ďalšie bonusové hry a platí 

Tabuľka výhier podľa  stávky, pri akej bola bonusová hra dosiahnutá. 

 

 prostredie hry Desivé mesto (SCARY TOWN/EXTRÉMNY) - obsahuje bonusovú výhru MEGA WIN a 

má maximálnu výhru 350x stávka do hry. 

 

Postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) náhodne aktivuje bonus MEGA WIN, pri ktorom hráč 

dostane bonusovú výhru v rozsahu 90x až 150x stávka do hry. Inicializácia bonusovej výhry MEGA 

WIN nie je závislá od výhernej či nevýhernej kombinácie symbolov na obrazovke. 

 
Bonusová funkcia Hunters Fight (Fight With Hunters) - pokiaľ sa po nevýhernom otočení v každom 
prostredí hry objavia 2 rovnaké symboly „LOVEC“ alebo „LOVKYŇA“ v riadku vedľa seba na 1. a 3. valci a je 

medzi nimi osamelý symbol ľubovoľného ducha, lovci náhodne spustia zdarma bonusovú funkciu tzv. „masaker 
duchov“, kde lovci ničia symbol ducha. Po jeho zničení a zmiznutí na dané miesto sa zdarma posunie (spadne) 

symbol z vyššej pozície na valci. Toto sa opakuje, kým sa neobjaví na valcoch ľubovoľná výherná kombinácia. 
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V hre každého prostredia môže nastať situácia, keď postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER), ktorá sa 
objavuje náhodne vpravo od valcov, môže náhodne zdarma vyvolať jednu alebo viacero bonusových funkcií 

v jednej hre:  
 

 Bonusová funkcia Expanding Wild - symbol „WILD“ sa môže náhodne zo svojej pozície na valci 

rozšíriť na celý valec a zvyšuje tak pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 

 

 Bonusová funkcia Random Appear Wild  - náhodne môže byť po nevýhernom otočení spustená táto 

bonusová funkcia, pri ktorej postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) náhodne na valce umiestni 

symboly „WILD“ a zvyšuje tak pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 

 

 Bonusová funkcia Násobiteľ výhry (Multiplier) - postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) náhodne 

vyberie jeden druh výherného symbolu na valcoch (okrem symbolov „WILD“, „PÁN DUCHOV (GHOST-

MASTER)“, „LOVEC“ a „LOVKYŇA“) a umiestni na všetky symboly vybraného druhu výherného 

symbolu, ktoré sú vo výherných kombináciách na výherných líniách, násobiteľ výhry (2x), čím zvyšuje 

veľkosť dosiahnutej výhry. 

 

 Bonusová funkcia Scaring Hunters - náhodne po nevýhernom otočení postava PÁN DUCHOV 

(GHOST-MASTER) vystraší všetky symboly „LOVEC“ a „LOVKYŇA“ na obrazovke, symboly „LOVEC“ a 

„LOVKYŇA“ sa odstránia z valcov (padnú mimo valcov) a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) 

symboly z vyšších pozícii na valcoch. Hráč tak môže obdržať nové prípadné výhry. 

 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je:  
 

 prostredie hry Tmavý les (DARK FOREST/ĽAHKÝ) - Maximálna výhra je 1 500 €, 

 prostredie hry Cintorín (GRAVEYARD/STREDNÝ) - Maximálna výhra je 2 000 €, 

 prostredie hry Desivé mesto (SCARY TOWN/EXTRÉMNY) - Maximálna výhra je 3 500 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 5× 4× 3× 

Lovec , Lovkyňa  

500,00 200,00 100,00 
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Pán duchov (GHOST-MASTER)    
400,00 160,00 80,00 

WILD  

300,00 120,00 60,00 

Nevesta (Bride) 

200,00 80,00 40,00 

Vedátor  (Scientist)  

100,00 40,00 20,00 

Bezočivec (Cheeky), Nafúkanec  
(Snooty) 

40,00 16,00 8,00 

Šialenec  (Psycho), Hanblivec  
(Shy) 

20,00 8,00 4,00 

 
 

 
Pravidlá a popis hry:  LUCKY 81 

 
Hazardná hra je aktivovaná výberom  ikony LUCKY 81 v hlavnom menu – ponuka hier. 

 

Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. 
V spodnej  časti obrazovky sa nachádzajú  políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková 

na všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne  tlačidlá majú  analógiu v štandardných  mechanických tlačidlách na tlačidlovom  pulte s príslušným 

označením funkcie. 
Hazardná hra LUCKY 81 je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na štyri rovnaké  symboly v 7 alebo 81 výherných 

líniách (criss-cross)  na štvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná 
čiara, ktorá prepojuje  symboly viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich 

zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. 

Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii štyroch na 
seba nadväzujúcich  zhodných symbolov na výhernej línii a získať  tak výhru definovanú  v Tabuľke výhier. 

Výherné línie začínajú ZĽAVA. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. 
Symbol LUCKY 81 (Joker - Žolík) nahrádza akýkoľvek iný symbol vo výhernej kombinácii a zároveň zvyšuje 

v danom otočení, v ktorom padol, počet línií zo 7 na 81 (criss-cross). Počet aktívnych výherných línií je 
zobrazený na bokoch spodnej obrazovky. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
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základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 1 620 €. 

 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 4x 

Lucky 81 (Joker - Žolík) 1 500,00 

7  500,00 

Zvonček, Melón 100,00 

Slivka, Kivi 20,00 

Citrón, Pomaranč, 

Čerešne 

10,00 

 
 

Pravidlá a popis hry: MAD MECHANIC 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony MAD MECHANIC v  hlavnom menu – ponuka hier.  

 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. 
V spodnej  časti obrazovky sa nachádzajú  políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková 

na všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne  tlačidlá majú  analógiu v štandardných  mechanických tlačidlách na tlačidlovom  pulte s príslušným 

označením funkcie. 
Hra MAD MECHANIC je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej dva rovnaké symboly v 5 výherných líniách 

na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje  
symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto 

viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej 

hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej dvoch na seba  
nadväzujúcich zhodných symbolov, alebo doplnených tzv. divokým symbolom „WILD“ a získať  tak výhru 

definovanú  v Tabuľke výhier. Týmto divokým symbolom je symbol MECHANIK, ktorý nahrádza akýkoľvek 
symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolu BONUS.  

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol BONUS, kde výherná 

kombinácia platí kdekoľvek na valcoch (scatter). Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú 
hru. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší počet symbolov scatter. Výhry na viacerých 

výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným výhram za symboly scatter. 

Symbol MECHANIK (WILD) nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolu BONUS 
a zdvojnásobuje výhru za výhernú kombináciu, ktorej je súčasťou.  

Náhodne môže byť po nevýhernom otočení spustená bonusová funkcia, ktorá náhodne na valce umiestni 
symboly MECHANIK (WILD) a zvyšuje tak pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 

Ak padne 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekoľvek na valcoch ( SCATTER ), získava hráč okrem výhry podľa 
výhernej tabuľky aj 10, 20 alebo 30 otočení zadarmo. Otočenia sa vykonávajú zadarmo a platí Tabuľka výhier 

podľa stávky hry, v ktorej hráč vyhral bonusové hry. Po každom nevýhernom otočení v tomto režime sú 
náhodne na valce mechanickou rukou umiestňované symboly MECHANIK (WILD) zvyšujúce pravdepodobnosť 

výhry. V priebehu bonusových hier hráč môže získať ďalšie bonusové hry.  

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 
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násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa 
násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne 

správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 4 050 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Mechanik 
(wild) 

4 000,00 1 000,00 140 - 

Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00 

Wendy 
(žena) 

1 000,00 200,00 40,00 10,00 

Elektrónka 500,00 150,00 30,00 - 

Náradie 250,00 100,00 20,00 - 

K, A 200,00 50,00 10,00 - 

J, Q 60,00 20,00 10,00 - 

9, 10 50,00 10,00 4,00 - 

Bonus 
(scatter) 

1 000,00 + 30 hier 
zdarma 

200,00 + 20 hier 
zdarma 

50,00 + 10 hier 
zdarma 

20,00 

 

 
Pravidlá a popis hry: MAD MECHANIC DELUXE 

 
Hra je aktivovaná výberom ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnom menu – ponuka hier.  

 
Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie.  
Hra MAD MECHANIC DELUXE je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na dva až päť rovnakých symbolov v 5 

výherných líniách. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich 
elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden 

symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá 
umožní získať výhru pri kombinácii dvoch až piatich na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov prípadne 

doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Divokým symbolom je 
symbol MECHANIK (WILD), ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolu BONUS 

(Scatter) a zdvojnásobuje líniovú výhru, ktorej je súčasťou.  

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol BONUS (Scatter), kde 

výherná kombinácia platí kdekoľvek na valcoch. Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú 
hru. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší počet symbolov scatter. Výhry na viacerých 

výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným výhram za symboly scatter. 
Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) objaví náhodne na valcoch a posúva sa v nasledujúcich hrách po 

valcoch sprava doľava, pričom nie je možné zvyšovať stávku do hry. Každým ďalším otočom sa posúva o jednu 
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pozíciu doľava, než dôjde na prvý valec vľavo a táto bonusová funkcia končí.  
Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) môže náhodne zo svojej pozícii na valci rozšíriť po ľubovoľných valcoch 

v danom riadku alebo po celom danom valci a zvyšuje tak pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 
Náhodne môže byť po nevýhernom otočení spustená bonusová funkcia, ktorá náhodne na valce umiestni 

symboly MECHANIK (WILD) a zvyšuje tak pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 
Náhodne môže byť po nevýhernom otočení spustená i bonusová funkcia, ktorá náhodne mechanickou rukou 

znova zdarma roztočí 1 a viac valcov a zvyšuje tak pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 

Náhodne môže byť po nevýhernom otočení spustená i bonusová funkcia, v ktorej Robot náhodne zdarma 
vyhodí 1 a viac valcov, nahradí ich novými a zvyšuje tak pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 

Ak padnú 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekoľvek na valcoch, získava hráč okrem výhry podľa 
Tabuľky výhier  tiež 10, 20 alebo 30 bonusových hier zdarma. Počas bonusových hier je možné vyhrať ďalšie 

bonusové hry, je dodatočne rozmiestnený náhodný počet symbolov MECHANIK (WILD) v prípade nevýhernej 
hry na dosiahnutie výhry a platí Tabuľka výhier podľa  stávky, pri akej bola bonusová hra dosiahnutá. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 

násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 
dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč 

sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč 

neuhádne správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 4 050 €. 
 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

MECHANIK 
(WILD) 

4 000,00 1 000,00 140,00 - 

Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00 

Wendy (žena) 1 000,00 200,00 40,00 10,00 

Elektrónka 500,00 150,00 30,00 - 

Náradie 250,00 100,00 20,00 - 

K, A 200,00 50,00 10,00 - 

J, Q 60,00 20,00 10,00 - 

9, 10 50,00 10,00 4,00 - 

BONUS 

(Scatter) 

1 000,00 + 30 hier 

zdarma 

200,00 + 20 hier 

zdarma 

50,00 + 10 hier 

zdarma 
20,00 

 

 

Pravidlá a popis hry: MIDNIGHT FRUITS 81 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v  hlavnom menu – ponuka hier.  

 
Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. V 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
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virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

Hra MIDNIGHT FRUITS 81 je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na štyri zhodné symboly v  81 výherných líniách 
(criss-cross) na štvorvalci elektronicky zobrazenom na termináli. Výherná línia je viditeľná priamka, ktorá 

prepojuje symboly viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. 
Na tejto viditeľnej priamke je pritom vždy len jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom 

základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii štyroch na seba 

nadväzujúcich zhodných symbolov na výhernej línii a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Výherné 
línie sú založené na princípe criss-cross. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. Táto hra obsahuje hru 

základnú s možnosťou získať bonusovú hru. 

Symbol MIDNIGHT FRUITS (WILD) nahrádza akýkoľvek symbol na výhernej línii v prípade možnej výhernej 

kombinácie. 

Podmienkou pre získanie bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS je odohratie určeného množstva hier v 

danej hazardnej hre (určuje sa náhodne v rozmedzí 35 až 50 hier). Získanie bonusovej hry je signalizované 
rozblikaním kontrolky CASHBACK BONUS v pravo hore na dolnej obrazovke terminálu. Hazardná hra CASHBACK 

BONUS sa automaticky spúšťa v poslednej odohratej základnej hre, keď kredit hráča klesne pod hodnotu 

minimálnej stávky danej hazardnej hry. Interval, z ktorého sa vyberá CASHBACK BONUS, je určený nastaveným 
percentom zo sumy hráčových stávok v odohraných hrách v hre MIDNIGHT FRUITS 81. V bonusovej hre 

CASHBACK BONUS sa na dolnej obrazovke terminálu zobrazí okno, kde sa menia hodnoty CASHBACK BONUSu 
(minimálne 0 € a maximálne 800 €). Hráč stlačením tlačidla ŠTART získa vylosovanú náhodnú hodnotu 

CASHBACK BONUSu, ktorá sa mu pripíše do poľa Kredit. Po odohraní bonusovej hazardnej hry CASHBACK 
BONUS (kontrolka CASHBACK BONUS zhasne), môže hráč, po opätovnom splnení daných podmienok, znova 

získať bonusovú hru CASHBACK BONUS. V prípade vyplatenia kreditu v priebehu hry, hráč stráca možnosť hrať 
hazardnú bonusovú hru CASHBACK BONUS. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 1 740 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 
 

SYMBOL 4x 

Midnight Fruits (Wild) 1 500,00 

Melóny, Hrozno  100,00 

Slivky, Banány 20,00 

Pomaranče, Citrón, 

Čerešne  

10,00 

 

 
Pravidlá a popis hry: MYSTERY APOLLO 
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Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony MYSTERY APOLLO v hlavnom menu – ponuka hier.  

 
Na obrazovke sa objaví herné pole s tromi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. 

V spodnej  časti obrazovky sa nachádzajú  políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková 
na všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie.  
Hazardná hra MYSTERY APOLLO je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá  na tri zhodné symboly v 27 výherných 

líniach (criss-cross)  v trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná 
čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých troch  elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich 

zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. 
Cieľom základnej hry je zvoliť  takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii troch na seba 

nadväzujúcich zhodných  symbolov na výhernej línii a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Výherné 
línie sú založené na princípe criss-cross. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. Výherné línie začínajú 

ZĽAVA. 

Ak padne  jeden alebo viac symbolov Joker (Žolík), symbol Joker (Žolík) nahrádza akýkoľvek symbol na 
výhernej línii a výhra v danej línii sa zdvojnásobuje. Joker (Žolík) nenahráda symbol Mystery. 

Ak padne  jeden alebo  viac symbolov  Mystery, získava hráč náhodnú výhru pri stávke 0,10 € v rozsahu od 
0,20 € do 2,00 € za každý symbol Mystery. U vyšších stávok je výhra lineárne zvýšená.  

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 1 320 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 3x 1x 

Joker (Žolík) 100,00 - 

77, Melóny 40,00 - 

Hrozná, Zvončeky  30,00 - 

Slivky 20,00 - 

Citróny, Pomaranče  10,00 - 

Čerešne 4,00 - 

Mystery - 20,00 – 200,00 

 
 

Pravidlá a popis hry: MYSTERY APOLLO II 
 

Hra je aktivovaná výberom ikony MYSTERY APOLLO II v hlavnom menu – ponuka hier.  
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Na obrazovke sa objaví herné pole s tromi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

Hra MYSTERY APOLLO II je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá na tri rovnaké symboly v 27 výherných líniách 

(criss-cross). Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých troch elektronicky 
zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z 

každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní 
získať výhru pri kombinácii troch na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov na výhernej línii prípadne 

doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Výhry na viacerých 
výherných líniách sa sčítajú. Divokým symbolom je symbol JOKER (Žolík), ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo 

výhernej kombinácii, okrem symbolov Mystery, Respin, Mixér, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Výherné 
línie začínajú ZĽAVA.  

Symbol Mixér sa po zastavení valcov zmení na jeden zo symbolov Joker (Žolík), 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x 

Multiplier, Respin alebo Mystery.  
Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynásobí všetky výhry na celej obrazovke 2x, 3x, resp. 4x. 

Ak je symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa výhra násobí každým z nich (napr. 2x Multiplier a 3x 
Multiplier = násobok výhry 6x).  

V prípade, že padne symbol Respin, získava hráč jedno otočenie valcov zdarma, kedy výhry sú úmerné stávke 
hry, ktorá spustila otočenie valcov zdarma. Maximálny počet po sebe idúcich otočení valcov zdarma je štyri.  

Za každý samostatný symbol Mystery získa hráč náhodnú výhru v rozsahu 2 až 20-násobku stávky do danej 
hry.  

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 3x 1x 

Joker (Žolík) 100,00 - 

77, Melóny 40,00 - 

Hrozná, Zvončeky  30,00 - 

Slivky 20,00 - 

Citróny, Pomaranče  10,00 - 

Čerešne 4,00 - 

Mystery - 20,00 – 200,00 
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Pravidlá a popis hry: OCCULTUM 81 

 
Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony OCCULTUM 81 v hlavnom menu – ponuka hier. 

 
Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie.  
Hra OCCULTUM 81 je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na štyri zhodné  symboly v 81 výherných líniách (criss-

cross) na štvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá 
prepojuje symboly viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. 

Na tejto viditeľnej čiare  je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom 
základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii štyroch na seba 

nadväzujúcich zhodných symbolov na výhernej línii, prípadne doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať  

tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Divokými symbolmi sú symboly Červený WILD, resp. Modrý WILD, 
ktoré nahrádzajú akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolov Modrý WILD, resp. Červený 

WILD. Výherné línie začínajú ZĽAVA. Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú hru. Platí 
iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

Symbol Modrý WILD samostatne nevytvára žiadnu výhernú kombináciu. Vo výherných kombináciách 
nahrádza akýkoľvek iný symbol okrem symbolu Červený WILD. Líniová výhra, za výhernú kombináciu 

obsahujúcu aspoň jeden symbol Modrý WILD, je násobená x2. 
Symbol Červený WILD samostatne nevytvára žiadnu výhernú kombináciu. Vo výherných kombináciách 

nahrádza akýkoľvek iný symbol okrem symbol Modrý WILD. 

Počas hry sa náhodne objaví zvitok s určitým piktogramom, ktorý zdarma spustí jedno z nižšie uvedených 
bonusových funkcií (kúziel): 

 Zvitok s príslušným piktogramom spúšťa kúzlo, ktoré privolá bonusovú hru ČERVENÉ, MODRÉ alebo 

obe KOLESÁ ŠŤASTIA. 

Bonusová hra MODRÉ KOLESO ŠŤASTIA sa spúšťa pomocou bonusovej funkcie KÚZLO VYVOLANIA 
a umožňuje získať bonusovú výhru. Modré koleso šťastia sa zadarmo roztáča stlačením tlačidla 

“ŠTART” a výška výhry je určená hodnotou vo zvýraznenom získanom výhernom poli po zastavení 
kolesa (10 až 40-násobok stávky do danej hry).  

Bonusová hra ČERVENÉ KOLESO ŠŤASTIA sa spúšťa pomocou bonusovej funkcie KÚZLO 
VYVOLANIA a umožňuje získať bonusovú výhru. Bonusová hra ČERVENÉ KOLESO ŠŤASTIA má 3 

úrovne a roztáča sa zadarmo stlačením tlačidla “ŠTART”. V každej úrovni je výška výhry určená 
hodnotou vo zvýraznenom získanom výhernom poli po zastavení kolesa. Každá úroveň má iný rozsah 

možnej výhry, počínajúc 1. najnižšou a končiac 3. najvyššou (1. úroveň = 20 až 50-násobok stávky do 

danej hry, 2. úroveň = 40 až 70-násobok stávky do danej hry, 3. úroveň = 60 až 100-násobok stávky 
do danej hry). V 1. a 2. úrovni sa koleso môže zastaviť na poli so špeciálnym symbolom „>>>“, ktorý 

umožní postup do ďalšej úrovne, a tým umožní vyhrať výhru vo vyššej úrovni. Tiež môže nastať 
situácia, keď sa koleso nezastaví na symbole „>>>“ a hráč tak získa výhru iba v danej úrovni a do 

ďalšej už nepostupuje. Každé točenie kolesa je zadarmo.  

 Bonusová funkcia Sorting Spell - Zvitok s príslušným piktogramom spúšťa v nevýhernej hre kúzlo, 

ktoré náhodne preskupí symboly na valcoch do výhernej kombinácie s jednou alebo viac výhernými 

líniami. 

 Bonusová funkcia Random Appear Wild - Zvitok s príslušným piktogramom spúšťa v nevýhernej hre 

kúzlo, ktoré vyvolá náhodný počet letiacich symbolov Červený WILD a Modrý WILD. Niektoré z 
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letiacich symbolov Červený WILD alebo Modrý WILD sa náhodne zachytia na náhodných pozíciách 

na valcoch a môžu tak umožniť vytvorenie jednej alebo viac výherných kombinácií na valcoch. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 3 400 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 4x 

 
Krištálová guľa 100,00 

 

Lebka 100,00 

 

Kniha 
20,00 

 

Kotlík 20,00 

Elixír 10,00 

 
Kameň 10,00 

 
Podkova 10,00 

 

 
Pravidlá a popis hry: PANDORA 

 
Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony PANDORA v hlanom menu – ponuka hier. 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne tlačidlá majú analógiu so štandardnými mechanickými tlačidlami na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie. 

Hra PANDORA je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na dva až päť rovnakých symbolov v 5 výherných líniách. 
Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených 
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valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého 
elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať 

výhru pri kombinácii dvoch až piatich na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov prípadne doplnených tzv. 
„divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Divokým symbolom je symbol Hádes 

(WILD), ktorý sa v prípade možnej výhernej kombinácie môže náhodne reťazovo rozšíriť i na iné ľubovoľné 
pozície na valcoch na obrazovke a nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolu Kľúč.  

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre dva symboly – Pandorina skrinka a 
Kľuč, kde výherná kombinácia platí kdekoľvek na valcoch (scatter). Táto hra obsahuje hru základnú 

s možnosťou získať bonusovú hru. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na viacerých výherných 
líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadnej výhre za dva symboly – Pandorina skrinka a Kľuč. 

Ak padnú na obrazovke (kdekoľvek na valcoch) dva symboly – Pandorina skrinka a Kľuč, získava hráč  
bonusovú hru zdarma. Bonusová hra začína, keď sa symboly Kľúč a Pandorina skrinka spoja. Cez Pandorinu 

skrinku preteká prúd výherných čiastok a vo chvíli, kedy hráč stlačí tlačidlo „ŠTART“ (otvorí Pandorinu 
skrinku), prúd sa zastaví a ukáže sa náhodná vyhraná čiastka v rozsahu podľa Tabuľky výhier.  

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 
 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 1x 

Pandorina skrinka 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00 - 

Pandora 2 560,00 320,00 120,00 60,00 - 

Hefaistos 1 280,00 160,00 80,00 40,00 - 

Kerberos 640,00 120,00 60,00 30,00 - 

Sfinga 320,00 80,00 40,00 - - 

Váza, Harfa 160,00 60,00 30,00 - - 

A, K 80,00 40,00 20,00 - - 

Q, J 40,00 20,00 10,00 - - 

Pandorina skrinka 
a Kľúč 

- 
- - - 

80,00 – 
1 050,00 

 

Pravidlá a popis hry: PINKY CAT  
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony PINKY CAT v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
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všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne tlačidlá majú analógiu so štandardnými mechanickými tlačidlami na tlačidlovom pulte s príslušným 

označením funkcie.  
Hra PINKY CAT je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej dva rovnaké symboly (prípadne zastúpené 

symbolom Ružová mačka (WILD)) v 11 výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na 
videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich 

elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden 

symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá 
umožní získať výhru pri kombinácii najmenej dvoch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne 

doplnených tzv. divokým symbolom Ružová mačka (WILD) a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier.  
Symbol Ružová mačka (WILD) nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou, 

okrem symbolu Diamant (BONUS). Líniová výhra za výhernú kombináciu, obsahujúcu aspoň jeden, dva, tri 
alebo štyri symboly Ružová mačka (WILD), je násobená x2, x4, x8 alebo x16. Kombinácia na výhernej 

línii, pozostávajúca iba zo symbolov Ružová mačka (WILD), nie je výherná. 
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symboly Diamant (BONUS), kde 

výherná kombinácia platí kdekoľvek na rôznych valcoch (scatter). Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za 
najvyšší počet symbolov scatter. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným 

výhram za symboly scatter.  
Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať bonusovú hru. 

 
Ak padnú 3, 4 alebo 5 symbolov Diamant (BONUS) kdekoľvek na rôznych valcoch (scatter), získava hráč 10, 

20 alebo 30 bonusových hier (otočení) zadarmo. Bonusové hry sa vykonávajú zadarmo a platí Tabuľka výhier 
podľa stávky hry, v ktorej hráč vyhral bonusové hry. V priebehu bonusových hier hráč môže získať ďalšie 

bonusové hry. 

ŠPECIÁLNE BONUSOVÉ FUNKCIE:  
Ak je hra nevýherná, môže nastať zdarma jedna z nižšie uvedených bonusových funkcií: 

 

 NINJA MOUSE (Remove Symbol) - na obrazovke sa objaví ninja myš (Ninja Mouse), náhodne označí 

rôzny počet symbolov na valcoch, tie zmiznú a na ich miesto prepadnú zhora nové symboly, ktoré 

môžu následne vytvoriť výhernú kombináciu a hráč získať výhru podľa výhernej tabuľky.  

 

 TNT CAT (Remove Symbol) - ružová mačka vpravo vedľa valcov odpáli náhodne niektoré symboly na 

valcoch, tie zmiznú a na ich miesto prepadnú zhora nové symboly, ktoré môžu následne vytvoriť 

výhernú kombináciu a hráč získať výhru podľa výhernej tabuľky. 

 

 WANTED (Random Appear Wild) - detektív odplaší ružovú mačku vpravo vedľa valcov a rozhodí 

náhodne na valce letáky s nápisom “Wanted”. Následne pri dopade letáky zmenia dané symboly na 

valcoch na symboly Ružová mačka (WILD), tie môžu vytvoriť výhernú kombináciu a hráč získať 

výhru podľa výhernej tabuľky. 

 

 CAT THIEF (Random Appear Wild) - ružová mačka vpravo vedľa valcov sa zmení na mačacieho 

zlodeja, ktorý náhodne označí ľubovolný počet symbolov na valcoch, zmení ich na symboly Ružová 

mačka (WILD), tie následne môžu vytvoriť výhernú kombináciu a hráč získať výhru podľa výhernej 

tabuľky. 

 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 

zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 
násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 
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1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 
svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 

pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 
snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 

„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 
výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 

dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč 

sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč 
neuhádne správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Oranžové káro 40,00 20,00 10,00 - 

Modrá pika 40,00 20,00 10,00 - 

Červené srdce 80,00 40,00 20,00 - 

Zelený trojlístok 80,00 40,00 20,00 - 

Odznak 160,00 60,00 30,00 - 

Trezor 320,00 80,00 40,00 - 

Myš 2 560,00 320,00 120,00 30,00 

Detektiv 5 000,00 1 280,00 160,00 40,00 

Diamant 

(BONUS) 

30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma - 

Ružová mačka 

(WILD) 

- - - - 

 
 

Pravidlá a popis hry: RED EVIL 
Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony RED EVIL v hlavnom menu – ponuka hier. 

 
Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 

tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie.  
Hra RED EVIL je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej dva rovnaké symboly (prípadne zastúpené 

symbolom Žena (WILD)) v 5 výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom 

termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky 
zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je 

pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú 
kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej dvoch na seba nadväzujúcich zhodných 

symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým symbolom Žena (WILD), od prvého valca zľava a získať tak 
výhru definovanú v Tabuľke výhier.  

Symbol Žena (WILD) je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je 
súčasťou, okrem bonusového symbolu TRUHLICA. Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo 

symbolov Žena (WILD), nie je výherná. 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre bonusové symboly TRUHLICA, kde 

výherná kombinácia platí kdekoľvek na 2., 3. a 4. valci (scatter). Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. 
Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú.  
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V prípade nevýhernej hry sa hráčovi môže náhodne spustiť bonusová funkcia, kedy krajné valce zostanu stáť 
na svojej pozícii, prostredné tri valce sa zdarma posunú o jednu pozíciu na valci smerom dolu a hráč môže 

obdržať výhru na valcoch úmernú stávke hry, v ktorej hráč získal bonusovú funkciu. 
Ak padnú 3 bonusové symboly TRUHLICA kdekoľvek na rôznych valcoch 2., 3. a 4. (scatter), tak hráč získa 

zdarma bonusovú hru EVIL BONUS, kde hráč vyberá klikom truhlice, ktoré obsahujú výhry. Kliknutím na 
vybranú truhlicu sa hráčovi zobrazí výhra, ktorú získava. Bonusová hra EVIL BONUS obsahuje tri fázy.  

1. Výber výhry - hráč má na výber zo štyroch truhlíc, po kliknutí na jednu z truhlíc hráč získava 

náhodnú výhru z rozsahu 5 - 20x stávka do hry.  

2. Výber násobku výhry - hráč má na výber z troch truhlíc, po kliknutí na jednu z nich hráč znásobí 

výhru z prvej fázy x1, x2, x3, x4 alebo x5. 

3. Výber finálnej výhry – hráč má na výber z dvoch truhlíc, po kliknutí na jednu z nich hráč má 

možnosť vyhrať ďalšiu náhodnú výhru z rozsahu 50 - 150x stávka do hry, alebo nevyhrať, teda 

dostať za tretiu fázu čiastku 0,00 €. Prípadná výhra v tretej fáze sa pripočíta k výhram za 

predchádzajúce fázy. Prehrou v tretej bonusovej fáze sa neruší výhra za predchádzajúce fázy, ale hráč 

iba svoju výhru nezvýši. 

V priebehu bonusovej hry sú výhry úmerné stávke hry, v ktorej hráč vyhral bonusovú hru. Za bonusovú hru 

EVIL BONUS môže hráč celkovo obdržať výhru v rozsahu  5 - 250x stávka hry, v ktorej hráč vyhral bonusovú 
hru. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusovej hry zdarma 
(tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 

1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej 
hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atď. 

(až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu 
do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do 

poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať 

medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). 
Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 2x 3x 4x 5x 

Vidly - 10,00 20,00 50,00 

Lebka - 10,00 20,00 50,00 

Kotol - 20,00 40,00 100,00 

Pes - 20,00 40,00 100,00 

Pentagram - 50,00 100,00 250,00 

Čert - 50,00 100,00 250,00 

Karty 100,00 200,00 400,00 1 000,00 

Mince 100,00 200,00 400,00 1 000,00 

Žena (WILD) - - - - 

TRUHLICA 

(scatter) 
- 

Bonusová hra EVIL 
BONUS 

(50,00 – 2 500,00) 
- - 
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Pravidlá a popis hry: RICH FISH 
 

Hra je aktivovaná výberom ikony RICH FISH v hlanom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu so štandardnými mechanickými tlačidlami na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie. 

Hra RICH FISH je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na dva až päť rovnakých symbolov v 5 výherných líniách. 
Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených 

valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého 
elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať 

výhru pri kombinácii dvoch až piatich na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov prípadne doplnených tzv. 
„divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Divokým symbolom je symbol Chobotnica 

(WILD), ktorý sa v prípade možnej výhernej kombinácie roztiahne na celý valec na výšku a nahrádza akýkoľvek 

symbol vo výhernej kombinácii.  
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou 
získať Bonus. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

BONUS: Ak padne 9 (12, resp. 15) zhodných symbolov J, Q, K alebo A (prípadne doplnené divokým symbolom 
Chobotnica (WILD)) na prvých 3 (4, resp. 5) valcoch, hráč získava automaticky 3 násobok (4 násobok, resp. 5 

násobok) výhry. 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Hnedá ryba (Lion fish) 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00 

Korytnačka 2 560,00 320,00 120,00 60,00 

Modrožltá ryba 

(Butterfly fish) 

1 280,00 
160,00 80,00 40,00 

Medúza (Jelly fish) 640,00 120,00 60,00 30,00 

Krab 320,00 80,00 40,00 - 

Morský koník, Hviezdica 160,00 60,00 30,00 - 

A, K 80,00 40,00 20,00 - 

Q, J 40,00 20,00 10,00 - 
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Pravidlá a popis hry: RICH KITTENS 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony RICH KITTENS v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu so štandardnými mechanickými tlačidlami na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie. 

Hra RICH KITTENS je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej tri rovnaké symboly (prípadne zastúpené 
symbolom Ružová mačka (WILD)) v 27 alebo 81 /v prípade 4 výherných symbolov/ criss-cross výherných 

líniách na štvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá 
prepája  symboly viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na 

tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 
zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 

kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým 

symbolom Ružová mačka (WILD), od prvého valca zľava a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier.  
Symbol Ružová mačka (WILD) nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je súčasťou. 

Líniová výhra za výhernú kombináciu, obsahujúcu aspoň jeden, dva alebo tri symboly Ružová mačka 
(WILD), je násobená x2, x4 alebo x8. Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolov Ružová 

mačka (WILD), nie je výherná. 
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 
viacerých výherných líniách sa sčítajú.  

V prípade výhry sa symboly, ktoré sú vo výhernej kombinácií, odstránia z valcov („prasknú“) a na ich miesto sa 

zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch. Hráč tak môže obdržať ďalšie výhry (môže to 
nastať max. 5-krát v jednom otoči). 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 4x 3x 

Labka 20,00 10,00 

Oranžové káro 40,00 10,00 

Modrá pika 40,00 10,00 

Červené srdce 40,00 10,00 

Zelený trojlístok 40,00 10,00 
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Myš 400,00 40,00 

Pes 600,00 60,00 

Diamant 1 600,00 160,00 

Ružová mačka (WILD) - - 

 
 

Pravidlá a popis hry: ROBO LAND 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony ROBO LAND v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 

tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie.  
Hra ROBO LAND je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej dva rovnaké symboly (prípadne zastúpené 

symbolom Dron (WILD)) v 15 výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom 
termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky 

zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je 
pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú 

kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej dvoch na seba nadväzujúcich zhodných 
symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým symbolom Dron (WILD), od prvého valca zľava a získať tak 

výhru definovanú v Tabuľke výhier.  

Symbol Dron (WILD) je divoký symbol, tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je 
súčasťou, okrem symbolu Hviezda (BONUS). Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolov 

Dron (WILD), nie je výherná. 
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symboly Hviezda (BONUS), kde 
výherná kombinácia platí kdekoľvek na 1., 3. alebo 5. valci (scatter). Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. 

Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú.  
Ak padnú 3 symboly Hviezda (BONUS) kdekoľvek (scatter) na 1., 3. alebo 5. valci (aj viac symbolov 

Hviezda (BONUS) na jednom valci), tak je hráč oprávnený hrať 10 bonusových hier (otočení) zadarmo 

bonusovej hry BONUS. Bonusové hry sa vykonávajú zadarmo a platí Tabuľka výhier podľa stávky hry, v ktorej 
hráč vyhral bonusové hry. V priebehu bonusových hier hráč môže získať ďalšie bonusové hry. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 
násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 

1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 
svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 

pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 
dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa 

násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne 
správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 2x 3x 4x 5x 
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J - 10,00 20,00 100,00 

Q - 10,00 20,00 100,00 

K - 50,00 100,00 400,00 

A - 50,00 100,00 400,00 

Zvonček 100,00 200,00 400,00 1 000,00 

Žiarovka 100,00 300,00 600,00 1 500,00 

Baterka 200,00 400,00 1 000,00 2 500,00 

Robot 300,00 500,00 2 000,00 5 000,00 

Hviezda (BONUS) 
/scatter/ 

- 10 hier zdarma 
- - 

Dron (WILD) - - - - 

 
 

Pravidlá a popis hry: SCARY NIGHT 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony SCARY NIGHT v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá „DOMČEK“ (SPÄŤ), MAX (MAX. STÁVKA), „-“ a „+“ (voľba stávky), „⟳“ (ŠTART) a „⟳ 

a“ (AUTO ŠTART). Niektoré virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na 
tlačidlovom pulte s príslušným označením funkcie.  

Hra SCARY NIGHT je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej 3 rovnaké symboly (prípadne zastúpené 

symbolom LEBKA (wild)) v 27 alebo 81 /v prípade 4 výherných symbolov/ criss-cross výherných líniách na 
štvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  

symboly viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto 
viditeľnej čiare od prvého valca zľava za sebou je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 

zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 
kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým 

symbolom LEBKA (wild), od prvého valca zľava a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier.  
Symbol LEBKA je divoký symbol (wild), tzn. nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii, ktorej je 

súčasťou. Líniová výhra za výhernú kombináciu, obsahujúcu aspoň jeden, dva alebo tri symboly LEBKA, je 

násobená x2, x4 alebo x8. Kombinácia na výhernej línii, pozostávajúca iba zo symbolov LEBKA, nie je 
výherná. 

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 

viacerých výherných líniách sa sčítajú.  
V prípade výhry sa symboly, ktoré sú vo výhernej kombinácií, odstránia z valcov („prasknú“) a na ich miesto sa 

zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch. Hráč tak môže obdržať ďalšie výhry (môže to 
nastať max. 5-krát v jednom otoči). 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
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končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 3x 4x 

Čerešne 10,00 20,00 

Duch 10,00 40,00 

Pomaranč 10,00 40,00 

Citrón 10,00 40,00 

Slivka 10,00 40,00 

Hrozno 40,00 400,00 

Melón 60,00 600,00 

Tekvica 160,00 1 600,00 

LEBKA (wild) - - 

 

Pravidlá a popis hry: SIZZLE FIRE 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony SIZZLE FIRE v hlavnom menu – ponuka hier.  
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie. 

Hra SIZZLE FIRE je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na dva až päť rovnakých symbolov v 5 výherných líniách. 
Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených 

valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého 

elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať 
výhru pri kombinácii dvoch až piatich na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov a získať tak výhru definovanú 

v Tabuľke výhier. Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a 
rovnaké symboly sa musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symbol Hviezda 

(scatter), kde výherná kombinácia platí kdekoľvek na valcoch. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za 
najvyšší počet symbolov scatter. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným 

výhram za symboly scatter. 
Ak padnú 3, 4 alebo 5 symbolov Hviezda (scatter) kdekoľvek na valcoch, získava hráč výhru podľa Tabuľky 

výhier. 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 



 SLOV-MATIC, s.r.o., Humenské námestie 1, 851 07  Bratislava 

 

 

 

 

 

HERNÝ PLÁN pre prevádzkovanie hazardnej hry: Hazardné hry na termináloch videohier APOLLO, systému 
APOLLO GAMES SYSTEM, verzia programu AT 23.1.0        

62/74 

 

 

 

 

 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Sedmička 5 000,00 2 000,00 200,00 - 

Melón, Hrozno 1 000,00 400,00 100,00 - 

Slivka, Pomaranč, 
Citrón 

400,00 100,00 40,00 - 

Čerešne 400,00 100,00 40,00 10,00 

Hviezda (scatter) 500,00 100,00 20,00 - 

 
 

Pravidlá a popis hry: SLOT BIRDS 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom  ikony SLOT BIRDS v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne  tlačidlá majú  analógiu v štandardných  mechanických tlačidlách na tlačidlovom  pulte s príslušným 
označením funkcie. 

Hra SLOT BIRDS je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej tri rovnaké symboly (prípadne zastúpené 
symbolom WILD) v 27, 81 /v prípade 4 výherných symbolov/ alebo 243 /v prípade 5 výherných symbolov/ 

criss-cross výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je 
viditeľná čiara, ktorá prepojuje  symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v 

okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 

zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 
kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým 

symbolom „WILD“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Symbol WILD nahradzuje akýkoľvek symbol 
okrem symbolu BONUS a MYSTERY.  

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symboly Mystery a Bonus, kde 

výherná kombinácia platí kdekoľvek na valcoch (scatter). Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať 
Bonus. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší počet symbolov scatter. Výhry na viacerých 

výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným výhram za symboly scatter. 

V prípade výhry sa symboly (s výnimkou symbolov "Bonus"), ktoré sú na výhernej línii, odstránia z valcov 
(„prasknú“) a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch. Hráč tak môže 

obdržať ďalšie výhry. Ak hráčovi "spadne" počas jedného otočenia výhra druhýkrát, tak sa násobí 2x, ak 
tretíkrát, násobí sa 3x a pod.(hodnota násobiteľa – Multiplier – od 1 až 5). 

Symbol Sup môže náhodne odletieť mimo obrazovku. Vzniknuté prázdne miesto se zaplní symbolmi zhora. V 
tomto prípade prepadnutie symbolov nezvyšuje násobiteľ. 

Symbol Mystery je scatter, tzn. platí kdekoľvek na obrazovke. Ak padne výhra za symboly Mystery, hráč získava 
náhodnú výhru z rozsahu uvedeného vo výhernej tabuľke. 

Symbol Wild nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolov BONUS a MYSTERY. 

V prípade nevýhernej kombinácie z jedného Wild symbolu sa môžu náhodne „rozletieť“ vtáky na viacero 
symbolov na obrazovke a menia pôvodné symboly za symboly Wild. Hráčovi sa tak zvyšuje možnoť výhry. 

Ak padnú 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekoľvek na valcoch (scatter), získava hráč 10, 20 alebo 30 otočení 
zadarmo. Otočenia sa vykonávajú zadarmo a platí Tabuľka výhier podľa stávky hry, v ktorej hráč vyhral 
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bonusové hry. V priebehu bonusových hier hráč môže získať ďalšie bonusové hry. 
 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 
násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 

1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 

svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 
pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 

snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 
„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 
dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč 

sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč 
neuhádne správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 2 990 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 
 

SYMBOL 5x 4x 3x 

Wild (Žolík)  (w) 1 500,00 250,00 100,00 

Modrý vták  (e) 500,00 150,00 70,00 

Pistachio  (p) 150,00 70,00 40,00 

Kačica  (d), Kohút   

(c) 
80,00 40,00 20,00 

Sup  (v), Zelený vták 

 (g) 

40,00 20,00 10,00 

Mystery (scatter)  (m) 560,00 – 1 920,00 240,00 – 960,00 80,00 – 560,00 

Bonus (scatter)  (b) 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma 

 

 
Pravidlá a popis hry: SLOT BIRDS 81 

Hazardná hra je aktivovaná výberom  ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnom menu – ponuka hier. 
 

Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba celkovej stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne  tlačidlá majú  analógiu v štandardných  mechanických tlačidlách na tlačidlovom  pulte s príslušným 
označením funkcie. 

Hra SLOT BIRDS 81 je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej tri rovnaké symboly (prípadne zastúpené 
symbolom WILD) v 27 alebo 81 /v prípade 4 výherných symbolov/ criss-cross výherných líniách na štvorvalci 

elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepája  symboly 
viditeľné na všetkých štyroch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej 

čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť 

takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich 
zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým symbolom „WILD“ a získať tak výhru definovanú v 
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Tabuľke výhier. Symbol WILD nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolu BONUS a 
MYSTERY.  

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 
musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. To neplatí pre symboly Mystery a Bonus, kde 

výherná kombinácia platí kdekoľvek na valcoch (scatter). Táto hra obsahuje hru základnú s možnosťou získať 
bonusové hry. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii a za najvyšší počet symbolov scatter. Výhry na 

viacerých výherných líniách sa sčítajú a pripočítajú k prípadným výhram za symboly scatter. 

V prípade výhry sa symboly (s výnimkou symbolov "Bonus"), ktoré sú vo výhernej kombinácií, odstránia z 
valcov („prasknú“) a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch. Hráč tak 

môže obdržať ďalšie výhry. 
Symbol Sup môže náhodne odletieť mimo obrazovku. Vzniknuté prázdne miesto se zaplní symbolmi zhora a 

môže byť pripočítaná výhra za prípadnú výhernú kombináciu. 
Symbol Mystery je scatter, tzn. tvorí teda výhernú kombináciu zo symbolov kdekoľvek na valcoch. Ak padne 

výherná kombinácia zo symbolov Mystery, získava hráč náhodnú výhru z rozsahu uvedeného vo výhernej 
tabuľke. 

Symbol WILD nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolov BONUS a MYSTERY. 

V prípade nevýhernej kombinácie z jedného WILD symbolu sa môžu náhodne „rozletieť“ vtáky na viacero 
symbolov na obrazovke a zameniť pôvodné symboly za symboly WILD. Hráčovi sa tak zvyšuje možnoť výhry. 

Okrem toho každý symbol WILD vo výhernej kombinácii násobí výhru 2x. V prípade, že výhernú kombináciu 
v jednej línii tvorí viac symbolov WILD, násobí sa líniová výhra 2x za každý jednotlivý symbol WILD (2 symboly 

WILD vo výhernej kombinácii násobia výhru 4x a 3 symboly WILD vo výhernej kombinácii násobia výhru 8x). 
Ak padnú 3 alebo 4 symboly BONUS kdekoľvek na valcoch (scatter), získava hráč 10 alebo 20 bonusových hier 

(otočení). Bonusové hry sa vykonávajú zadarmo a platí Tabuľka výhier podľa stávky hry, v ktorej hráč vyhral 
bonusové hry. V priebehu bonusových hier hráč môže získať ďalšie bonusové hry. 

 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre okrem bonusových hier 
zdarma (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje 

čiastku 1 500 €). Hráč sa môže rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V 
násobenej hre RIZIKO môže hráč vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 

1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku 
svojho vkladu do násobenej hry kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa 

pripísaná čiastka do poľa Kredit zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa 
snaží správne vybrať medzi náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla 

„ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju 

výhru vziať, čím sa vráti do základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k 
dispozícii maximálne 5 úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč 

sa násobená hra RIZIKO končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč 
neuhádne správne čiernu/červenú  farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 3 200 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 4x 3x 

Modrý vták  (e) 1600,00 160,00 

Pistachio  (p) 400,00 40,00 

Kačica  (d), Kohút   

(c) 
40,00 10,00 
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Sup  (v), Zelený vták 

 (g) 

20,00 10,00 

Mystery (scatter)  (m) 200,00 – 800,00 50,00 – 150,00 

Bonus (scatter)  (b) 20 hier zdarma 10 hier zdarma 

 
 

Pravidlá a popis hry: SLOT GHOSTS 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony SLOT GHOSTS v hlavnom menu – ponuka hier.  

 
Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu so štandardnými mechanickými tlačidlami na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie. 

Hra SLOT GHOSTS je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na najmenej tri rovnaké symboly (prípadne zastúpené 
symbolom „WILD“) v 27, 81 /v prípade 4 výherných symbolov/ alebo 243 /v prípade 5 výherných symbolov/ 

criss-cross výherných líniách na päťvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je 

viditeľná čiara, ktorá prepojuje  symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených valcoch v 
okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky 

zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri 
kombinácii najmenej troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov, prípadne doplnených tzv. divokým 

symbolom „WILD“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Symbol „WILD“ je výherný symbol a môže 
nahrádzať i akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii okrem symbolov „LOVEC“, „LOVKYŇA“ a „PÁN DUCHOV 

(GHOST-MASTER)“. Hra SLOT GHOSTS obsahuje základnú hru s možnosťou získať bonusové výhry. Výherné 
línie začínajú ZĽAVA. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

V prípade výhry sa výherné symboly, ktoré sú na výhernej línii, odstránia z valcov („zmiznú“ - všetky výherné 

symboly, okrem symbolov „PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER)“, sa presunú i do stupnice LEVEL PROGRESS BAR, 
resp. MEGA WIN) a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch. Hráč tak 

môže obdržať ďalšie výhry.  
Hra má tri úrovne – 1. Level – Les (neobsahuje symbol „LOVEC“ a sila postavy PÁN DUCHOV (GHOST-

MASTER) – Ghost Master Features - je neaktívna), 2. Level – Cintorín (neobsahuje symbol „LOVKYŇA“ a 
sila postavy PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) – Ghost Master Features - je aktívna) a 3. Level – Nad mestom 

(obsahuje oba symboly „LOVEC“ i „LOVKYŇA“ a sila postavy PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) – Ghost Master 
Features - je aktívna). Aby sa hráč dostal do ďalšej úrovne (pre 1. a 2. Level), resp. vyhral bonusovú výhru 

MEGA WIN (pre 3. Level), musí naplniť výhernú stupnicu – LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.  

Symbol „LOVKYŇA“ je aktívny v 1. i 3. Leveli a symbol „LOVEC“ je aktívny v 2. i 3. Leveli. Oba tieto symboly sú 
na rovnakej úrovni v Tabuľke výhier. V prípade, že hráč získa výhernú kombináciu z týchto symbolov, má okrem 

výhry za následok i zníženie hodnoty na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.  
LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, je stupnica umiestnená vľavo vedľa valcov, ktorej hodnotu zvyšujú 

zmiznuté výherné kombinácie symbolov padnutých pri otočení valcov na výhernej obrazovke vo výherných 
líniách, okrem symbolov „PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER)“, „LOVEC“ alebo „LOVKYŇA“. Každé otočenie (okrem 

bonusových hier zdarma) hodnotu na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, znižuje, pričom sa 
nevýhernými otočeniami nedá prepadnúť o level nižšie. Pokiaľ padne výherná línia symbolu „LOVEC“ alebo 

„LOVKYŇA“, získava hráč výhru podľa Tabuľky výhier, ale tieto symboly naopak aktívne hodnotu na stupnici 

znižujú (môže im v tom zabrániť za určitých podmienok sila postavy PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) vpravo 
od valcov, viď. príslušný odsek pre bonusová funkciu Ghost Master Features). 

Pri každom dosiahnutí hornej hranice stupnice LEVEL PROGRESS BAR, sa hráč posúva do ďalšieho levelu. Pri 
dosiahnutí hornej hranice stupnice MEGA WIN v 3. Leveli, vyhráva hráč extra bonusovú výhru MEGA WIN 

(náhodne z rozsahu 90x až 110x stávky do hry). Následne je postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) zobraná 
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do veterného víru a hráč, stlačením tlačidla STOP, náhodne vyberie level, do ktorého sa postava PÁN DUCHOV 
(GHOST-MASTER) prepadne a hráč môže ďalej pokračovať v základnej hre v danom leveli.  

Ak výherná kombinácia symbolov „LOVEC“ alebo „LOVKYŇA“ zníži hodnotu na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, 
resp. MEGA WIN, na spodnú hranicu, hráč sa dostáva do nižšieho levelu (ak je vo vyššom ako v 1. Leveli) 

Bonusová funkcia Ghost Master Features - výhra symbolu „PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER)“, okrem výhry 
podľa výhernej tabuľky, zvyšuje i hodnotu sily pre neutralizáciu lovcov (symboly „LOVEC“ a „LOVKYŇA“). Táto 

sila je v hre zobrazená v pravom hornom rohu vedľa valcov v každom leveli v políčku SILA (jedna alebo viac 

výherných kombinácií symbolu „PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER)“, pred ich odstránením z valcov, zvyšuje 
hodnotu v políčku SILA o „1“). Pokiaľ je hodnota v políčku SILA vyššia než „0“ a hráč získa výhernu 

kombináciu za symboly „LOVEC“, resp. „LOVKYŇA“, pripíše sa hráčovi výhra za výherné kombinácie za symboly 
„LOVEC“, resp. „LOVKYŇA“, ale postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) zabráni zníženiu hodnoty na stupnici 

LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, a hodnota v políčku SILA klesne o „1“. V 1. Leveli je táto bonusová 
funkcia neaktívna, aktívna je iba v 2. a 3. Leveli.  

Bonusová funkcia Hunters Fight - pokiaľ sa po nevýhernom otočení objavia 2 rovnaké symboly „LOVEC“, 
resp. „LOVKYŇA“, v riadku vedľa seba na 1. a 3. valci a je medzi nimi osamelý symbol ľubovoľného ducha, 

lovci náhodne spustia zdarma bonusovú funkciu tzv. „masaker duchov“, kde lovci ničia symbol ducha. Po jeho 

zničení a zmiznutí (symbol sa presunie do stupnice LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN a navýši jeho 
hodnotu) na dané miesto sa zdarma posunie (spadne) symbol z vyššej pozície na valci. Toto sa opakuje, kým 

sa neobjaví na valcoch ľubovoľná výherná kombinácia. 
 

V hre môže nastať situácia, keď postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER), ktorá sa objavuje náhodne vpravo 
od valcov, môže náhodne zdarma vyvolať jednu alebo viacero bonusových funkcií v jednej hre:  

 

 Bonusová funkcia Sticky Free Spin – po odohranej hre a pripísaní prípadnej výhry, postava PÁN 

DUCHOV (GHOST-MASTER) náhodne vyberie jeden druh symbolu na valcoch (okrem symbolov 

„WILD“, „LOVEC“, „LOVKYŇA“ alebo „PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER)“), uzamkne tieto symboly na 

valcoch a hráč získava 10 bonusových hier zdarma. Pri každom bonusovom otočení sú jednak výherné 

symboly (okrem zamknutého druhu symbolu), ktoré sú na výhernej línii, odstránené z valcov 

(„zmiznú“) a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch (ako 

v základnej hre) a navyše všetky novo získané symboly uzamknutého druhu sú pridržané na svojich 

pozíciách spolu s pôvodne uzamknutými symbolmi a vo zvyšných bonusových hrách sa otáčajú iba 

zvyšné symboly. Uzamknuté symboly sú vyhodnotené, až keď sú súčasťou výhernej línie, následne sú 

dané výherné symboly odomknuté a odstránené z valcov („zmiznú“) a na ich miesto sa zdarma posunú 

(spadnú) symboly z vyšších pozícii na valcoch (ako v základnej hre) a navyše všetky prípadné novo 

získané symboly uzamknutého druhu sú následne pridržané na svojich pozíciách. Po poslednej 

bonusovej hre sú prípadné výherné symboly, ktoré sú na výhernej línii, odstránené z valcov („zmiznú“) 

a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícií na valcoch (ako v základnej hre). 

Ak po prepade symbolov nie je na valcoch výherná kombinácia, všetky uzamknuté symboly sa 

odomknú, hráčovi sa pripíše celková získaná výhra v bonusových hrách a aplikuje sa prípadná zmena 

levelu. Počas bonusových hier nie je možné vyhrať ďalšie bonusové hry a platí Tabuľka výhier podľa  

stávky, pri akej bola bonusová hra dosiahnutá. 

 

 Bonusová funkcia Expanding Wild - symbol „WILD“ sa môže náhodne zo svojej pozície na valci 

rozšíriť na celý valec a zvyšuje tak pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 

 

 Bonusová funkcia Random Appear Wild  - náhodne môže byť po nevýhernom otočení spustená táto 

bonusová funkcia, pri ktorej postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) náhodne na valce umiestni 

symboly „WILD“ a zvyšuje tak pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. 
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 Bonusová funkcia Násobiteľ výhry (Multiplier) - postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) náhodne 

vyberie jeden druh výherného symbolu na valcoch (okrem symbolov „WILD“, „PÁN DUCHOV (GHOST-

MASTER)“, „LOVEC“ alebo „LOVKYŇA“) a umiestni na všetky symboly vybraného druhu výherného 

symbolu, ktoré sú vo výherných kombináciách na výherných líniách, násobiteľ výhry (2x), čím zvyšuje 

veľkosť dosiahnutej výhry. 

 

 Bonusová funkcia Progress Up – postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) náhodne navýši hodnotu 

na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN. 

 

 Bonusová funkcia Scaring Hunters - postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) vystraší všetky 

symboly „LOVEC“ alebo „LOVKYŇA“ na obrazovke, symboly „LOVEC“ alebo „LOVKYŇA“ sa odstránia z 

valcov (padnú mimo valcov) a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícii na 

valcoch. Hráč tak môže obdržať nové prípadné výhry. 

 

 Bonusová funkcia Sticky Wild - postava PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER) môže náhodne zablokovať 

ľubovolné symboly „WILD“ na obrazovke na daných pozíciách pre ďalšie nasledovné hazardné hry pre 

danú stávku a zvyšuje tak v nich pravdepodobnosť dosiahnutia výhry. Symboly „WILD“ budú 

blokované na daných pozíciách až do hazardnej hry, v ktorej budú súčasťou výhernej kombinácie. 

Bonusová funkcia končí, ak po prepade symbolov z vyšších pozícií na valcoch už nie je žiadny 

blokovaný symbol „WILD“. Stávku nie je možné počas tejto bonusovej hry zvyšovať. 

 

Zmena stávky v ľubovoľnom leveli môže mať vplyv na veľkosť sily postavy PÁN DUCHOV (GHOST-MASTER), 
na to, v akom leveli sa hráč po jej zmene ocitne a ako vysoko v danom leveli bude stupnica LEVEL PROGRESS 

BAR, resp. MEGA WIN.  Tieto tri hodnoty sa menia pre každú stávku zvlášť. 
 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 
zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 3 100 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

SYMBOL 5× 4× 3× 

Lovec , Lovkyňa  

600,00 250,00 100,00 
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Pán duchov (GHOST-MASTER)    
500,00 200,00 80,00 

WILD  
400,00 150,00 60,00 

Vedátor  (Scientist)  

200,00 80,00 40,00 

Nevesta (Bride) 

150,00 60,00 30,00 

Šialenec  (Psycho), Hanblivec (Shy) 
80,00 40,00 20,00 

Bezočivec (Cheeky), Nafúkanec  

(Snooty) 

40,00 20,00 10,00 

 

 

Pravidlá a popis hry: SMILING JOKER 
 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony SMILING JOKER v hlavnom menu – ponuka hier.  
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s tromi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. V 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 
virtuálne  tlačidlá majú  analógiu v štandardných  mechanických tlačidlách na tlačidlovom  pulte s príslušným 

označením funkcie. 

Hazardná hra SMILING JOKER je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá  na tri rovnaké symboly v 27 výherných líniách 
(criss-cross) na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, 

ktorá prepojuje  symboly viditeľné na všetkých troch elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich 
zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. 

Cieľom základnej hry je zvoliť  takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať výhru pri kombinácií najmenej 
troch na seba nadväzujúcich zhodných symbolov na výhernej línii a získať tak výhru definovanú v Tabuľke 

výhier. Výherné línie sú založené na princípe criss-cross. Výhry na viacerých výherných líniách sa sčítajú. 
Výherné línie začínajú ZĽAVA. 

Ak hráč hrá so stávkou 0,50 € a vyšším a padne jeden alebo viac symbolov Joker (Žolík), symbol Joker (Žolík) 

nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii. 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 
neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 

kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 
zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 

náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  

farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 
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Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 1 350 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 3x 

Joker (Žolík) 100,00 

Melóny  80,00 

Hrozná, Slivky 50,00 

Citróny, Pomaranče 20,00 

Čerešne  10,00 
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Pravidlá a popis hry: SMILING JOKER II 
 

Hra je aktivovaná výberom ikony SMILING JOKER II v hlavnom menu – ponuka hier.  
 

Na obrazovke sa objaví herné pole s tromi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 
spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 

všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

Hra SMILING JOKER II je trojvalcová hra, v ktorej sa hrá na tri rovnaké symboly v 27 výherných líniách (criss-
cross). Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých troch elektronicky 

zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z 
každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní 

získať výhru pri kombinácii troch na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov na výhernej línii prípadne 
doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Výhry na viacerých 

výherných líniách sa sčítajú.  

Divokými symbolmi sú symboly JOKER (Žolík) a JOKER 2x (Žolík), ktoré nahrádzajú akýkoľvek symbol vo 
výhernej kombinácii. Okrem toho každý symbol JOKER 2x (Žolík) vo výhernej kombinácii násobí výhru 2x (2 

symboly JOKER 2x (Žolík) vo výhernej kombinácii násobia výhru 4x).  
Výherné línie začínajú ZĽAVA. Hra obsahuje aj symbol VEĽKÝ MELÓN, ktorý na valci obsadzuje dve susedné 

pozície a výhra za jeho kombináciu je rovnaká ako výhra za výhenu kombináciu symbolu Melóny podľa Tabuľky 
výhier.   

 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 2 720 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 3x 

Joker (Žolík) 100,00 

Melóny  80,00 

Hrozná, Slivky 50,00 

Citróny, Pomaranče 20,00 

Čerešne  10,00 

 

 
Pravidlá a popis hry: TURBO SLOTS 

 
Hra je aktivovaná výberom ikony TURBO SLOTS v hlavnom menu – ponuka hier.  
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Na obrazovke sa objaví herné pole s piatimi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

 

Hra TURBO SLOTS je päťvalcová hra, v ktorej sa hrá na dva až päť rovnakých symbolov v 5 výherných líniách. 
Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých piatich elektronicky zobrazených 

valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden symbol z každého 
elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá umožní získať 

výhru pri kombinácii dvoch až piatich na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov prípadne doplnených tzv. 
„divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Divokým symbolom je symbol ROBOT 

(WILD), ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii.  
Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 

viacerých výherných líniách sa sčítajú. 
Pokiaľ padne na prvých troch, štyroch alebo piatich valcoch na všetkých pozíciách (počítané zľava doprava) 

jeden zo 4 symbolov (Čerešne, Citrón, Kivi, Pomaranč – alebo so symbolom ROBOT (WILD)), tak sa výhra 
násobí 3x, 4x alebo 5x. 

Symbol ROBOT (WILD) nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii. Môže nastať situácia, kedy symbol 
ROBOT (WILD): 

 v prípade nevýhernej hry na valci začne rotovať a zamieša všetky symboly na valcoch. 

 v prípade nevýhernej hry môže náhodne priletieť na obrazovku v ľubovoľnom počte a nahradiť 

niektoré symboly.  

 sa v prípade možnej výhernej kombinácie roztiahne na celom valci na výšku. 

 

Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 
výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 

rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 
vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 

základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 
úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 

končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

 
Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 5 000 €. 

 
Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 

 

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 

Diamant 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00 

BAR 2 560,00 320,00 120,00 60,00 

7 1 280,00 160,00 80,00 40,00 

Zvonček 640,00 120,00 60,00 30,00 
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Melón 320,00 80,00 40,00 - 

Slivka, 
Hrozno 

160,00 60,00 30,00 - 

Pomaranč, 
Kivi 

80,00 40,00 20,00 - 

Citrón, 

Čerešne 

40,00 20,00 10,00 - 

 

 
Pravidlá a popis hry: TURBO SLOTS 81 

 

Hazardná hra je aktivovaná výberom ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnom menu – ponuka hier. 
Na obrazovke sa objaví herné pole so štyrmi elektronicky zobrazenými valcami a s tromi symbolmi na valci. Na 

spodnej časti obrazovky sa nachádzajú políčka KREDIT, VÝHRA/POSLEDNÁ VÝHRA, STÁVKA (celková na 
všetky línie) a tlačidlá SPÄŤ, AUTO ŠTART, - a + (voľba stávky), MAX. STÁVKA a ŠTART. Niektoré 

virtuálne tlačidlá majú analógiu v štandardných mechanických tlačidlách na tlačidlovom pulte s príslušným 
označením funkcie.  

Hra TURBO SLOTS 81 je štvorvalcová hra, v ktorej sa hrá na tri rovnaké symboly v 27 criss-cross výherných 
líniách alebo 4 výherné symboly v 81 criss-cross výherných líniách na štvorvalci elektronicky zobrazenom na 

videohernom termináli. Výherná línia je viditeľná čiara, ktorá prepojuje symboly viditeľné na všetkých štyroch 

elektronicky zobrazených valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditeľnej čiare je pritom vždy iba jeden 
symbol z každého elektronicky zobrazeného valca. Cieľom základnej hry je zvoliť takú kombináciu stávky, ktorá 

umožní získať výhru pri kombinácii troch alebo štyroch na seba nadväzujúcich rovnakých symbolov prípadne 
doplnených tzv. „divokým symbolom“ a získať tak výhru definovanú v Tabuľke výhier. Divokým symbolom je 

symbol ROBOT (WILD), ktorý nahrádza akýkoľvek symbol vo výhernej kombinácii a vyskytuje sa na valcoch 2 
až 4.  

Výherné línie začínajú ZĽAVA, výherné kombinácie musia začínať na valci úplne vľavo a rovnaké symboly sa 

musia nachádzať na jednej z výherných línii neprerušovane. Platí iba najvyššia výhra na výhernej línii. Výhry na 
viacerých výherných líniách sa sčítajú. 

 
Môže nastať situácia, kedy symbol ROBOT (WILD): 

 v prípade nevýhernej hry na valci začne rotovať a zamieša všetky symboly na valcoch. 

 v prípade nevýhernej hry môže náhodne priletieť na obrazovku v ľubovoľnom počte a nahradiť 

niektoré symboly. 

 sa v prípade možnej výhernej kombinácie roztiahne na celom valci na výšku. 

Hra obsahuje i symbol ROBOT (MULTIPLIER), ktorý má tiež funkciu WILD. Každý tento symbol, obsiahnutý vo 

výhernej línii, násobí výhru dvoma (2 symboly ROBOT (MULTIPLIER) vo výhernej kombinácii násobia výhru 4x 
a 3 symboly ROBOT (MULTIPLIER) vo výhernej kombinácii násobia výhru 8x). Symbol ROBOT (MULTIPLIER) sa 

vyskytuje na valcoch 2 až 4. 
Hazardná hra obsahuje násobenú hru RIZIKO, ktorá je dostupná po každej výhre (tlačidlom ŽREBOVAŤ, ak 

výhra dosahuje nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry a nepresahuje čiastku 1 500 €). Hráč sa môže 
rozhodnúť do násobenej hry vstúpiť,  alebo  pokračovať v základnej hre. V násobenej hre RIZIKO môže hráč 

vsadiť  buď celú svoju výhru z predchádzajúcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8  atď. (až po hodnotu, ktorá 

neklesne pod nastavenú minimálnu stávku do hazardnej hry). Hráč výšku svojho vkladu do násobenej hry 
kontroluje stlačením tlačidla „ROZPOLIŤ“. Pri polení nepárnej hodnoty sa pripísaná čiastka do poľa Kredit 

zaokrúhľuje nadol a riskovaná čiastka nahor na dve desatinné miesta. Hráč sa snaží správne vybrať medzi 
náhodne vygenerovanou čiernou alebo červenou farbou karty (pomocou tlačidla „ČIERNA/ČERVENÁ“). Ak hráč 

zvolí správne, vyhráva dvojnásobok svojho vkladu. Hráč môže potom svoju výhru vziať, čím sa vráti do 
základnej hry, alebo môže pokračovať ďalej v násobenej hre RIZIKO. Hráč má k dispozícii maximálne 5 

úspešných opakovaní, pričom stavená čiastka nesmie prekročiť  hranicu 1 500 € (ináč sa násobená hra RIZIKO 
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končí a výhra je automaticky pripísaná hráčovi do poľa KREDIT). Pokiaľ hráč neuhádne správne čiernu/červenú  
farbu, stratí svoj vklad do násobenej hry a vráti sa do základnej hry. 

Limity stávok - min. stávka do hry je 0,10 € a max. stávka do hry je 10 €. Maximálna výhra je 3 200 €. 
 

Tabuľka výhier v € pri stávke 10 €. 
 

SYMBOL 4x 3x 

Diamant 1 600,00 160,00 

Bar 600,00 60,00 

7 400,00 40,00 

Zvonček 40,00 10,00 

Hrozno 40,00 10,00 

Melón 40,00 10,00 

Pomaranč 40,00 10,00 

Čerešne 20,00 10,00 

 

 

 

 

 
APOLLO JACKPOT 

 
Prémiová hra Apollo Jackpot je nastavená v systéme videohier ako centrálna prémiová hra pre videohry, to 
znamená, že prémiovú hru obsahuje každý terminál pripojený do systému videohier APOLLO GAMES SYSTEM. 

Jednotlivé hry balíka programu Apollo a prípadne ďalších balíkov hier systému videohier APOLLO GAMES 
SYSTEM obsahujú prémiovú hru Apollo Jackpot. 

Prémiová hra Apollo Jackpot obsahuje tri druhy prémiových hier - BRONZE, SILVER a GOLD (ak v systéme 

nie je prémiová hra alebo ľubovoľný druh prémiovej hry deaktivovaný). 
Celkový príspevok do prémiovej hry Apollo Jackpot je tvorený z časti stávok hráčov zo všetkých aktívnych 

terminálov systému videohier APOLLO GAMES SYSTEM a to podľa nastaveného percenta (1 - 40 %) z čiastky 
stávky zníženej o výhru odohranej hazardnej hry. Nárast príspevkov do jednotlivých druhov prémiovej hry sa 

nastavuje pre každý druh prémiovej hry zvlášť podľa nastaveného percenta (0 - 100 %) z celkového príspevku 
do prémiovej hry (základné nastavenie je pre druh GOLD 10 %, druh SILVER 20 % a druh BRONZE 70 % z 

celkového príspevku do prémiovej hry). Príspevok do jednotlivých druhov prémiovej hry sa automaticky 
prerozdeľuje do aktívnej a skrytej časti daného druhu prémiovej hry.  

Maximálna hodnota prémiovej výhry môže byť 3 000 €.  

Aktuálne hodnoty daných aktívnych druhov prémiovej hry sa zobrazujú na hernom termináli v poliach 
označených Bronze, Silver a Gold alebo tiež na externej obrazovke, pokiaľ je nainštalovaná. Podmienkou 

získania ľubovoľného druhu prémiovej hry Apollo Jackpot je účasť v jednej z hazardných hier. Hráč sa musí 
aktívne zapojiť do jednej z týchto hier stlačením tlačidla „ŠTART“. Každý hráč má rovnakú šancu na výhru 

ľubovoľného druhu prémiovej hry bez ohľadu na výšku jeho stávky. Každý druh prémiovej hry má nastavenie 
intervalu, v akom prémiová výhra daného druhu prémiovej hry môže padnúť. V tomto intervale server 

videohier pri spustení prémiovej hry, alebo po vyplatení prémiovej výhry daného druhu prémiovej hry, náhodne 
vyberie čiastku pre daný druh prémiovej hry, ktorú ak naakumulovaná hodnota aktívnej časti daného druhu 

prémiovej hry dosiahne (alebo prekročí) a pri ktorej ak na termináli videohier hráč vykoná stávku do hazardnej 

hry, vyhráva práve túto čiastku ako prémiovú výhru daného druhu prémiovej hry (zoberie sa z aktuálnej 
hodnoty aktívnej časti daného druhu prémiovej hry).  

O výhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len náhoda, výhru riadi overený generátor náhodných čísiel, 
ktorý je súčasťou systému videohier APOLLO GAMES SYSTEM. Výhra sa losuje po každom stlačení tlačidla 

„ŠTART“. V prípade prémiovej výhry je hráč upozornený na túto skutočnosť zvukovo a vizuálne na obrazovke 
terminálu videohier (zobrazia sa rovnaké symboly JACKPOT danej farby kovu na valcoch podľa získaného druhu 
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prémiovej hry - Gold, Silver alebo Bronze a hráč získava prémiovú výhru daného kovu - druhu prémiovej hry). 
Výška výhry daného druhu prémiovej hry sa rovná dopredu vygenerovanej hodnote a zoberie sa z aktuálnej 

hodnoty aktívnej časti daného druhu prémiovej  hry. Výhra sa automaticky pripíše hráčovi do poľa Kredit na 
danom termináli (výhra daného druhu prémiovej hry je zaznamenaná v posledných odohraných hrách, na 

elektronických počítadlách a mechanickom počítadle vyplatených výhier na termináli a aj v systéme videohier 
APOLLO GAMES SYSTEM), podľa nastavenej počiatočnej hodnoty sa príslušná suma presunie z aktuálnej 

hodnoty skrytej časti do aktívnej časti daného druhu prémiovej hry, tvorí jeho počiatočnú hodnotu a celý 

proces začína odznova. Prémiovú výhru nie je možné násobiť v násobenej hazardnej hre RIZIKO. 
V prémiovej hre Apollo Jackpot je možné v systéme nastaviť parameter pre prémiovú hru ako celok: 

 
 Percentuálne nastavenie celkového príspevku do prémiovej hry – od 1 % do 40 %, 

V prémiovej hre Apollo Jackpot je možné v systéme nastaviť i parametre pre každý druh prémiovej hry zvlášť: 

 Percentuálne nastavenie príspevku do daného druhu prémiovej hry z celkového príspevku do 

prémiovej hry – od 0 % do 100 %, 
 Počiatočná hodnota aktívnej časti daného druhu prémiovej hry pri spustení daného druhu 

prémiovej hry - od 0 € do 3 000 €, 

 Počiatočná hodnota skrytej časti daného druhu prémiovej hry pri spustení daného druhu 

prémiovej hry - od 0 € do 3 000 €, 
 Počiatočná hodnota aktívnej časti daného druhu prémiovej hry po vyplatení prémiovej výhry 

daného druhu prémiovej hry - od 0 € do 3 000 €, 

 Maximálna hodnota prémiovej výhry daného druhu prémiovej hry - od 0,10 € do 3 000 €, 

 Minimálna hodnota prémiovej výhry daného druhu prémiovej hry - od 0,10 € do 3 000 €, 

 
V systéme videohier sa eviduje dátum, čas, hodnota získaného druhu prémiovej hry, druh prémiovej hry, 

prevádzka a číslo terminálu, na ktorom bola prémiová výhra daného druhu prémiovej hry získaná. V prípade 
technického zlyhania systému nemá hráč právo na získanie prémiovej výhry. Prezeranie nastavenia a evidencia 

všetkých druhov prémiovej hry je zabezpečená v aplikácii Apollo Games Server systému videohier APOLLO 
GAMES SYSTEM. 


